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editorial

An Arbeit herrscht kein Mangel:
Das POWER PLAY-Team freut
sich iiber die neuen Kollegen.

Time for Change .

= e hi‘mmli-_s-che. Weihnachts-Crew hat ganze Arbeit

~ geleistet: Wie Ihr an den Fotos seht, begriiBen wir schon vor
der offiziellen Bescherung drei frische Mitstreiter. Layouterin

~ Andrea Danzer ,Unterstijht.gt' ab sofort die "Farbe & Form'-

ndeten, lag

sondern an

' offenbahrte.

ist auf DTP-

u erbost, wir

iiren. So durftet  mgyte statt Noten:
R PLAY in der Ex-Musiker
Manfred

: Neumayer
fen und Manfred schreibt auch

gestoBen, die den i unser
Prozente senken Schwestermagazin

etliche Jahre als VIDEO GAMES.

Kalkulation ade, Spielespal
ole: Layouterin Andrea Danzer
hat vormals die Computer Live
gestaltet, widmet sich aber
nun ganz der POWER PLAY.

Von der Waterkant an die
Isar: Ex-Hamburger Sinke
Steffen gibt sein POWER-
PLAY-Debiit.

problemI@s _:'

ner sympathischsten Seite kennenzulernen.
Soénke sp : chi Nit dieser
Ausgabe will sich
in Zukunf ammier-
erinstinkten Gute.
Eine erholsa vinscht

Euer




inhalt

\ }s a6

. J\ ; ' zwei Konigskinder

Schrill und bunt:
Maniac Mansion

Tiefer die Dungeons
nie waren:
Ultima Underworlds 2

Aktvell

Editorial 3
Ausgegraben:

die ersten Bilder zu Origins :
3-D-Epos Underworld 2 6

Freie Marktwirtschaft: Der Elite-
Killer Privateer nimmt Kurs auf
heimische PCs

Die Wiiste lebt: Dune 2 schalt

sich aus dem Sand 12  Alone in the Dark
Die Rache des Flughdrnchens: Amazon
Timet, the Flymg Squirrel 14 oaosilin
Andrew Braybrook setzt auf :
Nostalgie: Bunny Bricks
Erste Infos zu Uridium 2 16 Caesar
Das Kult-Adventure wird fort- Car & Driver
gesmz!: Exkluswe Bilder zu Comanche
;:c;sﬂlm: !\Aa:;ac :::nsloln E '18 Dark Haif
Domﬁ.ﬁﬁ: Y e or.20 David Leadbetter's Golf
Die Odyssee eines Raum- Doodlebug 67
schiffes: Whales Voyage 22 F-151l 30
Schnipsel aus der Software- Gem'Z 63
paanis 24 Harrier 32
Scenery Corner 131 Kings Quest 6 46
Legacy 54
umef def lu Legend of Kyrandia 124
34 _L Legend of Valor 53
Alles (iber Spiele auf CD-ROM: McDonald Land 64
Feuer frei StartschuB fur die neue Rubrik Pool 122
mit Task Force Laser Age 126
1942 Die Reifepriifung: Ein neuer Rampart 124
Fotoroman von und mit dem Road Rash 38
POWER-PLAY-Team 136 CReRe 18
Viel SpaB: Erotik-Report, zweiter Shadowworlds 58
Teil 176 - -
Sim Life 68
° Spectre 67
Mﬂ@ﬂ : Summoing 89
H'mﬂ Task Force 1942 34
thparat:i:f % Tomatoe Game 62
Heaedr:: . V for Victory 17
eadware:
Multimediale Infos 175  Wayne Gretzky Hockey 40
Vorschau auf die kommende Waxworks 49
Ausgabe 182 Kurztests Computerspiele
Impressum 109  Captive, Lotus 3 125
Inserentenverzeichnis 109  Wizkid, Risky Woods 125




Der Elite-Killer
Privateer im Anflug
auf diese Galaxis

Videoseieletests

Amazing Tennis 144
Art of Fighting 142
Batman Returns 162
Battleclash 152
Ex-Mutants 160
Final Fantasy: Mystic Quest 150
Galahad 164
Home Alone 162
Jimmy Connors Pro Tennis
Tour 144
: Sonic 2 158
£ Super Double Dragon 164
K Super Swiv 148
g Universal Soldier 162
lj' World of lllusion 154
i Handheld Corner
' é: Parasol Stars, F-15 2 165
Dig Dug, Magnetic Soccer 165
Humans 165
Taz Mania, Terminator 166
Super Space Invaders,
Chuck Rock 166

Streets of Rage, Lemmings 166

m’ﬁE e

*Task Force 1942

|

v Computerspieletips +CD-ROM-Hits o gt ool
Alle Tips auf einen Blick 94 .
Abandoned Places 94
Das Schwarze Auge 78 i
Heimdall 78
King's Quest 6 82
LOtUS 3 94 Macktes aus Nippon © Liehe On-Line - Software-Strip
¢ Planet’s Edge 90
E;; Premiere : 78
y Quest for Glory 3 91
. Rampart 78
% Rex Nebular 87 Fraktales
The Dark Half 85 Wunderwerk:
Troddlers 97 Der Comanche
Zool 94
Videospieletips
' Crystal Warriors 103
i Euro Club Soccer 102
§ Galahad 102
| Hook 104
:; Krusty's Super Funhouse 100
Lemmings 101
Super Soccer 102
Taz-Mania 102
Thunder Storm FX 102
Turtles in Time 100
Turtles in Time 101
g Wonderdog 102
Clue Book ”
Ultima 7, Teil 4 106




preview

e

;tm R VW B ‘mm WG DEERET SR m

ZU den innovativsten und
schénsten Programmen
des vergangenen Jahres ge-
hort zweifellos Ulfima Under-
world. Spektakulare 3-D-Grafi-
ken, einfachste Steuerung und
eine gehaltvolle Fantasy-Story

machten The Stygian Abyss

zum Favoriten bei Euch zu

Hause und bei uns in der Re-

daktion. Die gute Nachricht fur
alle Unterweltsiichtigen: Der
zweite Teil durfte noch besser
als der erste werden. Wir hat-
ten Gelegenheit, uns bei Ori-

gin von den beeindruckenden

Fortschritten des neuen 3-D-

Ausflugs nach Britannia zu
Uberzeugen. :

Im I(rlsiall

Flr die Hmtergrundstory ist
nattrlich wieder Oberguru Ri-
chard Garriott persénlich ver-
antwortlich. Seit der Zersto-
rung des Black Gates in Ultima
7 sind 16 Monate vergangen.

-~ Langsam beginnt sich das Le-
ben in Britannia zu normalisie-
~ren und die verstorte Bevolke-
rung kommt wieder zur Ruhe.
Hochste Zeit fir einen groBen
Reichstag. Lord British ladt die
Fihrer des Landes in sein
SchiloB, um dort die Aufbauar-
beiten zu koordinieren. Kaum
versammelt sich der Rat in der
Kronungshalle, schiigt unser
alter Freund, der Guardian
wieder zu — Lord British’
SchloB wird'in einem riesigen

Edelstein eingeschlossen. Vol- 5
lig von der AuBenwelt abge- -

schlossen, mussen wir uns
einen Weg durch die weitlau-
figen Keller und Verliese der

Burg zuriick an die Oberflache"

suchen.

In der dritten Etage des

Schlosses findet Ihr eine kleine
Version des Kristalls, die als

6

. nes Besserenbelehrt. Die gute

Vor sechs Mona_ten

Stygian Abyss von den
Schergen des Guardian. Im
zweiten Teil der Ultima-
Underworld Serie retten wir
ganz Britannia
vor dem Un-
tergang.

In der
Feuerwelt
geht’s
-heiB her

Teleporter fungiertund Euch in  King Kong -
acht unterschiedliche Welten ~ Im Untergrund:
beférdert, nochmals unterteilt ~ Die Monster in
in mehrere Etagen. Ultima Un- l{ndeqvt:rld 2
derworld 2 st ungefahr doppelt 3“.‘".;1‘.3 i

so groB wie der erste Teil. Inder alztai:ar': o
realen Welt muBte Euer Held Vorgnger.

mehr als 70 Kilometer Gange
und Labyrinthe erkunden, be-

vor alle Rétsel geldst sind. Andere Figuren

stelien sich
zum Plausch

Schoner,
schneller, weller

Wer jetzt nur einen aufge-
peppten - AufguB des ersten
Teils erwartet, wird schnell ei-

Zusammenarbeit . zwischen
den Entwicklungsteams von
Origin und Blue Sky Produc-

befreiten wir den

tions hat reiche Friichte getra-
gen. Wéhrend die Uberarbei-
tung des Spielsystems bei
Doug Churchvon Blue Sky lag,
hat sich die Grafikabteilung
von Origin mit neuen, detail-
lierteren Monstern und Objek-
ten beschaftigt. Das Resultat
wird nicht nur alte Fans uber-
zeugen. Unser Blickfeld in die
Underworld-Welt ist um 30 Pro-
zent groBer geworden. Dem
bewdhrten Mauszeiger wurde
mehr Intelligenz gegénnt. Er
erkennt jetzt selbsttatig, ob wir
einen Gegenstand aufnehmen
oder eine andere Aktion aus-
fuhren wollen. Die Befehle kén-
nen jetzt wahlweise uber die
bewdhrte. lcon-Leiste oder di-
rekt mit den beiden Mausta-
sten eingegeben werden. Un-
ser Pixel-Ego reagiert so noch

- schneller auf die unterschied-

lichen Herausforderungen im
Untergrund von Britannia. Da-

. flr, daB es nicht an Aufregung
‘fehlt, sorgen zahlreiche neue

Features. So wurde zum Bei-
spiel den unterirdischen Flis-
sen eine Stréomung verpabBt.
Wer nicht tlichtig mit den Bei-
nen strampelt, wird erbar-
mungsios in den néchsten
Strudel gesaugt und ver-
schwindet auf Nimmerwieder-
sehen oder taucht an anderer.
Stelle wieder auf.

Einige Etagen sind vollig ver-
eist. Wer mit zuviel Schwung
um die nachste Ecke biegt,
brettert geradewegs in die
néchste Mauer oder kollidiert
mit einem Monster. AuBerdem
im Geschicklichkeitsangebot:
Rutschbahnen, die in neue
Etagen fihren, Blocke, die

Abhgedreht:
Die schrille

Psychowelt’
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Das Sicht-
fenster ist
grifier, die
Icons an
einen neuen
Platz geriickt. i

Noch,mehr
Objekte
befinden sich
jetzt in den

| B

Raumen

Euch in andere Raume kata-
pultieren und geféhrl |che Stru« :

del im Wasser

‘g ae AT _'
Besonders weIWen hat mari" i

{  aufdie unterschiedlichen Gra-
fiken gelegt. Bei acht Welten

keine ganz leichte Aufgabe lhr

. stébert durch frnstuge Eiswel- |

~_ten oder holt Euch in Feuerle-
- velnBlasenan denFuBen. Wer
- weiter in die Unterwelt vor-
_ dringt, stoBt dort auf ein psy-
chadellsch buntes ﬁaum!and: 7
- viele alte und liebe Bekannte.

Der langjahrige Origin-Mitarbei-
ter Warren Spector ist nicht nur Pro-
duzent von Ultima Underworld 2,
sondern kiimmert sich auch um De-
sign und Story des neuen Ultima-7-
Teils The Serpent Isfe. Wir hatten die
Gelegenheit zu einem Gesprach,

PP: Warren, war es wirklich nétig,
Ultima 7 in zwei Teile und gine Da-
tendiskette zu spalten?

Spector: Das hat uns lange Kopf-
zerbrechen gemacht, aber es ging
einfach nicht, die ganze Story in ein
Programm zu quetschen. Da wir in
Ultima 8 die Perspektive wechseln
werden, war keine andere Losung
maglich, da wir die Guardian-
Geschichte unbedingt vorher ab-
schlieBen wollten.

PP: Hoffentlich ist der zweite Teil
von Ultima 7 dann ohne "Bugs”.

Spector: Da wir uns mehr Zeit ge-
lassen haben, miBte jetzt alles pro-
blemlos (iber die Bihne gehen.

PP: Was wird sich in Teil 8 denn
alles andern?

Spector: Auf jeden Fall werden
wir den Blickwinkel variieren. Im ak-
tuellen Spiel gibt es noch einige tote
Winkel hinter Mauern und Hausern.
In Ultima 8 und 9 wird die Sicht des-
halb isometrisch und die einzelnen
Sprites ungefahr doppelt so groB
wie in Ultima 7 sein.

PP: Habt Ihr auch vor, eine dreidi-
mensionale Sicht einzubauen? Also

Einblicke

eine Kombination aus Underworld
und Ultima?

Spector: Wir haben dardber
nachgedacht und uns schlieBlich
dagegen entschieden. Viele Spieler
sind mit der Uitima-Serie von Ri-
chard aufgewachsen. Es wiirde ein-
fach nicht in die Tradition der Ge-
schichte passen, jetzt mehr Einflis-
se aus der Underworld-Serie einzu-
bauen. Beide Programmreihen
sollen eigenstandig bleiben.

PP: Was diirfen wir denn fir die
weitere Entwicklung der Serie er-
warten?

Spector: Wenn die Entwicklung
so weiter geht, dann wird Ultima 10,
das bereits in der Planung ist und in
zirka zwei Jahren erscheinen wird,
auf virtueller Technik aufbauen. Die
Preise fiir stereoskopische Sichtge-

rate und Datenhandschuhe werden
bis dahin so weit fallen, daB jeder
Spieler direkt in die Handlung ein-
steigen kann. An Ideen fehlt es je-
denfalls nicht, wir werden alles auf-
greifen, was technisch machbar ist.

PP: Werdet Ihr auch weiterhin mit
"Blue Sky Productions” zusam-
menarbeiten?

Spector: Auf jeden Fall. Doug
Church und Paul Neurath sind ein-
fach fantastisch. Ich habe selten mit
so kompetenten und kreativen Leu-
ten gearbeitet. Die Underworld-
Reihe wird mit Sicherheit von ihnen
weiterentwickelt und ist technisch
noch lange nicht ausgereizt, wie Du
ja selber sehen konntest.

PP: Was diirfen Rollenspieler im
nachsten Jahr sonst noch von Euch
erwarten?

Spector: Wenn alles gut geht,
werden wir Teil drei von Underworld,
Teil acht der Ultima-Reihe und ein
neues Abenteuer aus der World of
Ultima-Serie veroffentlichen. In dem
Soloabenteuer Arthurian Legends
kampft |hr als Ritter der Tafelrunde
um die Nachfolge von Konig Artus.
Da wir auf eine mehrkapfige Party
verzichten, kdnnen wir bei den Ani-
mationen gewaltig zulegen. Unser
Ritter wird sich ahnlich animiert wie
das Heldensprite aus dem Ge-
schicklichkeitsspiel Prince of Persia
durch England bewegen.

e l1é93

In den Gange treffen wir auf

land” blaue Flecken ein. Be-

- sonders abgehoben: Weiter
unten trefft Ihr auf ein 3- D—Seg-

 ment aus Ultima 1. Schwarz-
 weie Vektorgraffk und garstig -

. animi

- sen am Verstand zweifeln und

zaiien Uberdeutlich die Ent- 2

erte Strichménnchen las-

.in den: letzten zehn Jahren.
- Wer von der Monstergrafik i
: _._‘ersten Teil etwas ent?auchf
. war, kann jetzt ohne Probleme
~ néher ran gehen. Vorbai die -
. Zeitder groben Pixel, die Cha-
- raktere sind auch aus’ nochstf-*r

Né&he noch detallllert und fe

gliedrig. Die Raume und Gans
- ge sind im neuen Teil vollge-
~ packt mit Mobilar und Gegen-
standen aller Art. Ein paar
. neue: Skills und  Zauberspri- -
che runden das Abenteuer ab.

Der Wermutstropfen: Ohne

- schnellen 386‘er Rechner mit
33 MHz bleibt nur das halbe
~ Vergniigen, lhr kénnt zwar die
. Detailstufe
. ben, leider wird's dann aber
.{arg abstrakt Der genaue Er-
! qhemungstermln steht noch
icht fest, bis zum neuen Jahr

“herunterschrau-

ssen wir uns aber wohl
noch gedulden Vel

_preview

oder handslt sich im PRuture.
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PRIVATEER
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Origin lud zur Pra-

sentation von Chris
Roberts’ neuer Handelssi-
mulation Privateer. Volker
diiste mit Cowboyhut und
Sonnencreme  bewaffnet
nach Texas und drehte eine
erste Proberunde.

Austin ist eine amerikani-
sche Boom-Town. Viele
Computerfirmen wie Motorola
und Intel verlassen das wirt-
schaftlich arg angeschlagene
Kalifornien und ziehen in den
Sonnengiirtel der USA. Billige
Mieten, massig viel Platz und
eine ausgebaute Infrastruktur
bieten geradezu ideale Bedin-
gungen. Dazu kann Austin
noch mit einer reputierten Uni-
versitiat dienen. — Der Nach-
schub an qualifizierten Mitar-
beitern und Programmierern
ist also gesichert. Auch Ri-
chard und Robert Garriott
muBten ihre Entscheidung,
den Firmensitz in die Texani-
sche Hauptstadt zu verlegen,
bisher nicht bereuen.

Origin hat sich zu einer welt-
weit bekannten und geschatz-
ten Softwarefirma entwickelt.
Inzwischen werkeln, program-
mieren, zeichnen, komponie-
ren und spielen 170 Mitarbeiter
in den weitlaufigen Firmenge-
bauden. Nach der erfolgrei-
chen Eingliederung in den
Electronic-Arts-Konzern sind
50 neue Mitarbeiter fest einge-
plant. Man darf also in den
nachsten Jahren noch einiges
von den Kreativlingen aus
Texas erwarten.

Super-VGA-Raumer im Anflug:
Ein Cockpit aus Privateer.

<l
= §

1

e R
L™

h

Seit unseren letzten Kon-
frontationen im Kilrathi-Univer-
sum sind finf Jahre vergan-
gen. Der Krieg gegen die Kat-
zenabkdémmilinge wird mit un-
verminderter Harte weiterge-
fihrt und hat sich mehr in die
innere Sphére der Konfédera-
tion verlagert. Die Sicherung
der Nachschublinien und die

8

Finf Jahre spiter

Versorgung mit Gutern wird zu
einem vitalen Problem inner-
halb der von Menschen be-
wohnten Sphare. Zwischen
den Planeten bricht ein harter
Wettbewerb aus, der von gro-
Ben Konzernen und kleinen
Freelancern gefiihrt wird. Ein
skrupelloser Kapitdn kann mit
den richtigen Verbindungen
schnell ein reicher Mann wer-
den. Uberall in der Konfédera-
tion brechen private Kriege
und Konflikte aus, tUberall wer-
den Soldner und Kampfraumer

In den Bars
schnappt lhr
jede Menge
wichtige Infor-
mationen auf

gesucht. Eine Chance, die wir
uns nicht entgehen lassen. In
Privateer stoBen wir als freier
Handelskapitdn und"Lohnkrie-
ger bis an den Rand des be-
kannten Universums vor. An
dieser finalen Grenze treffen
wir auf eine unbekannte Ras-
se, die das Schicksal der
Menschheit im Kampf mit den
Kilrathis entscheidend beein-
flussen kann.
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Schiffe, Waffen
Freund und Feind

Wing-Commander-Vetera-
nen werden leuchtende Augen
bekommen: Privateer bietet
zahlreiche neue Schiffstypen.
Von riesigen Handelsschiffen
bis zu superschnellen Privatja-
gern ist alles im Angebot; na-
tirlich immer das nétige Klein-
geld vorausgesetzt. Im Kilrathi-
Universum sind seit unserem
letzten Besuch finf Jahre ver-
gangen. Im_selben MaB hat
sich die Waffentechnologie
weiterentwickelt. Die neuesten
Lasergeschiitze, brutale Im-
pulswaffen, Raumtorpedos
und Partikelgeschitze stehen
Euch zur Verfiigung. Leider
gibt’s das nette Spielzeug nicht
umsonst. Nur Kapitane, die die
nétigen Credits auf der Bank
liegen haben, werden auf Aus-
ristungsstationen bedient. Be-
vor lhr Euch also auf riskante
Aktionen einlassen kénnt, fri-
stet Ihr wohl oder ubel als bra-
ver Handelskapitdn a la Elite
Euer Dasein. Auf groBe Laser
muBt Ihr also vorerst verzichten
und dafiir eine grdBere Lade-
bucht, einen besseren Antrieb
oder stdrkere Schutzschirme
kaufen. Weiter im Angebot:
Unterschiedliche Sensorein-
richtungen und Radar zur bes-
seren Orientierung im Raum,
Funkanlagen und Uberlichtan-
triebe. Gerade diese Sprung-
triebwerke sind wichtig, wenn
Ilhr alle 100 Sonnensysteme
von Privateer besuchen wollt.

o /ol 1
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Vorher — nachher: Aus
~ einer rohen Skizze wird

eine ansehnliche Stations-
‘ = grafik.

Watfen nach §
Wahl: Der Vogel '
wird ausgeriistet.

Der tichtige Raumkapitdn
kann auf Uber 80 verschiede-
nen Stationen und Basen lan-
den, die sich alle thematisch
und grafisch unterscheiden.
So trefft Ihr zum Beispiel im
“New Oxford”-System auf eine
Gelehrtenrepublik, die wichti-
ge Informationen gegen ent-
sprechende Bezahlung an

Euch weitergibt. Ihr kdnnt auf
Industrieplaneten im "Blade
Runner”-Stil  landen, auf
Agrarplaneten exotische Nah-
rungsmittel gegen High-Tech
eintauschen oder in militéri-
schen Einrichtungen die eige-
nen Féhigkeiten trainieren. Be-
vor |lhr Euch einen neuen Rau-
mer zulegt, heiBt es dort logi-
scherweise die Pilotenfahig-
keiten verbessern.

Was lhr auch unternehmt, ob
lhr als Pirat oder Handler, als
Soldner oder Diplomat eines
Herrschers unterwegs seit, fur
alles muBt lhr bezahlen. Die
Fihrung des Kontos ist von vi-
taler Bedeutung. Deshalb habt
Ihr in jeder Station Eurer Rei-
sen durch das All Zugriff auf
das eigene Guthaben.

Natirlich hat auch Privateer
eine durchgehende Story, die

sich im Laufe der Abenteuer
entwickelt. Auf Euren Reisen
werdet |hr auf zahlreiche ande-
re Soldner und Charaktere tref-
fen, die Auftrage verteilen und
mit denen lhr Informationen
austauschen konnt und so,
langsam aber sicher, das Ge-
heimnis um die unbekannte
Rasse lost. Anders als bei

chung wurde er von Garriott zum

Direktor fiir neue Technologien er-
~ nannt. Damit hall er den Altersre-
- kord fir eine derartige Tatigkeit in
- den USA. Chris Giberwacht zur Zeit
~die Arbeiten an Strike Commander
‘und Privateer, ist Grindungsmit-

glied einer Forschungsgruppe fir

* "irtuelle Realititen” an der Univer-

sitdt von Texas und brettert in seiner

‘:spaﬁmnen Freizeit am liebsten mit

seiner beiden Porsches

j 'man die texanische Wiste. Wenn
'die?aanner in der Doppelgarage ste-

~ hen, britet er dber dem Konzept

- von Wing Commander 3, das aus
feimrSynmesevonS!ﬁI@conmm- :
der und W

Commander beste-

hen wird. Ihr konnt sowohl im Welt:

* all aktiv werden, als auch mit dem
 Gleiter auf allen Planeten landen
-'uunddanmﬁerbaﬂam S

Wing Commander ist der SpaB
mit der letzten vorgegebenen
Mission noch lange nicht vor-
bei. lhr kénnt unbegrenzt Eurer
Tatigkeit als Privatunterneh-
mer im Universum nachgehen.
Immer neue Zufalls-Encounter
sorgen dann fir Spannungs-
nachschub.

Auf jedem Planeten findet Ihr
eine andere Umwelt: Industrie-
planet — Gelehrtenrepublik —
High-Tech-Welt
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High-Tech

Wer dachte, mit Wing Com-
mander sei das Ende der tech-
nischen Fahnenstange bereits
erreicht, wird sich freuen. In
Zukunft wird sich die "Tigers
Claw” nicht mehr in einzelne
Pixel auflésen, wenn wir ihr zu
nahe kommen. Alle Raumsta-
tionen und groBen Schiffe sind
in Super-VGA gezeichnet. Die
Aufldsung ist so detailliert und
scharf, daB selbst im direkten
Vorbeiflug keine groben Ver-
zerrungen mehr auftreten. Kei-
ne Frage, daB es unterhalb von
33 MHz Rechnergeschwindig-
keit nur sehr schleppend im
Weltall zugeht. So richtig flott
wird’s erst mit 50 MHz. Trotz
der Grafikpracht haben sich
Chris Roberts und Produzent
Scott Russo fest vorgenom-
men, mit 10 MByte Speicher-
platz auf der Festplatte auszu-
kommen. Natirlich miissen
wir nicht auf das bereits be-
wahrte "Speech Asseccory
Pack” verzichten, wenn uns
die Unterhaltungen in digitaler
Qualitdt aus den Lautspre-
chern entgegenschallen sol-
len. Des weiteren wird natir-
lich auch eine CD-ROM-Ver-
sion entwickelt, die noch ein-
mal akustisch aufgebohrt wird.

Sollte sich der fantastische
erste  Eindruck bestétigen,
steht allen Science-fiction-
Freunden ein heiBer Sommer
bevor. Bis zum Mai 1993 miis-
sen wir auf jeden Fall noch war-
ten, bevor wir abheben und zu
neuen Ufern aufbrechen kén-

nen. vw
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Horenswert

Die Musik und Soundabteilung
von Origin hat seit kurzem einen
neuen Chef. Wir sprachen mit Dana
Glover, der unter anderem fiir die
Soundtracks von Strike Comman-
der, Ultima 7 — The Serpent Isle
und Privateer verantwortlich ist.

PP: Dana, wie wird man Kompo-
nist fir Computerspiele?

Glover: Rein zuféllig. Ich war fiir
eine Filmproduktion ein halbes Jahr
in Austin und hdrte von einem
Freund, daB Origin einen neuen
Komponisten sucht. Da meine Frau
und ich uns inzwischen in Austin
und die tolle Landschaft verliebt hat-
ten, beschlossen wir, einfach hier-
zZubleiben.

PP;: An was fir Filmmusiken hast

Filmverdachtige Raumschlacht: George Lucas legt die Ohren an.

Du mitgearbeitet?

Glover: Ich habe vor vier Jahren
mit einem Freund ein eigenes Pro-
duktionsstudio in Los Angeles ge-
griindet und in den kommenden
Jahren mit Jerry Goldsmith und
Danny Elfman an "Darkman” und
anderen Filmen gearbeitet. Ein Teil
des Soundtracks der "Hellraiser”-
Trilogie ist von mir. AuBerdem gro-
Bere Musiksequenzen von "Robo-
cop 2", "Re-Animator” und "House
25

PP: Wie unterscheidet sich die
Arbeit an einem Computerspiel von
der an einem Film?

Glover: Hier lauft alles viel chaoti-
scher ab. Es gibt kein fertiges Story-
board, sondern nur kleine Scripts
zu den einzelnen Szenen. Am An-
fang kamen die Jungs ruber und

Blade Runner la8t
griiBen: vor dem
Start vom Raum-
terminal

wollten

nur

Sound-
tracks wie
in  "Star
Wars”. Es
hat ganz
schon ge-
dauert, bis sie mir vertraut haben.
Inzwischen kann ich meine eigenen
Vorstellungen verwirklichen. Liegt
wahrscheinlich daran, daB ich hier
der einzige bin, der Noten lesen
kann.

PP: Wie wilrdest Du die kreative
Arbeit an einem Spiel-Soundtrack
bewerten?

Glover: Um ehrlich zu sein, so ei-
ne Filmproduktion ist doch noch et-
was gehaltvoller. Dort stehen einem
ganz andere Mittel zur Verfigung.
Durch den Einsatz der Computer
bin ich etwas mehr eingeschrankt.
Vielleicht mietet Richard mir ja mal
das Symphonische Orchester von
Houston. Dann wirde ich den rich-
tig satten Space-Sound hinkriegen.
Ich glaube aber, daB beide Indu-
strien in der Zukunft enger zusam-
menarbeiten werden. Du hdrst ja
selbst, daB wir versuchen, von den
durchlaufenden und verdammt
langweiligen Soundtracks wegzu-
kommen. Bei uns wirst Du in Zu-
kunft kein Computergedudel mehr
horen. Die Soundtracks werden auf-
gebaut wie ein Film-Score. Viele un-
terschiedliche Themen begleiten
die Handlung, wechseln sich ab
und sorgen fir Atmosphére. Inzwi-
schen haben wir auch die Synchro-
nisation zwischen Grafik und Sound
im Griff. Verzdgerungen wie in Wing
Commander 1 wirst Du nicht mehr
finden.

PP: Du bleibst also am Ball?

Glover: Fir's erste ja. Es wird
noch einige Zeit dauern, bis ich alle
Maschinchen fest im Griff habe.
Friiher habe ich nur mit Klavier, No-
tenblatt und Bleistift komponiert. Da
ist die Umstellung ganz schdn groB.
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Riickkehr auf den

_ Wiistenplaneten:
Westwood tiiftelt an Dune 2
— The Battle for Amakis.
Was werden die Eye-of-the-
Beholder-Schopfer aus dem

Stoff machen?

E in Planet bebt und das Uni-
versum hélt die Luft an.
Was ist gescheh&n?: Arrakis,
genannt Dune, ist der Nabel
der Zivilisation. Ohne die nur
aufihm zu gewinnende Pulver-
droge Spice kann keine inter-
stellare Raumfahrt betrieben
werden. Forschung, Handel,
ja, jeder Austausch kdmen oh-
ne Spice sofort zum Erliegen.
Kein Wunder, daB die groBen
Herrscherfamilien der Galaxis
— die Atreides, Harkonnen
und Ordos — erbittert um die
Vormacht auf Dune kdmpfen.

Moment — da gab es doch
schon einmal etwas? Richtig:
Dune, ein mit groBartigen filmi-
schen Szenen durchsetztes
Adventure-Strategie-Gemisch,
enttduschte vor knapp einem
Jahr viele Freunde der Spice-
welt. Wie beim gleichnamigen
Film schimmerte nur ein Hauch

House Atreides

Home planet o@ﬂu nmlm is !hc ‘warm, temperate -

von Frank Herberts Kultroman
"Der Wdistenplanet” durch.
Flache Abziehbilder einer Welt
unerreichter Tiefe? Das hdrt

man nicht gerne, und so plante
Virgin, die Westwood frisch
eingekauft haben, fir den
zweiten Durchlauf ein reinras-
siges Strategiespiel.
PC-Besitzer diirfen wohl
schon zum Jahreswechsel in
die Rolle eines Harkonnen,
Atreides oder Ordos schliip-
fen, um den Familienbesitz zu
mehren. Dabei geht es in Dut-
zenden von Vorst6Ben um Sa-
botage und Eroberung feindli-
cher Spicefabriken — und mit
recht harten Bandagen zu.
Dabei miBt lhr nicht nur
feindliche Truppen besiegen,
ihre Stellungen ein- und Fabri-
ken Gibernehmen, sondern ne-
benbei Eure eigenen Arbeiter
und Produktionsstétten schiit-
zen. lhr miBt Lager aufschla-

Mit dem nétigen Geld weiten wir
unser Gewiirzimperium aus

\More‘

Zwischengrafiken und viel Text soman -
\ hnﬁunmch h"lr Atmmhiro -,

gen, Fabriken einrichten und
sténdig den Stand an anderen
strategischen Orten verfolgen.
Die Spionagemissionen schei-
nen lbrigens, neben der Sim-
City-dhnlichen Siedlungsver-
waltung, am meisten SpaB zu
machen. Zwischenbilder infor-
mieren (ber Einrichtungen,
und das Optionsmenii zeigt je-
derzeit Eure Handlungsmog-
lichkeiten auf. Um den Spiel-
spaB zu verldngern, wird die

Select your house

i

[~ ..--- "w

Ausgangslage sich je nach
Wahl Eurer Clan-Zugehérig-
keit verdndern und Euch vor
vollig unterschiedliche Situa-
tionen stellen. Je nach Familie
sollen auch die Truppen typi-
sche Taktiken entwickeln.

Nach dem Eye-of-the-Behol-
der-dhnlichen Intro mit stim-
mungsvoller Musik wird das
Spielgeschehen hauptséch-
lich aus der Vogelperspektive
verfolgt. Kleine, aber fein ge-
zeichnete und animierte Spri-
tes huschen Uber das Gelan-
de; Wohn-, Fabrik- und Lager-
gebaude sind, wie bei Sim City
oder Utopia, detailliert und in
schematischen Blécken ange-
ordnet. Wenn, wie Westwood
meint, in unserer Vorabversion
noch Landschaftsteile und Ge-
baudetypen fehiten, 148t das
auf recht abwechslungsreiche
Missionen hoffen.

Wichtige Ereignisse werden
durch Sprachausgabe bekannt-
gemacht, ohne daB dabei die
Fille an Soundeffekten zu lei-
den hétte. Fir die, neben der
MS-DOS-Version  geplanten
Amiga-Adaption, braucht Ihr
mindestens 1 MByte RAM; ei-
ne Festplatte wird warmstens
empfohlen. Wer sich nicht zu-
traut, das gesamte Geschehen
von Hand zu kontrollieren, darf
sich zurlicklehnen und das Be-
fehlen happchenweise dem
Rechner tberlassen. Wer ge-
nug trockengelbt hat, sollte
sich dann allerdings selbst an
die Steuerung setzen — ge-
meinerweise spielt der Rech-
ner nicht immer optimal! Ob

TTRLNIAT ) [UFTI07S ) Creditsil]

(1L 2]
&
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L
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Ihr steuert Eure Erntemaschinen
mit der Maus iiber die Oberflache

Credits

[MENTAT | [OPTIONS |

1 3P

Stark Sim-City-inspiriert: Stadte-
bau in Kldtzchenform

die Welt des Spice ihren viel-
versprechenden Eindruck be-
statigt und einen Besuch wert
ist, erfahrt Ihrin einer der néach-

- sten Ausgaben. Zur Einstim-
‘mung sei allen Sf-Freunden
~ schon die Lektiire des Romans
~ ans Herz gelegt.

Eva Hoogh
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Aliens sind auch nur Men-
schen. Auf einem fernen
Planeten protzen unsere ga-
laktischen Nachbarn nicht mit
einem muskelbepackten Kor-
per, sondern locken die weib-
lichen Artgenossen mit einem
kugelrunden Bauchlein ins
heimische Nest.

Naturlich wird aus diesem
erotischen Grund sehr viel
gegessen, was im Laufe der
Jahrhunderte zu einem Nahr-
mittelnotstand fuhrte. Um der
Lage Herr zu werden, wurden
einfach ein paar leerstehende
Planeten als Farmen her-
gerichtet. Die Erde ist lustiger-
weise eine dieser Farmen,
deren Rodung dank einem
kleinen Rechenfehler verges-
sen wurde. Erst jetzt taucht
der Fall "Erde" wieder auf und
die Aliens machen sich auf
den Weg, unseren Planeten
Zu ernten.

Via Vakuummaschinerie wird
zuerst die Atmosphare abge-
saugt. Erste Erscheinungen
sind dbrigens Ozonldcher.
Dann wird,
dank fehlen-
der Atmo-
sphare, alles |

Organische
durch die
Sonne gebra-
ten und auf
der sonnenabgewandten Seite
gefrostet. Dort steht das
Raumschiff bereit und fullt
seine Tiefkihlfacher mit der
Feinfrostkost.

Kein Mensch riecht den Bra-
ten — nur ein einsames Flug-
hérnchen, das auf den Namen
Timet hort, bekommt Wind von
der Sache und stlrzt sich in
ein Plattformabenteuer. In gut
drei Dutzend Levels hat sich
unser Timet gegen die auBer-

e

Ein vielverspre-
chendes Amiga-
Jump n'Run-Spiel
Deutschland steht

vor der Tiir;

Timet the flying
Squirrel soll technisch
und spielerisch neue
- MaBstabe setzen.

irdischen Gesellen zu be-
haupten, wobei er zuerst alle
Erdteile und zu guter Letzt das
Hauptquartier selbst zu saub-
ern hat. Jeder Kontinent unter-
teilt sich dabei in mehrere Ab-
schnitte, in denen es gilt, alle
Vakuummaschinen auszu-

schalten und
| den Ausgang
| zu erreichen.
| Habt |hr ein
| Level gemei-
| stert, wird auf
einer Uber-
sichtkarte der
nachste ausgesucht. Neben
den "normalen" Spielstufen
warten zwischen den Konti-
nenten Unterwassereinlagen.
Kontinentale Entfernungen las-
sen sich jedoch auch durch
eine Warp-Zone zuriicklegen.
In dieser fliegt lhr, ahnlich der
Sonic-Bonusrunde, auf einer
drehenden Ebene von einem
Ausgang zum nachsten. Auch
unter die Erde und in das
High-Tech-Hauptquartier ver-

aus

schlagt Euch die Alienhatz. Die
Gegnerschar ist dementspre-
chend abwechslungsreich,
wobei die zentrale "Looser-
Rolle" im weitesten Sinne das
Huhn spielt. So trefft Ihr auf
normale und unnormale

=




Huhner, auf Roboterhennen
oder Unter-wasserklken. Je
nach Kontinent und Levels
variiert das Huhn in Form,
Farbe und An-griffstaktik. Doch
nicht nur Federvieh will Euch
an den Flughérnchenpelz.
Unter Was-ser gibt's etliche
Fische, die auch als Taxi
miBbraucht werden.

Ihr wehrt Euch mittels krafti-
gem Sprung auf den Kopf der
Feinde — Mario 1aBt graBen.
Eine wirksame Verteidigung
1aBt sich jedoch auch mit den
zahlreichen Extras realisieren.
Neben Schutzschildern soll es
auch riesige Gummispring-
' bélle geben, auf denen lhr in

Riesensétzen durch die Land-
schaft fliegt. Berihrt |hr be-
stimmte Felder, saust Ihr an-
dererseits wie eine Rakete los
und walzt alles nieder, was
sich Timet in den Weg stellt.
Die Extras kassiert lhr aus
groBen Bluten, die auf einem
I.} Stengel sitzen. Die Blite gibt

das Extra allerdings erst frei,
wenn sie sich offnet. Dazu
miBt Ihr mit hoher Geschwin-
digkeit an Ihr vorbeirasen und
die Blatter in Schwingungen
versetzen, die sich
bis zur Blite fortset-
zen und sie 6ffnen.

Da lacht das Huhn:
Timet springt sich den
Weg frei (links)

Natiirlich soll Timet
auch mit etlichen
Bonusrdumen und e
versteckten  Extras f g
protzen. Besonders
gut versteckt werden
die Zusatz-Levels sein. In
diesen jagt Ihr durch eine
3-D-Stage, in der natirlich

etliche Punkte zu machen
sind. Die 3-D-Bitmap-Grafik

......

o

A Zoom mich, Baby! Oben seht Ihr eine friihe Version der
3-D-Bonusrunde. Im fertigen Extra-Level wird's neben
einem bunten Hintergrund jede Menge Objekte in den

h.af dreidimensionalen Gangen geben. Eine Ausfiihrung

Unser Flughdrnchen Timet sammelt Diamanten: Die Warp-Zone
erinnert an die abgefahrene Sonic-Bonusrunde.

dieser Bonusrunden wird dabei
in Echtzeit berechnet. AuBBer-
dem erwartet uns eine 4096-
Farben-Szene.

_j‘:' Timet the flying Squirrel

wird vom jungen Program-
mierteam "Neon" entwickelt,
die fur Demonware bereits das
ordentliche Exodus 3010 ablie-
ferten. Jan Jockel program-

mit 4096 Farben ist in Arbeit.

miert und designt das Spiel,
Antony Cristhoulakis malt die
niedliche Grafik fiirs Flughorn-
Jump’n’-Run. Timet erscheint
Uber Kaiko und soll im April '93
nur fir den Amiga erhaltlich
sein. Super-NES- und Mega-
Drive-Versionen sind fiir das
nachste Jahr ebenfalls ange-
dacht. kn
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Zeit fiir Freuden-
tranen: Wer nicht
loskam von Doktor Fred
und griinen Saugnapfen,
darf LucasArts’ neuem
Knaller Maniac Mansion

Schornsteinfeger:
Eierkopf Bernard sitzt
im Kamin.

2 entgegenfiebern.

lila Tentakel entwickeln die
unglaublichsten Ambitio-
nen. 1987 wollte so ein Glib-
berling die Hitparaden stirmen
und Schlagersanger werden.
Wir hatten die ehrenvolle Auf-
gabe, die Bewerbungsunterla-
gen abzuschicken und spater
dem erfreuten Labortentakel
den unterschriebenen Platten-
vertrag zu Uberreichen.
Wieder ein Rétsel gelbst in
Ron Gilbert's Adventure-Offen-
bahrung Maniac Mansion. Die
von ihm, zusammen mit Gary
Winnick geschriebene Grusel-
mar wurde flr eine ganze
Generation von wackeren C-
64-Abenteurern zum Abha-
Erlebnis. Zum ersten Mal war
uns richtig bewuB3t, zu was fir
Uberragenden Leistungen das
immer noch junge Computer-
spielmedium fahig war. Heute,
beinahe funf Jahre spéter, ist
die geniale Mischung aus Gru-
selcomic, B-Picture und Anar-

cho-Kasperletheater langst
zum Klassiker geworden und
hat den Weg bereitet fur Soft-

wareperlen wie The Secret of
Monkey Island und Indiana

Jones and the Fate of Atlantis.

Die Rache des
Fred

Es wird wohl kaum jemand
annehmen, dal3 Doktor Fred
den LucasArts-Musterknaben
Gybrush und Indiana das Feld
kampflos Gberlassen wird.
Wahrend die Computernach-
kommen bravourds die Ver-
kaufs-Charts stirmen, briitet
Fred in der Gummizelle und
sinnt auf schreckliche Rache.
DaB seine geistige Heilung am
Ende des ersten Teils nicht
von langer Dauer ist, hatten
wir uns ja denken kénnen.
Sein Gaga-Meteorit ist zwar
dank unseres Eingreifens

futsch, dafur hat Fred sich,
ganz im Trend, wieder der
Gen-Technologie verschrie-
ben. Eine Prise Cytosin hier,
ein Spritzer Adenin dort und
fertig ist eine neue Tentakel-
Armee. Die haben leider mit
den beiden gemischt-bunten
Vertretern aus dem ersten Teil
nicht mehr viel gemeinsam.
Die neue Brut hat nur

ein Ziel im glibberi-

gen Kopf: Der
Menschheit alle

Energie abzuzapfen und
damit eine Tentakelnation zu
grunden.

Wie wir, durch die amerika-
nische Filmindustrie hinlang-
lich geschult, wissen, kénnen
jetzt nur noch ein paar High-
School-Kids fur Ordnung sor-
gen. Day of the Tentacle
begliickt uns gleich mit drei
Musterexemplaren von Nach-
wuchsamerikanern. “Hoagie”
ist der obercoole Roadie einer
Heavy-Metal-Band, “Laverne”
ein leicht verriickter Medizin-
student und Bernard das obli-
gatorische Computergenie. Als
Sieger kénnen wir nur hervor-
gehen, wenn die drei Buben
im Kampf gegen die Tentakel
zusammenarbeiten.

Gemeinsam sind
wir stark

Wer ein fast perfektes
Steuerungssystem in der
Schublade liegen hat, darf sich
auf seinen Lorbeeren ausru-
hen. So finden wir auch im
zweiten Teil von Maniac Man-
sion die bewahrten neun

Mit der Zeitmaschine unterwegs

1/93 ZM




Der Humster in
der Mikrowelle

In Maniac Mansion gab's einen
Hamster und eine Mikrowelle. Ihr
kénnt Euch sicher denken, was einige
kranke Geister, Anwesende ausge-
nommen, mit dem ligben Nagetier
angestellt haben. Der Clou bei der
Sache: Auch in der ersten Version
fiir das Nintendo Entertainment Sy-
stem durften wir den kleinen niedli-
chen Nager braten. Das wurde den
asiatischen Herren, sonst nicht ganz
so zimperlich, bald zu blutriinstig.
Fazit: In der neuen NES-Version
streikt die Mikrowelle bei eindeutigem
MiBbrauch.

Es soll Leute geben, die noch
heute in LucasArts-Adventures nach
dem Benzin fir die Kettensdge aus
Maniac Mansion suchen. Die Pro-

grammierer schwérten zwar Stein und

Bein, daB es im ganzen Spiel keinen
Treibstoff gab, trotzdem hielt sich die

Legende. Auf dem Mars in Zak Mc-

Kracken glaubten sich die Benzin-
gldubigen schon am Ziel ihrer Metzel-
winsche — doch wieder nichts. Ein
ganz heifer Kanditat fir den nétigen
Energienachschub ist Day of the
Tentacle. Werden wir nach tiber fiinf

Jahren das Sdgemaschinchen endlich

zum Laufen bringen?

Das Urlnn!élial aus Maniac
Mansion

1 UK 40 T

MiBwahl oder MiBgriff: Wer ist die Hasslichste im Spiel.

[ E £y

Blitzableiter: Benjamin
Franklin 148t einen
Drachen steigen.

Befehlswdrter, mit denen wir
unsere drei Nachwuchshelden
auf Trab halten. Rechts vom
Wortmenu ist das Inventory
angesiedelt. Alle Gegenstande
werden, wie schon bei Monkey
2 und Indy 4 als Icons darge-
stellt. Durch die Kombination
von Inventory, Befehlswortern
und Gegenstanden in der
Spiellandschaft kénnt |hr
ganze Satze zusammenbauen
und per Mausklick “abfeuern”.
Ihr seht die Landschaft schrag
von der Seite, bei Bedarf wird
gescrollt oder umgeblendet.
Wahrend lhr mit einem Eurer
Helden unterwegs seid, stehen
die anderen auf Abruf bereit.
Ein Klick auf das entsprechen-
de PaBfoto, und Ihr schllpft in
den nachsten Helden.

Fur Spieldesign und extrem
abgedrehte Comicgrafik sind
Tim Delacruz und Dave Gross-
man zustadndig. Die beiden
haben schon Ron Gilbert bei
der Entwicklung der Monkey-
Island-Spiele unter die Arme
gegriffen. So stammt zum Bei-
spiel ein groBer Teil der abge-
drehten Piratendialoge von
ihnen — man darf also einiges
erwarten.

Um der Tentakelflut Herr
zu werden, muBt |hr unter
anderem mit einer Zeitmaschi-
ne in die amerikanische Frih-
geschichte dusen und dort
nach dem Erfinder und Philo-
sophen Benjamin Franklin
suchen. Der hatte sich im sieb-
zehnten Jahrhundert ausgie-
bigst mit der Elektrizitat be-
schaftigt und gilt als Erfinder
des Blitzableiters. Mit solch
kompetenten Mitarbeitern wer-
den wir den Tentakeln sicher
die Stromversorgung abdre-
hen. Bevor es soweit ist, mus-
sen PC-Besitzer noch ein paar
Monate die Daumchen drehen.
Vor Mitte nachsten Jahres wird
Doktor Fred nicht auf unseren
Monitoren auftauchen. Ob
auch eine Amiga-Version
erscheint, steht noch in den
Sternen. Wir halten Euch Uber
die Entwicklung auf dem lau-
fenden. vw

thema
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Auf dem C 64 sorgte Uri-
dium 1986 far Furore. Das
flotte Ballerspiel basierte dabei
auf einem simplen Spielprinzip:
Uber dem horizontal scrol-
lenden Deck eines Raum-
schiffes wetzte unser Jager
wahlweise nach rechts oder
links, schoB dabei samiliche
Feindformationen vom Bild-
schirm und landete letzten En-
des auf dem, von Feind-
schiffen gesduberten Stern-
enkreuzer, um ins nachste Le-
vel zu beamen. Trotz dieser
einfachen Spielidee ballerte
sich Uridium in die Herzen al-
ler 64-Fans. Technisch her-
vorragend in Szene gesesetzt
konnte auch ein solch pri-
mitives Spielprinzip lber-zeu-
gen und fand in unzéahligen
nachfolgenden Spielen billige
Nachahmer, die die Qualitat
des Originals jedoch nie er-
reichten.

Kultprogrammierer Andrew
Braybrook entschloB sich anno
1992 endlich, einen Nachfolger
zu seinem 86er Superhit auf
die Beine zu stellen. Zusam-
men mit Grafiker Mark Bentley
und Musiker Jason Page
schloB sich Andrew fiir zwei
Monate in ein Kdmmerlein ein
und brachte zwei neue Uri-
diums in Rohfassung zustan-
de. Beide Versionen enthalten
das gleiche Spielprinzip: Wie-
der rast lhr mit einem die

Back to

the

Roots: Altmeister

Andrew

Braybrook

hastelt mit Hochdruck

am Nachfolger

des

legendaren Uridium.

Lust auf Laser: Mit einem Kumgal pusten reihenweise Feindfurma-

tionen von der Oberfidche des

aumkreums

Oberflache eines Raum-
kreuzers und jagt miesen
Aliens hinterher. Neu da-bei:
Ein zweiter Spieler darf
entweder als Drone assistieren
oder als Kollege mit einem
zweiten Jager mitdisen. Zu-
dem brecht lhr nach Be-
endigung eines Levels durch
die Oberflache des Raum-
kreuzers und findet euch als
Kampfroboter im Raumschiff
wieder. Hier muB3 der Ausgang
gefunden und ein Generator
ausgeschaltet werden.

Die zwei Vorab-Versionen
unterscheiden sich jedoch in
Grafik und Sound. Die eine
glanzt mit satten 32 Farben,
die andere nur mit derer acht.
Letztere soll allerdings mit ei-
nem ganz besonderen Effekt
beeindrucken: Der Parallax-
Hintergrund wird durch die
Raumkreuzeroberflache “hin-
durchscheinen”. Dabei soll die
Grafik nicht wesentlich farb-
loser wirken, als die der 32-
Farb-Version. Da die Pixel nur
wenig Speicherplatz verbrau-
chen, steht zudem sehr viel
Platz fir Musiken und Sound-
effekte zur Verfigung. Im Vor-
aus schwéarmte Andrew schon
von glasklarer Sprachausgabe
und bombigen “Krach-Bumm"-
Effekten. Action-Fans und
Freunde des Klassikers mus-
sen sich jedoch noch bis zum

Frohjahr 1993 gedulden.  An
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GROSSER!
Der High Confrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit iiber 25.000 Bildpunkien!
pesser! MY

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels!
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Der Preis: Ein komplettes Videospiel-Mastergerdt fiir nur 119,- DM!

Das komplette Video-
Spielsystem zum
Super-Preis !

@ 4-Direction-Joypad
@ High Contrast-LCD-Bildschirm
@ Super-Sound-System
@ Regler fiir Kontrast und Lautstiirke
@ Ind. Kopfhorer fiir Stereo-Sound
@ AnschluBbuchse fiir Netzadapter
@ (rystball-Spiel enthalten

SUPERVISION
Video-Action mit System!

@ SUPERVISION - Das Spielsystem mit der
Super-Software: Ein Riesen-Programm
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele,
Verfolgungsjagden und spannender
Weltraumabenteuer!

(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!)

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriehs GmbH

& - HARTUNG
—+C SPIELE-BERLIN

Die Spiele mit dem Panda.
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Die PC-Profis

Legn Sie Wert auf ...

Aqualiiizierte Beratung?
1» rasche Lieferung?

X fachgerechten Versand?
i H giinstige Preise?

dann sollten Sie unseren
}emne kennenlernen!

1869 - Handelssimulation 84.90

Tram
s of the Pacific

= Alone in the Dark
* Amazon
ATAL.
Battle Isie
Bundesliga Manager Pro
Civilization
Crisis in the Kremlin
Curse of Enchantia
Das Schwarze Auge
Der Patrizier
Dynablasters
= F15 Strike Eagle 11l
First Samurai
Hexuma
History Line 1914-1918
Indiana Jones 4, di.
» King's Quest 6
Laura Bow 2 - Amon Ra
Legend of Kyrandia
Links 386 Pro
Lure of the Temptress
Mega Lo Mania
Might & Magic IV
Powermonger
.= Prophecy of the Shadow
- Quest for Glory 3
Rampart
Rex Nebular o
ise of the Dragon |
Sherlock Holmes i

i 9190

: ; 7490 |
aUnderworld 84.90

a Vil: The Black Gate
Commander Il ‘
Commander Il - S0 2

2, ﬂafrlar Ju@p Jet, Inca, Legend
; . Lemmings 2. Ultrabots, Spellcraft | |
- Commander, The Legacy, Tornado, Wax i
_ X-Wing. Rufen Sie an, wir halten Sie getne
_ auf dem Laufenden! (» Bei Drucklegung noch
Richt lieferbar, Vnrhmilunu méglich.) ;

069 i"646 885 18
069 / 646 836 18

Telefnn
Telefax

preview

Der amerikanische Ableger
des ferndstlichen Medien-
riesen Ascii ist immer wieder
flir eine Uberraschung gut.
Nachdem die kalifornischen
Spieleprofis den Programmier-
oldie Joseph Ybarra mit dem
ungewdhnlichen Rollenspiel-
mix Spellcraft: Aspects of Valor
wieder aus der Versenkung
holten, diimpelt ein weiteres,
extrem eigenwilliges Software-
projekt im Ascii-Dock. Domi-
nus vereint Spielelemente aus
einem guten halben Dutzend
Genretypen. Wir finden bei
dem Spieleneuzugang ebenso
Anleihen beim klassischen
Adventure, wie Zutaten aus
reinrassigen Taktikprogram-
men und Rollenspielen. Abge-
mischt wird das Ganze mit
einer elektronischen Experi-
mentierstation fir digitale Gen-
fummler.

Das Grundkonzept von Do-
minus ist denkbar einfach: Ihr
spielt den Herrscher eines
Marchenlandes, das von ekli-
gen Monsterhorden bedroht
wird. Derweil sich an den
Grenzen Eures Konig-
reiches die bosen
Buben zum Angriff
sammeln, bastelt Ihr §§
aus einer Handvoll §
Grundmonster selbst §
eine Armee zusam-
men. In speziellen
Kammern schlummern
die Instant-Rlpel: bereit,
von Euch erweckt zu wer-
den. Aus den einzelnen
Monstergattungen rekrutiert lhr
loyale Truppen, die dann
sogleich in die Schlacht zie-
hen. Der Bereich, in dem sich
die Monstergrippchen verhau-
en, ist aus einer isometrischen
Perspektive zu sehen. Wahl-
weise laBt Ihr den Computer
das Kommando uber die eige-
nen Einheiten Ubernehmen
oder steuert die Monstersolda-
ten per Mausklick selber ins
taktische Gefecht. Auf Wunsch
verstecken sich Eure Einheiten
und warten auf einen mogli-
chen Angriff, verhalten sich
aggressiv oder defensiv und

Steht Ihr auf Mon-
stertypen? Ascii-
Strategiespiel

wares

Dominus vermixt bein-
harte Taktik mit einem
digitalen Genlabor fiir
Mustermonster.

Der kleine Monster-
ziichter(Teil 1): Verschiedene
Monsterrassen stehen abrufbe-
reit in der Zuchtkammer...

Auf Kommando
brutzeln

die einzelnen
Monster zu
einer neuen
Gattung...




preview

Handbuch) zur Zeit bei Ubi-
Soft in Arbeit. mh

SUPER SPIELE-SUPER PREISE

Die Spielsysteme

DIPER JJqJJJ
GAME MASTER

mit allem Zubehér.

SuperVision _

il LCD Video Game i

V100 119-DM |

; ! (Mit CRYSTBALL Modul) |

i

" i -BlockBusfer SV100/01  34.90DM |

Wi Dominus “HashBlocks SV100/02  34.90DM |

ist das Entwer- | |.corier SV100/04  34.50DM |

fen komplett neu- Pszlgz.lfgam gg:%gﬁ ga.ggm!

i - e 4. M

er Monsterrassen. In einem | [l oyico/07  34.900M |

besonderen "Gen-Labor” zlich- | |.pacBoyandMouse SV100/08  34.90DM

tet der kleine Frankenstein aus 'islmlte g\\”%ﬂg gj %gx\\
- -Alien 3

dem vorhandenen Monster Heted V100711 34.90DM

material neue Arten, welche | |.challengerTank  SV100/13  34.90DM

die Eigenschaften der "Eltern” | |-PoliceBust SV100/14  34.90DM

miteinander vereinen sollen. | | frefernis gx:%ﬂg o

Wollt Ihr beispielsweise ein | |-SpaceFighter SV100/17  34.90DM

besonders kréftiges Urviech in -HTneyI?e; : g&:%; }g 33%8&

PR die Truppen aufnehmen, rithrt | |-G¥mBekias  Sio0 o eoom

Mmet!emgfnl'n Ihr einen Monstercocktail aus | |-Grandprix SV100/21  34.90DM

onstermutatio- i Koll n zu- -SuperBlock SV100/22 34.90DM

nen werden Ko knac_:klgsten A -Brain Power SV100/23  34.90DM

; sammen: Hier ein Ork, dortein | | 5.

suglemh prak. - 1 3 2in1(EaglePlan  SV100/24  34.90DM

tisch arorobt Wer-Bar, da ein Echsenkrie- | |+HashBlock ,

p ger. Je nach "MiSChUngsver' ;*JuguurBom r SV100/25 3g9ogm

S ot hs Mon- | |-TASAC2102 SV100/26  39.90

. haltnis®, maximal secl Of -HappyRace SV100/27 39, QODMI

versuchen gar, einen gegneri- | die Moral der eigenen Mon- | ster lassen sich gleichzeitig -s.uplerpcmgsud SV100/28 3330DM|

schen Kommandanten zu kid- | stermannen. Zauberspriiche | mixen, entsteht ein vollig un- jg’;’n‘:f:“ég{:cks o gg}%ﬁg Fodiaciigl

nappen. lassen sich in Eurer persén- bkag_nnter Truppentyp, den__lhr e SV100/31  39.90DM |

Wie es sich fur ein Mar- | lichen Hexenklche selbst zu- | natirlich selbst benennen duirft. ‘EengU/:chdaout 5V100/32 giggm

chenland gehért, kommt auch | sammenbrauen. Starke, Art | Doch obacht: Wer sich bei der ‘:St:::rctnﬁpiun gg}%jgi el
die Zauberei nicht zu kurz. | und Wirkung der Magieformeln | Genbastelei verfummelt, erhalt | |-HappyPair SV100/35 aA.
Dank magischer Kiinste konnt | werden mittels 24 verschie- | statt dem Megamonster einen ; P"/;dvenfure 2&}%3? a-i-
Ihr den angreifenden Mies- | dener Zutaten bestimmt. Haufen Monstermill, der zu | 008 oo sv100/38 iy
lingen zur Not auch selbst eins Fortgeschrittene Spieler ge- | nichts zu gebrauchen ist. -Magincross SV100/39  aA.
auswischen. Ein gemurmelter | ben sich nicht mit den Fertig- Von Dominus, das Anfang 1-Denar|+em m%ﬁ(‘) g'i'
Angriffszauber lichtet die Rei- | monstern zufrieden. Eine der | des n&chsten Jahres nur fir | Se%80se oy, o
hen der Bosewichter und hebt | groBten Herausforderungen | PCs in die Software-Shops | |-juggler _5V100/43 aA

kommen soll, ist eine komplett | |
ins Deutsche lbersetzte Ver- Game Master
sion (Bildschirmtexte und LCD Video Game

GM 6622 99,- DM .
(mit Falling Block Modul) i
|-GoBang GM6622/01 19.95DM I

|-Continental Galaxy GM6622/02 19. 95DM
| -Hyperspace GMé6622/03 19.95DM |

|-SpaceCasfle GM6622/04 19.95DM |
|-BubbleBoy GM6622/05 19.95DM
-KungFu GM6622/06 19.95DM
i -Pinball GM6622/07 19.95DM
: -Tennis GM6622/08 19.95DM
-Fuf3ball GM6622/09 19.95DM
- Auforennen GM6622/10 19.95DM

Das vorzeitliche Genlabor:
Hier mixt der Zauberkiinstler
neue Monsteringredenzien
zusammen

| Zu bestellen bei: {
. JC Service Center
‘ Mozartstr. 39
0:1633 Mahlow
| Tel.:03379/39320

Versandgebiihr: 5,- DM

Die einzelnen
Schlachtfelder werden
einfach per Mausklick

angewahit

Zahlung per Nachnahme oder
Lmai beiliegendem Verrechnungsscheck

2]
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- WHALE'S voYAGE

Die osterreichischen
Spielemacher Neo
geben mit einer Mischung
aus Wirtschaftssimulation
und Rollenspiel ihren Soft-

wareeinstand.

Wir schreiben das Jahr
2371. Die Galaxis lebt in
der Konfoderation “Kosmische
Hanse” zufrieden und gliicklich
in den Tag hinein. Hinter den
Kulissen werkelt die Regierung
jedoch an einem teuflischen
Plan zur Versklavung der
Galaxis. Hier kommt lhr ins
Spiel: Vier abgebrannte Man-
nen, irgendwo am Rande der
Galaxis, kratzen ihr letztes
Geld zusammen, kaufen sich
den alten Raumkreuzer
“Whale” und entschlieBen sich,
mit Handel ordentlich Geld zu
scheffeln. Wie vorhersehbar,
schliddern unsere Charaktere
in die geheime Affare und
haben diese aufzudecken.

Ihr schiiipft in die Rollen der
vier Raumfahrer, die vor Spiel-
beginn rollenspielgeman
zusammengebastelt bezie-
hungsweise geschult werden
dirfen. Zu Beginn wird mit der
“Whale” kraftig gehandelt, um
sich ein kleines Startkapital
aufzubauen und Mannschaft

= -

plus Raumschiff gehdérig aus-
zuriisten. Acht verschiedene
Planeten werden angeflogen
und via Gleiter abgesucht. Fin-
det ihr eine der futuristischen
Stadte, wetzt Ihr riesige Dun-
geons entlang, in denen jede
Menge Missionen, Personen
und Bosewichter auf Euch
warten. Per Echtzeitkampf ent-
ledigt Ihr Euch der finsteren

Gesellen.

Da Eure Auftrage planeten-
bergreifend sind, wird zwi-
schen den Himmelskérpern
fleiBig gependelt. Unterwegs
fallen Euch Piraten, Kopfgeld-
jager sowie andere finstere
Gesellen an, und rufen zur
zunftigen Raumschlacht. Diese

 Links: Der
- Raumpirat agiert
~ als Handlerund

~ Ware natiirlicham
hesten. . 0

Oben seht Ihr das
obligatarische
Dungeon, rechts wird
mit erbeuteter Ware
gehandelt (Amiga)

wird, wie in einem Strategie-
spiel, auf Hexfeldern ausge-
fochten, wobei die derzeitige
Bewaffnung Eures Schiffes
und die Erfahrung Eurer Mann-
schaft von herausragender
Bedeutung sind.

Das Rollen-Wirtschafts-Stra-

tegie-Spiel Whale's Voyage

wird im Februar fir Amigas mit
einem Megabyte und MS-DOS
erscheinen. kn

Oben: Unser
~ Raumschiff, die
Whale, erfreut sich
glanzender

- Bewaffnung

bezahlt fiir illegale
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September 1914: "Westfront"

An der Westfront nehmen deutsche Trupen Varennes

ein. Die deutsche Armee richtet sich auf einen langen

Grabenkrieg ein.

Mai 1915: "Lusitania versenkt"

Die Lusitania, ein britischer Passagierdampfer, w1rd

von dem U-Boot U-20 versenkt. Dabei kommen 1.198
Menschen ums Leben, darunter 120 US-Biirger.

Januar 1918: "Es geht um die Wurst"

Bei einem dreisten Diebstahl werden aus einem Lager

1918

in KéIn-Nippes 2 Tonnen Leberwurst gestohlen. Fiir -
sachdienliche Hinweise, die zur Ergreifung der Titer
fithren, ist eine Belohnung von 3.000 Mark ausgesetzt.
Miirz 1918:" Frieden im Osten"

Am 3.3.1918 unterschreibt die russische Delegation
den Friedensvertrag von Brest-Litowsk. Diese Unter-
schrift wird ausdriicklich unter Protest geleistet, weil
ein Ultimatum des deutschen Reiches am 23.2.1918 die
Friedensbedingungen binnen 48 Stunden zu akzeptie-
ren, die russische Regierung unter starken Druck
gesetzt hat.

Diese und viele weitere Schlagzeilen aus aller
Welt machen aus der "Historyline" ein Strategie-
spiel bei dem man so ganz nebenbei noch fun-
dierte Informationen aus der Epoche 1914-1918
bekommt. Natlrlich kommt auch der SpielspaB
nicht zu kurz. Perspektivische Kampfsequenzen
und aufwendige Zwischensequenzen, Megabyte

Bildschirmfotos zeigen MS-DOS VGA.

an Grafiken und stimmungsvolle Musiken machen
"Historyline 1914-1918" zu einem multimedialen
Geschichtserlebnis. Das Spielprinzip wurde von
dem Erfolgsprogramm "Battle Isle" Gbernommen
und weiter verfeinert. Dazu gibt es 24 Karten flr
einen und zwei Spieler und 48 verschiedene
Einheiten.

1 HODENRWE:SERTA

L EISENBRHNGESCH

* EISENBRHNGESCHUTZ =6

* MALIBER:H0CH

REICHHEITE: 137 KRt

PHNZEIENB HEINE
HARSCHCESCHMINDIGREIT: 15 KAH
IIEYEINSITZ NOUENBER 1315

e

Tz =8

MS-DOS Version unterstiitzt Adlib, Soundblaster und VGA 256 Farben Amnga Version unterstitzt Turbokarten u‘nd 64 Farben Modus.

Ab Oktober fir MS-DOS und Amiga in Kaufhdusern und im Fachhandel erhéltlich. Komplett in deutsch. © 1992 Blue Byte.
Blue Byte ® Aktienstr. 62 ® W-4330 Milheim an der Ruhr  Tel. (0208) 47 38 37



news

~ AMIGA-ANGRIFF

Orientiert sich
technisch am
Vorlaufer:
Contraptions

Auf den 16-Bit-Konsolen fliegen actionbegeisterte Heimpiloten schon seit gerau-
mer Zeit mit dem Import-Modul Desert Strike Kampfeinsitze gegen einen mie-
sen Wiistengeneral. Hersteller Electronic Arts setzt nun die peppige Cartridge fiir
den Amiga um. Technisch und spielerisch orientiert sich die Computeradaption von
Desert Strike an der Mega-Drive-Version. Kein Wunder, schidgt doch in beiden
Maschinen das gleiche Prozessorherz. Emsthafte Interessenten sollten sich Ihr Spiel
eventuell vorbestellen, bevor die BPS dem Wiistenflieger Startverbot erteilt. mh

Puzzle-Panik:
Wie ldse ich das
Ritsel in diesem
Raum?

DER TAG DANACH

Unsere Redaktionstuftler haben sich kaum vom Suchtknaller D/Generation los-

- gerissen, schiebt Mindscape den offiziellen Nachfolger hinterher. In Contraptions,
das fiir Amiga und PC noch rechtzeitig zum Fest erscheinen soll, steuert Ihr ein klei-
nes Ménnchen durch isometrische Raume. Eure Aufgabe: Als Minimechaniker im

= - - Bauch einer gigantischen Maschine nach Fehlern zu suchen und diese sogleich zu
TR i T beseitigen. Das Problem: Euch fehlen die notigen Werkzeuge flir die Reparaturen.
. - & ‘ Dasﬂandwe_rhgz_eugv. It Ihr unterwegs erst aufklauben. Im Gegensatz zum schon
S - -~ - recht puzzlelastigen Vorlaufer liegt der spielerische Contraptions-Schwerpunkt noch
P T s oo oo deutlicher auf dem Tiftelsektor. Hier ein Schalter umlegen, dort eine Bodenplatte
~ In Kiirze fiir dem Amiga: Die Actionsimulation Desert Strike e ot

SeoFTPOWER

A.MIGA

Endlich erhiltlich :

| | e T etz e
7 f mberstar 90 | Monkey Islan ,
Might & Magic 4 Castle 0.D.Brain 6590 | PinbalIyD{eams 54,90
fur IBM DM 85,- Civilisation 77.80 | Pinball Fantasies 54,90
Lotus III D Generation 58,90 | : Projekt X 55,90
Amiga DM 59,- Der Patrizier (d) 71,90 [%:Push Over . 59,90
: Dynablaster . 69,90 Risky Woods 62,90
Riesiger Spielspaf Hook = . [ 5090 Sensible Soccer 59,90
durch Berlins grofites Humans .. 8290 | Shadowlands 69,90 ‘
Lager an PC + AMIGA Jim Power 76590 | Silent Service 2 77,90 '
Spielen wird garantiert ! Leg. 0. Kyrandia (d) 6590 | Special Forces 77,90 Sie méchten sich im Bereich
. Lemmings 42907 | Troddlers 57,90 Software-Handel und -Vermietung
Hauptgeschift Lemmings DATA 35.90:°| Wing Commander (d) 85,90 selbstiindig machen? Wir haben ein
Schwedenstr. 18c Lotus Turbo Ch.3 5490 | 'Wizkid ;. 60,90 professionelles Konzept !
1000 Berlin 65 Lure 0. Tempress (d) 68,90 Zogl ¥ 55,90

Fax. 030 / 492 2057
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65

1000 Berlin 20 TEL.: 07733 / 3366

030 / 492 20 56 Schwarzwaldstr. 2 7701 Miihlhausen 2
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WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE - FAST ALLES LIEFERBAR
Versandkosten: Nachnahme 8,50 Vorkasse 5,50




BAU-BEDARF

Vor rund einem Jahr tiftelten kleine Heimdesigner mit Domarks 3-0 Konstrukti-
on Kit eigene 3-D-Spiele im Stil von Castlemaster oder Driller. Leider triibten einige
kleine Fehler im digitalen Bastelbogen die Lust am Spielebau. Vor allem auf PCs
lief das Konstruktionsprogramm einige Wiinsche offen. Mangelnde Soundkarten-
unterstiitzung und die Tatsache, daB auf PCs nur 64 KByte grofie Adventure gebaut
werden konnten, nervien.

Die Macher der Freescape-Spiele und Domark erkannten die Zeichen der Zeit
und harten auf des Spielers klagende Stimme. Jetzt gibt's das, etwas aufgemotzte
3-D Construction Kit 2.0. Grundsatzlich hat sich kaum etwas an der neuen Ver-
sion gedndert. Mit den eingebauten Zeichen-, Konstruktions- und Programmier-
tools konnen sich findige Hobbybastler eigene Spielewelten schaffen. Mit der
umfangreichen Soundkarten-Datenbank werden die beliebtesten Musikkarten unter-
stiitzt, dank EMS- und XMS-Speicherausnutzung setzt nur die Menge des vorhan-
dene RAMSs Eurer Schaffenskrait Grenzen. Dem Programm liegt ein Manual im Tele-
fontuchformat bei; ob e RREA OBJECT CONDITIONS
gine Videokassette wie bei
der ersten Version mitge-
liefert wird, steht derzeit
noch in den Sternen  mh

FILE RFNFRAI  ARFA MR

Un_tersliitz'lf'lam'
- |f endlich mehr
¢ Speicher: Das 3-

Es ballert sich nochmal so
gut mit dem Ascii-Pad-MD

POWER-PAD

Wem das Original Mega-Drive-Joypad zu unhandlich, ein fetter Joystick aber zu
klobig ist und trotzdem nicht auf technische Finessen wie Autofeuer und Zeitlupe

verzichten machte, kann jetzt aufatmen. Das Ascii-Pad MD ist das Mega-Drive-
Pendant des bewahrten Super-intendo-Ascii-Pads. Alle drei Feuerkndpfe des ergo-
nomisch vorbildlich designten Joypads sind einzeln mit Dauerfeuer belegt. Ein
Schiebeschalter hilft in kniffligen Ballersituationen mit der Zeitlupenfunktion auch
den fixesten Obermotz zu iiberstenen.Zur Zeit ist das Ascii-Pad-MD als Import mit
englischer Verpackung und Handbuch zu bekommen. Eine offizielle deutsche Ver-
sion des Pads kemmt Anfang nédchsten Jahres und wird rund 60 Mark kosten.  mh

—- D Construction
[Z Kitz.0(Ms-D0S)
;

RAM-Karten Commodore Amiga 500 548,- DM

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, fiir AMIGA 500 39-DM Amiga 500 Plus, 1| MB RAM, neueste Version 648,- DM
| RAM-Karte, IMB fiir AMIGA 500 Plus 79.- DM Amiga 600, | MB RAM, neueste Version 648,- DM
| RAM-Karte, 2MB intern fiir AMIGA 500 179,- DM Amiga 600, 1 MB RAM, 40 MB HD, neueste Version 1098,- DM

RAM-Karte, 8 MB mit 2 MB bestiickt fiir A2000 199,- DM Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x  998,- DM

RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestiickt extern fiir A500 248,-DM  Amiga 3000, 25 MHz, 6 MB RAM, 52 MB Quantum  2998.- DM

Laufwerke Software fiir PC*‘s Windows 3.0 49,- DM

Laufwerk 3,5" extern fiir jeden AMIGA 109,- DM Windows 3.1 149,- DM, MS-Dos 5.0 149,- DM

Laufwerk 5,25" extern fiir jeden AMIGA 129, DM il i

Laufwerk 3,5" intern fiir AMIGA 500 99,-DM  Software fiir den Amiga ab 39,- DM

Laufwerk 3.5" intern fiir AMIGA 2000 99.,- DM The Simpsons 39.- DM, Appetizer (Text, Graphik, Spiel) 39,- DM

Laufwerk 3.5" Teac 1,44MB fiir AT s 89,- DM Mailboxprog. 69,- DM, Real 3D Beginners Version 79,- DM

Laufwerk 5,25" Teac 1,2MB fiir AT’s 119,- DM  Scala 500 189.- DM, Scala professional 1.13 379,- DM
‘ Videonachbereitungssoftware und passende Hardware ab 598.- DM
\ Festplatten-Systeme mit Controller .

40 MB Zugriffszeit <19ms, fiir AMIGA 500 oder 2000 498,- DM Zubehor und M"de_m?

‘ 170 MB Zugriffszeit <15ms, fiir AMIGA 500 oder 2000  798,- DM Bldate Jx BOM S DA, ferpeian 2 2 i sl i
‘ ; ! i ! Umschalteplatine passend fiir oben aufgefiihrie ROM's 29.- DM

Alle anderen Groien und Ram-Optionen auf Anfrage.

' Monitore und Graphik

| SuperVGA-Karte 512KB 1024x768 79.- DM

| SuperVGA-Karte 1 MB 1280x1024, 70Hz, HiColor 199,- DM
Flickerfixer fiir AMIGA 2000 oder AMIGA 500 259,- DM
Multifrequenz-Farbmonitor 14" 1024x768, 0.28 dots 498,- DM
Eizo F550i Farbmonitor 17" 1280x1024, 0.28 dots 2298.- DM
Monitor RGB Farbe fiir AMIGA 500 bis 2000 428,- DM

Wunsch-PC zu teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM
Bitte fordert unsere kostenlosen Komplettinformationen an.
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Primienliste, Satzung)

Telefon: 0209/495804 Fax: 0209/495841
Club der Computerfreunde e. V.
4650 Gelsenkirchen * Pothmannstralie 14

US Robotics Modems max. 57600 bps, verschiedene Modelle ab 1248,- DM
Der Anschlu unserer Modems an das Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten.
Bei speziellen Wiinschen einfach nachfragen. Wir besorgen fast alles !

e I T
Ly

- 3 Jahre Garantie
erhaltet Ihr bei uns auf alle gekauften Produkte.
= Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft.
= Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie.
= Geriit defekt? Unverziiglicher Austausch!
t = Schulungsseminare * PD Tausch * Messebesuche
= Clubtreffen » Wettbewerbe ¢ Erfahrungsaustausch
= Hotline * Clubkontakte * Inzahlungnahme von Altgeriiten
= Hardware-Updates z.B. Motherboardtausch ab 249,- DM
Haben Sie Probleme mit anderen Verkiufern ?
Testen Sie uns ! Sie werden zufrieden sein.
Das alles fiir nur 5,- DM im Monat. Fordert einfach
telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info's an.
—_— ‘
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Wir wiinschen all unseren Kunden und Mitbewerbern ein frohes Weihnachtsfest
und ein gutes Neues Jahr!

Quichsof Gmbﬂ_Fﬁds;ﬂEc‘ﬁ W ﬁ&renstr_qﬂe% 7730 chweningen TelI: 7720/31046 Teh: 07720/31068 Tel%: 07720/32063 Telfax: 07720/33089

[FirDrockioRerund

4 //- o
i
//

ik;:ne Giwahr ¢ Preisénderungen vorbehalien Lieferung per Nachnahme, Frqchlko{len‘fz‘- bei Vorauszahlung 10,- UPE 15,- Vorauszahlung 12,- Eilzuschlag 7 - Ausland 30,- Vorauskasse 25’,1

bl

preise w
Programm Amiga 1BM Programm Amiga IBM Konsolen
1869 DV 68.37 82.04 Lemmings Data Disk DA 41.00 47.84
A-Train Vorb. 95.72 Lemmings Boot+ADD ON DA 54.68 61.52 Auf alle Computerspiele in unserem
ATAC. DA Vorb. 95.72 Links DA 75.20 88.89 P ramm
Aces of the Pacific DV Vorb. 82.04 Links 386 Pro DA 102.56 Game Gear A it R
Alone in the Dark DA 82.04 Lure of the Templress DV 6152 6837 Wie ist das iiberhaupt méglich?
Amazon 95.72 Lord of the Rings 2 DA 6837 6837 )
Assassin (Team 17) DA 54.68 Lotus Esprit T.Ch. 3 DA 54.68 Grundgeréat m. Columns DA 259.95 Vel X |
Another World DA 5468 6152 Mad TV DV 6837 8204 AX-Balller DA 5596 Wir sind ein SoftwaregroBhandel,
Apidya 8A 47.84 Mantiﬁ 1 4 DA g?"'g g:mans ng‘r“"‘ BQ gggg verkaufen die Software aber nicht nur an
Aquatic Games A 58.10 anchester United Euro. DA 54.68 .5 essmas| . -
Aquaventura DA 5488 Maniac Mansion DV 6152 6152 Donald Duck Lucky D DA 63.96 Handler, sondern auch an Endverbraucher
Armour Geddon 2 DA 6137 6837 Mega lo Mania DA 6152 7520 Dragon Crystal DA 55.96 (wie Euch), aber zum GLEICHEN
Airbus A 320 DA 8889 9572 Mega lo Mania/ Faclory Panic DA 55.96 PREISI!I
BAT 2 DV 68.37 82.04 First Sam. 61.52 G-Loc DA 5596
B-17 Flying Fortress DA Vo, 95.72 Might and Magic 3 DV 6837  B2.04 Mickey Mouse 2 DA 6396 4 i ¥
Bane 0.t.Cosm. Farge DV 6837  68.37 Might and Magic 4 68.37 Ninja Gaiden DA  63.96 Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Battle Isle DV 6837 8204 Microprose Golf DA 7862  78.62 Olympic Gold DA 71.96 Markt erhéltlich sind
Battle Isle Datadisc DV 41.00  41.00 Monkey Island DV 6837  82.04 Out Run DA  63.96 "
Birds of Prey DA 75.20 88.87 Monkey Island 2 oV 82.04 22.04 gegg\;p I Bi j;gg Kh k
Bitmap Bros.Vol.1 DA 54.68 No Second Price DA 61.52 1.52 utt & Putter : Fur welche Systeme kénnen wir
| Black Crypt DV 5468 6837 Nova 9 Voo, 8204 Shinobi 2 DA 6396 lieforn? bk 4
¢ Body Blows DA 5468 Premiere DA 5468 Slider DA 6396 n
i Buck Rogers 2 DA 6152 6152 Esr? Gog Plus DA 6152 6837 golltar;g P'c_»ikz;r hog 2 Bﬂ gg‘gg
J Bundesliga Man. Prof DV 68.37 68.37 erfect General DA 75.20 75.20 onic the Hedgeno - i g g
Campaign DV 6495 7521 Prophecyofthe Shadow DA Vaib, 8204 Space Harrier DA 5596 Amiga, IBM und Kompatible, Atari St, C
Centerbase DV 6152 6152 Parasol Stars DA 5468 Streets of Rage DA 6396 64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,
Civilization DV 7862 9572 Pinball Dreams DA 5468 5468 Super Monaco G.P. DA  47.96 Afari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,
Crisis in the Kremlin DA  Vorb. 9572 Pinball Fantasies DA 5468 Wonderboy DA  47.96 Afari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Seg
Cool Croc Twins DA 5468 6152 Plan 9 (mit Videofilm) DV 8204 9572 Woodypop DA  47.96 1.Lynx, bame-toy, Laame-oear, sego-
Conquest of the Populous 2 DV 6152  61.52 World Class Leaderb. DA 6396 Master, Sega Mega, NES, Losungsbiicher
Longbow Dv 68.37 82.05 Pools of Darkness 60.87 68.37 und Komp49ﬂ|,35ungen
Comanche Maximum Push Over DA 54,68 61.52 $
Overk. DA 88.89 Police Quest 3 DV 82.04 82.04 Lynx 2 LA
Cruise for a Corps VGA Bx 6152 . 68.37 grojem{x e DA 5468 S Wie bekommt lhr den Preis eines
Cyberblast 41.01 uest for Glory 82.04 4 2
Cytron DA 54868 Quest for Glory 3 82.04 Grundgerit DV 170,08 Spiels heraus?
D-Generation DA 41.01 68.37 Railroad Tycoon DA 78.62 88.89 ¥
All Points Bulletin 63.20 .
Dagger of Rampart DA 54.68 68.37 Awssome Golf 63.20 Ganz einfach:
Amon Ra (LB 2) DV 6837  82.04 Realms DV 6152 7520 Bhatiliaa rg 8550 e
Die Hard 2 DA 5488 6152 Regent DV  67.72 Kiax 6320 . r it uns an.
Dark Seed DV 8204  88.89 Red Zone DA  54.68 Ninia Gaiden 6350 2. Ihr bestellt unseren Katalog gegen
Dark Half Vorb. 82.04 Rex Nebular DA Vorb. 88.89 Fa;;erboy 83.20 eine Schutzgebiihr von DM 5.00
Darklands DA Vorb. 95.72 Risky Woods DA 58.10 58.10 faisoans 63.20 Ih hriek thn Eoch selba 3
Der Patrizier DV 6837 8204 Rise of the Dragon DV 8204 8204 i eaa 3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus.
Deliverance DA 54.68 gnhocnpss DA 54.Gg Vorb. Rygar 63.20
Das Schwarze DV 68.37 82.04 ensible Soccer 92/93 DV 54,61 ; 3 v
Death Knights of Krynn )% 68.37 61.52 Shadow of the Beast 3 DA 61.52 g?uann :?wlner gg%g M,’ rechnet lhr den Preis eines
| Dune DV 6152 7520 Shadowlands DA 6152 6152 Toki &350 Spiels aus?
{ Dune 2 bV 61.52 75.20 glﬁen(t:Se"ericle gA 78.62 78.62 Viking Child 63.20
| Die Kathedrale DV 82.04 82.04 im City/Populous A 61.52 75.20 s 5
i Discovery OV 6152 6837 | SimEarh gE7e htason | dians 2 Ihr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis
{ Doodle Bug DA 5468 Stamigm 25th Anniver Dg s\)"ng’é gg,sr Y : eines Spiels (steht entweder in der
Dynablaster (mit Adap.) DA 61.52 61.52 Starflight 2 D. 4. .37 : .
Eco Ques! DV 7520 8204 | Striker DA 5468 . W;'b”f'g der Hersteller mit dabei oder
Elvira 2 DV 68.37  82.04 Street Fighter Il DA  61.52 61.52 Mega Drive z.B. bei Amiga Joker-Wertungen unter
E:lte Plus BG ?ggg gmke C;:’C‘!mmﬂﬂﬂe' gc srtd ggg_ﬁ; ,Preis”), den rechnet lhr mal 0,684, und
ernam pace Max 2 ik e i A 7
European Championship DA 5468  61.52 Special Forces DA 7862  88.89 Grundgerét o. Spiel DV 259,95 das Er_gebn_ls '_s' Ever Einkaufspreis bei uns.
Epic AR Bc gl e Soeljammer DA ;g.g; Beast Wrestler o (53 Nunfe"i Balsp!eli( Mc[)snkey Island 2 (PC)
ve of the Beholder .04 0 pelicasting : NHLPA Hockey 93 US 119.96 m v is: DM 99
Falcon 3.0 DA 95.72 Space Quest 4 bv 68.37 82.04 Streets of Rage 2 DA 79.96 ;q%h e(';ef:ﬁ.fr- 2”7 ?;Is 00
Fireforce DA 47.85 Space Quest 5 82.04 Sonic 2 DA 79.96 MU XU =0/, 4
Fire and Ice DA 54.68 e gpace_.?huﬁle DV 61.52 1?3;2 Thunderforce IV DA 9596
F-15 Strike Eagle 3 DA : uper Tetris DA 68.37 . e 5
Formula 1 Gr. Prix DA 78.62 88.89 Summer Challenge DA g‘gg; Vorteile fir Euch
Gobliins 2 DA 68.37 82,04 Summoning . e, :
Gods DA 5468  68.37 Tennis Cup 2 DA  68.37 6837 Zubehér: PC, Amiga 1. Alle Spiele sind gleich giinstig,
Giobal Effect DA 68.37 68.37 The Humans DA 61.52 61.52 h die Spiele, di icht i
Global Conquest DA 66.37 95.72 The Legacy DA 88.89 auch die Spiele, die nicht in
Grand Prix Unlimited DA Vorb. 68.37 The Siege 68.37 Joyst. Analog Xtra 79.95 der Werbung stehen, das
Gunship 2000 VGA DA  Vorb 95.72 Turrican 2 DA  13.64 Joyst. Comp. Pro Star blau 35.95 bedeutet fir Euch. thr knnt
Heart of China DV 6837 8204 Ultima 6 DA 6837 7520 Soundblaster 2.5 DV 254.95 s FEUEN, ANF ROWY
Hexuma DV 8204 8204 Ultima 7 DA 75.20 Soundblaster Pro 4.0 DV 42995 eu;n Spiel, das Ie': nochdnlo:hr
Heimdall Dv 75.20 75.20 Ultima 7 kpl. deutsch Dv 95.72 i ennt
History Line DV 6837 8204 Uttima Underworld DA 8204 386 DX, 40 MHz, 4 MB RAM, g 5 “m';s n, "5'." 6%
Hook DA 5488 7520 Ultima Underworld 2 DA Vorb, 40 MB Festplatie, sicher sein, dab es
indiana Jones 3 Adv. DV 6152 6837 Yroom i DA 5468 ¥§f; gﬁ;mr 1x35LW/ unter dem offiziell
Indiana Jones 4 bv 82.04 88.89 room Data Disc DA 34.16 5 :
Inca DV 82.04 Vikings-Fields of Cong. 5468 8204 Preis komplett DM 1898.00 I';'“Pf""""'“ Verkaufspreis
Jaguar XJ 220 (1 MB) DA 54.68 Wayne Gretzky 2 i 4 .
James Pond DA  17.06 Can. Chg 8: 5468  61.52 glrglgl;g':nlgg%ch 486DX, 33 MHZ 2. Alle Auftriige werden
James Pond 2 (Robocod) DA 54.68 Wayne Gretzky 3 B2.04 .
Jim Power DA 5468 Ween DA 6152 8204 DM 2488.00 innerhalb von 18 Stunden
John Madden Football2 ~ DV 58.10 ggg;.’l wmef Challenge DA EE,BE ;ggg bearbeitet.
KGB DV 6887 ; izkid DA 546 ¥ 3. Alle Spiele in der neuesten
Kaiser DV 88.89 88.89 Wizardry 7 DA 82.04 i .
Kings Quest 5 DV 68.37 95.72 Wing Commander DV 75.20 47,84 Laufwerke zu erbarmungslosen Preisen Version.
Kings OueleG i 82.04 Wing gommanger g . gx g?gg 4, Wenn lhr ein Spiel vorbestellt,
Les Manley Lost in L.A. DV 68.37 Wing Commander 2 Op. 1 3 " 2 o
Legend DA 6152 6837 | WingCommander20p.2 DA PR e R SRR, (R das es noch nicht gibt, habt thr
Leather Goddesses 2 DA  Vorb,  82.04 Wolfchild DA  54.68 } es ca. 3 Tage, bevor es in den
Leisure Larry 5 DV 68.37 82.04 X-Wing DA Vorb. Festplatten: Handel kommt.
Legend of Kyrandia DV 64.95 75.20 Zool DA 54,68 Seagate 106 MB 15ms DM 499.95
Lemmings DA 54.68 68.37 Zu den wichti Spi lettl
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Time OBoft

Software ¥ Hardware
Zubehor

Time Soft, Postfach 19 13 41, 1000 Berlin,
Tel.: 0.30/3 21 82 72 oder 0 30/6 85 56 93

Eure Hitparade wartet nicht: Fullt die POWER
PLAY-Mitmachkarte nach Seite 51 nach bestem
Wissen und Gewissen aus, das schwarze Kéastchen
mit "Bitte frankieren...“ lechzt nach einer Briefmarke
und ab geht die Post. Ubrigens reicht eine Karte

pro Teilnehmer vollig — gleiche Absender werden - LSensipjeg, . T W
§ A o . Renegad Occer
erbarmungslos aussortiert. Mit einer Gedachtnis- ik ,
spielminute gedenken wir den geliebten Oldie- W N
Hitparaden. Als kleinen Anreiz verlosen wir wie 3G ,'”S
immer funf von uns getestete Computerspiele Micropyeertion
und den Neueinsteiger: ein deutsches Super 4 Epic “
NES Ocean
5._ o
Microproge ~ ¢ Grand Prix
6. Fire a
: R nd Ice
Das Mega Drive der = i:ﬁ‘gade
Ausgabe 11 geht an ' WWE Wrego———
Michael Jurk. Bald ein . eofan eMania
Computerspiel mehr im e N - Dizzy g g
Schrank haben: Thomas : Code Maste, cl. Adv.
Kischner, Nils Lauwert, L & Lure oy 14
Paul Rechnagel, Jiirgen irgin Mptress
Fischer und Martin 10. Projq
Steinke. Virgin 0t X

HERSTELLER WIE LANGE

1 _ DABEI
Amiga . LucasArts 9. Monat Super NES
; 2. LucasArts 5. Monat
1. Monkey Island 2 - 1. Super Mario World
g_ amp:_‘uuﬂ; . e Microprose 8. Monat -5;_ ‘szem Fighter 2
. Mon al B ro
2 Law m‘;!'{' : 4. LucasArt‘s 22. Monat % Supec Contrn
5. Battle Isle 5. | Psygnosis 21. Monat 5. Parodius
' 6. . Origin 13. Monat
i 4 | Blue Byte 12. Monat
8. Software 2000 12. Monat
MS-DOS 9. Rainbow Arts 4. Monat Mega Drive
; : mdia;m -:olrm?Ji 42 10. | Attic 1. Monat ; ; lsi.{\ P’lO::hk:v
. Monkey Islanc Py ' nic
3. Wing Commander 2 11. Origin 4. Monat Hedgehog
g- gl(\:"k IID? . 12. S8 7. Monat &- Lem":tlns%gk
Rt Sori 13. Thalion 4. Monat oo
14. Spectrum Holobyte 1. Monat
15. Dynamix 1. Monat .
Atari ST 16. Rainbow Arts 19. Monat Handheld
1. Amberstar 17. FTL 46. Monat 1. Tiny Toons
2. Dungeon Master 18. " Electronic Arts 10. Monat 2. Parodius
3. Lemmings g e 3. Batman 2
4. Monkey Island 2 19. . Origin 1. Monat 4. Probotector
5. Populous 2 20. Renegade 3. Monat 5. Gargoyle's Quest
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WLLFRE  WERY TR W

Bumm! Wieder haben wir eine Drogenarmee aufgehalten

Comanche

White Lightning

Das finale Feindbild der
Computerspiel-Designer
hat sich in den 90er Jahren
ganz gewaltig geandert. Galt
friher die rote Armee als
Bedrohung Nummer 1, wird
dieser Platz nun von finsteren
Drogenbossen eingenommen.
In dem heiBersehnten Hub-
schraubersimulator Comanche
von Softwarewinzling “Novalo-
gic” Wolfpack ist dies — zumin-
dest in der deutschen Version
— nicht anders.

Ihr schltpft in die Rolle eines
Anti-Drogen-Piloten, der in
nicht allzu ferner Zukunft mit
dem (noch geheimen) Super-

{ Wg00s 6% |

hubschrauber “Boeing Sikor-
sky-RAH-66 Comanche” mie-
se Drogendealer verfolgt, die
im afghanischen und peruani-
schen Tiefland frischen Dro-
gennachschub anbauen. Lei-
der ist das Dope schwer
bewacht. Mit Drogenmilliarden
gekaufte Panzer, Raketenwer-
fer und flinke Abfanghub-
schrauber kurven um die
Mohnfelder herum.

Bevor Ihr Euch in das Cockpit
schwingt, darft lhr zwischen
dem “echten” Kampfgebiet
oder einem Trainingsszenario
wéhlen, in denen es jeweils
zehn Missionen zu erflllen gilt.
Die ersten Auftrdge konnen
direkt angewahlt werden, spa-
tere Missionen lassen sich erst

Auftrag
erfolgreich?

Eine Statistik
gibt Auskunft.

Anvisiert: |

Ein paar s
Drogenpanzer
rumpeln in
SchuBweite.

oons

HELLFIRE

aktivieren, wenn |hr den vor-
hergenden Einsatz erfolgreich
abschlieBt. Ist das Kampfge-
biet und der Auftrag ausge-
sucht - meistens sollt |hr eine
bestimmte Anzahl feindlicher
Einheiten zerstéren - geht's
auch schon los. |hr startet
immer im aktuellen Einsatzge-
biet. Eine eigene Basis gibt es
nicht, der RAH-66 ist konse-
quent komplett bewaffnet und

127 Obliterated Enemies!

Deax Po1a ;
Afghan Unrest

Mayan Malay ,

Werewolf Jarhboree

Grotto

MISSION STATUS [

Die Daten
iiber Euren
Piloten sind
jederzeit
abrufbar

The Kilauea Enéoun-l-er

Welche Mission
fliegen wir als
nachstes?

Ein Blick aus dem
Seitenfensters des
Helikopters

betankt. Nach Erledigung des
Auftrags, fliegt der Hubschrau-
ber automatisch zuriick.

Gesteuert wird der Helikopter

CHAFF:2Y
FLRRE:EY

wahlweise per Tastatur oder
Joystick. Das Thrustmasters
WCS-System samt der FuBpe-
dale wird ebenso unterstitzt
wie herkémliche Joysticks.
Verschiedene Waffensysteme
wie zum Beispiel Hellfire-Rake-
ten, Stingers oder die Bordka-
none werden per Tastendruck
aktiviert. Zwei kleine umschalt-
bare Monitore im Cockpit
geben Euch Auskunft Gber die
aktuelle Umgebung, auftau-
chende Gegner, Waffenvorra-
te, Beschadigungen und absol-
vierte Missionsziele.

Die dickste Besonderheit von
Comanche ist die Landschafts-
grafik. Statt sich mit einfachen
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In der Nacht sind alle
Katzen griin: Der
Restlichtverstarker
erhellt die Dunkelheit.

Polygonen zufrieden zu geben,
entwarf Programmierer Kyle
Freeman ein neues Grafiksy-
stem. Im Prinzip bedient sich
Freeman bei einem bekannten
mathematischen Phédnomen,
sogenannten “Fraktalen”. Das
komplette Comanche-Spielfeld

Joystickunterstitzung
katapultiert Comanche
zur ultimativen Baller-
orgie. Doch der himm-
lische Spielspaf ist
nicht von Dauer: Hat
man die ersten Mis-
sionen erfolgreich
abgeschlossen und
sich an der Land-
schaft satt gesehen,
folgt prompt die
Erniichterung.  Bei
naherer Betrachtung springen
. Panzer wie eine Herde Flohe
- durch die Fraktal-Téler. Nach
~ anderen Bodenobjekten spaht
~ man vergeblich. Auf eine sich
. entwickelnde Hintergrundge-
- schichte muB keine Riicksicht

So sieht der eigene
Hubschrauber von

,Feiswand drehe mh_‘
auflen aus.

~ab und fsuare ein

~ oder Apocalypse
 Klilftete Landscha

Wer nur Gelegenheit
hat, sich mit Coman-
che allenfalls ein paar

2000 bleibt allerdings
auf der Strecke. Dies
liegt nicht zuletzt an

. und verschiedene Feinde brin-

gen jedes Pilotenherz zum
Erweichen. Zur spektakuldren

Grafik krachen die richtigen

Tana igisprache und Explosn—

- genommen werden. Dafiir blei-

ben dem Pilotenhelden auch

~ Karriereprobleme oder Ordens-

regen erspart. Doch konnt Ihr auf
Simulationsschnickschnack ver-

zichten und Comanche als pures

3-D Ballerspiel akzeptieren, habt

 Ihr eine hervorragende Actlon- i

'tanpuis an. Emharvorragen ~ wahl g:etmffen
der  mangelnden Gl e e A
 Atmosphare: Ich hdtte S ol
mir zum Beispiel aus-
fuhrlichere Missions-
Briefings gewlnscht,
oder eine “Wir-bewaff-

Stunden zu beschafti-
gen, wird ohne jeden
Zweifel begeistert
sein: Fraktale Land-
schaften in dieser
Gliteklasse konnten

basiert auf diesen Fraktalen.
Die Folge: Eine sehr realisti-
sche Landschaft mit “natdrli-

wie zerklUftetes ‘Wistengebiet
und eine Vulkanlandschaft.
Seid Ihr des Nachts unter-

bislang nur auf teuren nen-den-Hubschrau-. chen” Schluchten, Télern, Ber- | wegs, seht Ihr die Léandereien
Super-Simulatoren e be*"se“iSf‘gEﬂW"fa ) gen, FluBlaufen und Seen. Je | und anrickende Gegner im
des Militérs bewundert N 41| -soweeinefolaufen: | ..}, \ssion sieht die Gegend | griinen Schimmer der Rest-

werden. Dank extrem

de Geschichte im Stil

von Wing Commander. lichtverstarker-Optiken oder

anders aus: Grasbewachsenes

einfacher Steuerung - wohl dem
der einen Thrustmaster sein
Eigen nennt - kommen auch mili-
tante Simulationsmuffel (selbst
Martin war hochst angetan)
sofort mit dem High-Tech-Hub-
schrauber klar. Die ersten Sim-
pelmissionen sind im Handum-
drehen erfolgreich absolviert.
Explodieren dann unter digitalem
Donnergetose ganze Panzer-
Kolonnen, gesellen sich sofort
staunende Kollegen um das
prachtige 3-D-Spektakel.

Die so hoch auflodernde Flam-
me der Begeisterung verlischt
aber ziemlich schnell, wenn der-
Comanche-Pilot langer im Cock-
pit verweilt. Streicht man die
Bewunderung Ober die fraktale
Felsenlandschaft, reduziert sich
das Spielvergntigen auf ein Mit-
telma3. Comanche ist ein ganz
hervorragendes Anti-Frustmittel,
um zwischen Friihstiickskaffee
und Morgensemmel schlechte
Laune abzubauen - Hier ein paar
Panzer zerballern, dort Hub-
schrauber vom Himmel pusten.
Langzeitmotivation oder ein
Simulationsfeeling a la Gunship

Auf den zweiten Blick happert es
bei Comanche zudem an tech-
nischen Finessen, die dem Spiel
mehr Wirze verliehen hatten.
Die 3-D-Landschaft sieht zwar
mitreiBend gut aus, aber eini e
Details fehlen dummerweise.

gibt’s zum Beispiel nur ein emzn-
ges Gebaude - die Maya-Pyra-
mide - im ganzen Spiel. Warum
haben die Programmierer keine
Hauser, Hutten, StraBen oder
Eisenbahnlinien eingebaut?

DaR wir uns nicht falsch verste- -
hen: Comanche ist wirklich ein
nettes (Action)-Spiel und bietet
einen Ausblick darauf, wie kiinf-
tige Computeﬂandschaﬂan aus-
zusehen haben, aber der Durch-
bruch in die “B0er™-Klasse gelingt
Newcomer Novalogic mit diesem
Programm noch nicht. Ein Lob
tibrigens an den deutschen Dis-
tributor Softgold fur die “ent-
schéarfte”  Hintergrundstory.
“Glanzt” das amerikanische Ori-
ginal mit “starken” Spriichen im
Séabelrassel-Stil, halt sich die hie-
sige Version mit unctigem Mili-
tarismus zur(ick. i

o e
Techno-Fieber
Ohne Computer-Power kommt der Comanche nicht vom’Bac_{e i
schiuckt das Spiel auf der Festplatie “nur” acht MByte, dafir ist der Hul
nach RAM-Speicher im Verhaltnis zu anderen Spielen gewaltig. D 3
Programme geben sich mit zwei MByte zufrieden, Comanche bendligt miafz.
vier. Ist gentigend RAM vorhanden, hapert's oftmals an der Geschwi '
des PCs. Wir testeten Comanche auf einem 386DX/25 MHz (selbst
geschalteten Details nur eingeschrankt spielbar), auf ei
(ruckt, aber ansonsten gut) und einem 486[33(2/66 (wmrf
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Hochland ist ebenso zu finden | dem fahlen Mondlicht.

Abrufbar:
Interessantes iiber den
RHA-66

Das einzige Gebaude
im ganzen Spiel:
Die Maja-Pyramide

Fraktale
Grafiken in
Vollendung:
Die Lava-
Landschaft
sieht
besonders gut
aus.
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Adler-Attacke

Der legendére F-15 Strike Eagle kehrt zuriick

F-15 Strike

Eagle 3

Irgendwo in Saudi-Arabien,
funf Uhr morgens. “Brmbl-
...und schon wieder keinen
Kaffee...” schieBt Euch kurz
durch den Kopf, als Eure voll-
bewaffnete F-15 Strike Eagle
aus dem schitzenden Hanger
rollt. Kaum auf dem Startfeld,
bringt Ihr die zwei Dlsenturbi-
nen auf volle Kraft und donnert
gen Himmel. Dunkle Wolken-
erschweren die Sicht, aber das
ist keine Sightseeing-Tour: in
der Néhe von Kuwait-City
muBt Ihr eine Raketenbasis
dem Erdboden gleichmachen,
dann eine Panzerstaffel ausra-
dieren und Euch mit patroullie-
renden Abfangjagern messen.

Den harten Job eines F-15-
Piloten konnten ambitionierte
Bildschirmpiloten schon vor
fast einem Jahrzehnt nach-
spielen. Das Programm F-15
Strike Eagle verbllffte auf
Commodores Erfolgscomputer
C 64 mit sensationell schneller
und schicker 3-D-Grafik. 1988
drehte der zweite Teil der Stri-
ke-Eagle-Saga in schonster
VGA-Polygon-Grafik auf PCs
seine Runden und konnte die
hohen Erwartungen erfllen.
Allerdings hat der Zahn der
Zeit in diesen vier Jahren an F-
15 Strike Eagle 2 genagt, nur
noch F-15-Extremisten griffen
angesichts moderner Flieger-

30

Euer Lieblingsfilm ist
Top Gun, lhr lest lhr
ausschlieBlich Buck-
Danny-Comics und
habt einen VGA-50
MHz-486DX-PC?
Dann greift zu F-15
Strike Eagle 3. Ein
rasanter Rechner ist
die Voraussetzung fur
ein flottes Fluggefiihl.
Selbst auf meinem
386er mit 40 MHz flog
sich der Strike Eagle wie mit aus-
gestellten Bremsklappen. Wer
die technischen Anforderungen
erflllt, bekommt einen schénen,
wenn auch nicht sensationellen
Ausblick geboten. Toll sind das
Oskar-verdéachtige Intro, die rea-
listische Wolkendecke und die
Bitmap-Explosionen gelungen;

Gebaude und andere
Bodeneinrichtungen
hatte ich mir detaillier-
ter gewlnscht. Mit
dem typischen F-15
Strike Eagle-Spiela-
blauf hatte ich noch
nie Schwierigkeiten:
unkompliziertes Losf-
liegen und fetzige
Kampfe waren und
sind mir um einiges
lieber als Hammersi-
mulationen a la Falcon 3.0, wo
zigtausend verschiedene Instru-
mente beherrscht werden wol-
len. Viele Missionen, Tag- und
Nachtfliige, intelligente Gegner
und der Zwei-Spieler-Link-Modus
sorgen fur monatelange Ab
wechslung und Herausforderun-
gen.

Das Ziel ist getroffen und ab geht’s zur Heimatbasis

programme, wie Spectrum
Holobyte's Falcon 3.0, Secret
Weapons of the Luftwaffe von
Lucas Arts oder der Dynamix-
Simulation Aces of the Pacific
zum alternden Adler. Nun star-
tet der frische F-15 Strike
Eagle 3 seinen Kampf gegen
die “feindlichen” Simulationen.

Drei historische Krisengebie-
te stehen zur Wahl. Neben
der, bei Microprose unver-
meindlichen “Operation Desert

Storm” durft Ihr auch ber
Korea und Panama Euer flie-
gerisches Kdénnen unter
Beweis stellen. Je nach Lust
und Laune kénnt Ihr Euch far
eine Einzelmission entschei-
den oder einen kompletten
Krieg durchspielen. Haupt-
sachlich gilt es, feindliche
Bodenziele zu zerstéren. Wer
seinen Einsatz auftragsgeman
erledigt und viele Briicken,
Bohrtirme, Flugplatze oder




Panzer zerlegt, kann mit baldi-
ger Beférderung und viel
Blechschmuck rechnen.

Der Schwierigkeitsgrad ist
ebenfalls einstellbar. Im
“Easy’-Level fliegt sich die
Kiste kinderleicht und dank
anwahlbarem “No Crash
Mode” koénnt Ihr die F-15 sogar
kopfuber bei Mach-2 in den
Erdboden rammen, ohne daB
auch nur ein einziger Kratzer
den schonen Flieger verunstal-
tet. Allerdings sollten selbst
erprobte Flugkampfveteranen
in den héheren Schwierigkeits-
stufen die gewiinschte Heraus-
forderung finden; die Gegner
sind fieser und feuern aus
allen Rohren, die Wetterein-
flusse starker und Eure
Maschine legt ein realisisches
Flugverhalten an den Tag.

Allerlei technischer Schnick-
schnack erleichtert Euer Pilo-
tenleben. Neben einem Nacht-
sichtgerat fur Flige im Dun-
keln gibt's ein praktisches Ziel-
auswahlsystem: per Mauszei-
ger klickt Ihr im “Head-Up-Dis-
play” ein feindliches Objekt an,
worauf es von der automati-
schen Kamera erfaBt und auf
einem Sichtschirm fixiert wird.

Fur die Grafik haben die
Microprose-Programmierer die

Euer Flieger a8t sich von allen Seiten betrachten

herkdmmliche Polygon-Tech-
nik erweitert: alle Polygone
sind von Bitmap-Flachen Uber-
zogen. Dieses Texturing-Ver-
fahren ermdéglicht eine viel rea-
listischere Darstellung, ohne
daB der Spieler in seinen
Bewegungen eingeschrénkt
wird. Der Strike Eagle |aBt sich
immer noch Uberall hin lenken
und von allen Seiten betrach-
ten. Die Gerauschkulisse bietet
nicht nur den gewohnten

... und wihit die passende Bewaffnung fiir den Voge

d §

Dusenlarm und das Knattern
der Bordkanone, sondern
Soundblaster-Besitzern auch
rauschenden Funkverkehr.
Ubrigens lassen sich zwei
PCs via Modem oder Null-
Modem-Kabel vernetzen. Einer
ziunftigen Luftschlacht unter
Freunden steht somit genau-

Zugegeben: Ich bin
noch nie ein groBer
Fan der F-15 Strike
Eagle-Simulationen

gewesen. Die Vorzei-
ge-Spiele aus dem
Hause Microprose
waren mir immer
einen Hauch zu lang-
weilig und ein Quent-
chen zu simpel. Ich
donner(t)e lieber mit
flackerndem Nach-
brenner eines F-16-Falcon durch
digitale Wolken. Leider andert
auch F-15 Strike Eagle 3 daran
nichts. Denn unter dem
schmucken Nobeloutfit - die Gra-
fik sieht wirklich toll aus - schlum-
mert immer noch die gleiche
Simpelsimulation wie vor zwei
Jahren. Fir einen Hardcore-Pilo-

Mit diesen Orden seit Ihr der Mittelpunkt auf jedem Militarball

computerspiele/tests

Genre: Simulation
Hersteller: Microprose
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Microprose

MS-008  81%

Grafik: 77% Sound: 61%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Adlib, Sound
blaster, Roland, Maus,
Joystick, Thrustmaster

Geplant fiir: -

W

sowenig im Weg, wie einem
gemeinsamen Flug mit zwei
Maschinen, oder gar, und das
ist absolut neu, einem gemein-
samen Einsatz in einem Flie-
ger. Hierbei Gbernimmt dann
ein Spieler den Piloten, der
Kompagnion setzt sich an den
Platz des Navigators. Js

ten einfach zuwenig.
Wer allerdings in der
Mittagspause ein paar
Flugstunden nehmen
will, hier und da ein
Lt Bombchen werfen,
oder ein paar MIGs
zerblasen mdchte, ist
bei Strike Eagle 3
bestens aufgehoben.
Vom Uberstrapazier-
' ten und bekanntem F-
3 ~ 15-Strickmuster mal
abgesehen, stecken einige gute
Ideen in neuen Microprose-Flie-
ger. Das Laserzielsystem via
Maus — ein Klick ins HUD gentgt
— ist geradezu genial, die Zwei-
spieleroption, bei der beide Pilo-
ten in derselben Maschine sit-
zen, eine herrlich spaBige Simu-
lations-Novitat.
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SECONDREY TRRGET Love

“  Task Force Unit
& Eneny Ground e

Der taktische Teil des Spiels wird in 640 x 400 Punkten dargestellt.

AV-8B Harrier
Assault

Der kalte Krieg ist vorbei
und Flugsimulationen su-

chen neue Hintergrund-Sto-
ries: Irgendwann, irgendwo im
Indischen Ozean spielt Do-
marks AV-8B Harrier Assault.
Auf der indonesischen Insel
Timor terrorisiert eine Militar-
junta die Bevélkerung und die
UNO schickt die nachstgele-
gene Flotteneinheit gen Timor,
um den brutalen Militars feste
auf die FuBe zu treten. Ihr be-
fehligt den Flottenverband und

Einer von zwanzig Harriern: Im Tiefflug diisen wir durch die Landschaft.
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macht Euch zudem noch als
zunftiger Pilot des wendigen
Senkrechtstarters “AV-8B V/
STOL” nitzlich. Dabei drft lhr
sowohl dem Pilotenhandwerk
frénen als auch in die Rolle
eines Generals schilpfen und
Eure Einheiten verschieben.

Als Hauptmeni entpuppt
sich wéahrend Eures heroi-
schen Befreiungskampfes der
Ernstfallcomputer Tawados.
Es erwartet Euch eine Karte
der Insel, die beliebig gezoomt

sinjinjinln

Vor zwei Jahren hatte
Domarks Harrier je-
den PC-Besitzer be-
geistert — heute muB
es sich in die lange
Schlange der 08/15-
Flugsimulationen ein-
reihen. Trotz des grofB3-
angelegten Strategie-
parts motiviert die
Inselbefreiung nur ma-
Big. Entweder fliegen
wir den Generalplan

an einer klasischen, aber nach
zehn Missionen langweiligen
Flugsimulation ohne Hohepunkte
(wenig Waffen — wenig Abwechs-
lung), oder taktieren als Stratege
auf der Karte. Wollen wir hier
General spielen und einen eige-
nen Plan entwerfen, missen wir

“Saber” durch und erfreuen uns

uns umstandlich durch
die “Setz-den-Way-
point’-Prozedur klicken
und fir jede Einheit
jeden Waypoint ein-
zeln setzen. Die Su-
per-VGA-Karte bietet
viel Ubersicht, die
Bedienung der Mentis
laBt jedoch zu win-
schen Ubrig. Zudem
haben wir es mit
einem seltsam gefahr-
lichen Gegner zu tun: Ab und an
passiert es, daB in langst er-
oberten Stadten Feindeinheiten
auftauchen und unsere Infanterie
von hinten aufrollen. So hinterlait
die gute Strategie-Simulations-
Mischung einen faden Nachge-
schmack und kommt (bers
Mittelman nicht hinaus.

werden darf. Auf dieser sind
alle “Waypoints” der eigenen
Einheiten verzeichnet. Nun
fliegt Ihr mit Eurem Kampfflie-
ger entweder eine Mission
nach der anderen, so wie es
im Pentagon-Plan “Saber” vor-
gesehen ist, oder stellt den
eigenen Krieg zusammen. Na-
turlich darf “Saber” leicht ver-
andert und sogar abgeschaltet
werden. Dann |aBt sich der
eigene Befreiungsplan mit
“Waypoints” und Befehlen fiir
Flotte, Flieger, Helis und Gls
festlegen.

Steigt lhr in Euren Senk-
rechtstarter, um einen der
zahlreichen Auftrage zu erfll-
len, gl&nzt ganz Timor in Vek-
torgrafik. Gesteuert wird der
Vogel wie in einer klassischen
Flugsimulation mit Joystick,
Maus und Tastatur. Die Mis-

B8
0 -
286 212 -

N XL XEYEIL

o ey TekGeTs Murary
progranced inko NAU systen at uaypoint .

Intemigence suggests that you will encounter
AAR ground defenses,

Eneny nobile ground support units in area

AL fighters patioling ared

[RECEFT],  [FETEET]

Zahlreiche Missionen warten

sionen beschrénken sich dabei
auf das Zerstéren von feindli-
chen Einheiten und Militérein-
richtungen. lhr kiimmert Euch
um satte 18 Flugzeuge. Stlrzt
Ihr ab oder werdet durch
Feindeinwirkung abgeschos-
sen, flattert Ihr einfach mit der
nachsten los. kn

M3-D0S  55%
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[Programm

1869

|A-Train

Aces of the Pacific
JAmazon

Airbus 320

\Ashes of Empire

B 17 Flying Fortress
BAT2

Bane of the Cosmic F. dt.
Battle Isle

Battle Isle Data
B.c.Kid

Betrayel of Kond. Legacy
Bill Tomato Game
Black Crypt

Black Sect

Buck Rogers 2
Bundesliga Man. Prof.
Caesar

Campaign

Casties

Castles Data Disk
(Civilization dt.
(Championship Manager
(Crisis 1.t. Cremlin
ICyber Zerk

(Cytron

Dark Queen of Krynn
Dark Half

Dark Hall

Darklands

Darkmann

Darkseed

Dark Sun

Das Schwarze Auge
Devious Desings
Dylan Dog
Dynablaster

Elf

Elvira Mistress 2
Elvira 2

Eternam

[Europ. Football Champ.
iEye of Beholder 2 dt
Eye of the Storm

15 Strike Eagle 2
F-15 Strike Eagle 3
F-16 Faicon 3.0 dt
Falcon 3.0 Mis 1
Fantastic World

Fire + Ice

First Samurai

Formula 0. Grand Prix
Grand Prix Unlimited
Gunship 2000
IGunship 2000 Miss
Hardball Il

Harpoon 2

Harrier Jump Jet
Head to Head
iHexuma

History Line 1914 - 1918
Indiana Jones 4 dt.
Kings Quest 5 dt.
Kings Quest 6

Laura Bow Il

Leather God. of Phobos
Leeds United Champion
Legend of Kyrandia
Leisure Suit Larry 5 dt

AMIGA

7995
aA
94,95
9295
aA
89.95
74,95
4295
aA
ah
69.95
64,95
7895
ah
69.95
aA
7995
7295

87,95
7295
ah
69,95

7295

aA
78,95
64,95

7595

7895
7895
67,95
92,95
7295
8295

86,95
64,95
7995
aA
ah
aA.
7895
79.95
9295
86,95
ah
86,95

aA
65,95
89,95
96,95

ATARI

7995

aA

65,95

IBM
92,95
99,95
89,95
96,95
94,95

aA.

104,95
9295
8495
7995
4295
ah
ah

89,95
7295
69,95
aA
9295
7995
4495
104,95
104,95
7895
8295
aA.
107,95
9895
aA
8995
aA
8295
7995
89,95

89,95
89,95

89,95
84,95
82,95
114,95
104,95
6595
aA
ahA
7395
8495
8495
8795
6595
8719
8995
11495
8995
92,95
99.95
99,95
9995
9995
89,95.
11495

9995
96,95

Programm
Lemmings
Lemmings 2

Lemmings Standal. Vers.

Les Manley lostin LA
Link Troon North
Links (nur Hd)

Links Bartan Creek
Links Bayhill Course
Links Pro

Lord of Rings

Lord of Rings Il
Lotus Espr.Tur, Chal.2
Lotus M 200

Lotus 3

Lure of Tempress
Lyconix

Mad TV Data

Mantis

Master Golf

Might & Magic 4
Millemiglia

Monkey Island
Monkey Island Il dt.
Myth

Paladin Il

Patrizier

Perfect General
Perfect General DD
PGA Tour Golf Plus
Pinball Dreams
Planets Edge dt
Prophecy glithe Shadow
Police Quest 3 dt.
Pools of Darkness
Populous I
Populous 2 Chall. Data
Populous 2 Plus
Power Monger
Psyborg

Push over

Quest for Glory Il
Rampart

Railroad Tycon

Rex Nebula

Robin Hood (Sierra) dt.
Scenario

Secret Weap. 0. Luftw.
Sensible Soccer
Sherlock Holmes
Siege

Silent Service 2
Space Quest 4 dt.
Space Quest 5
Spelicasting 301
Spelicraft
Spelllammer

Strike Commander
Striker

Summer Challenge
Task Force

The Lost Tribe
Treasures ||

Treasure of Sav. Front
Troddlers

Uttima 7

Ultima 7 dt.

AMIGA
62,95
7395
62,95

98,95

67,95

69,95
aA
65,95
7295
6595

7995

89,95
89,95
6595
7395
78,95
87,95.
49,95
78,95
67,95

86,95
7295
67,95
39,95
89,95
7495
64,95
64,95

aA
7895

78,95
7395
64,95

ah
7895
89,95

Aktive Franchise-Partner in

ATARI
62,95
7395
6295

67,95
3995
89,95
7495

64,95
74,95

7395

S

1BM

9295
7495
8995
4,95
86,95
4495
4495
107,95

8495

7395

Programm AMIGA  ATARI  IBM
Uttima Under World - 89,95
V for Victory - - 11795
War of the Rocks aA aA ahA
Wax Works TS5 = 7995
Ween 7985 & 5995
Where it. W_is C. Sandiego - - 117,95
Wing Commander | Pos - 54,95
Wing Commander |1 - - 7895
Wing Com. Il Miss D.2 - - 4995
Wizardy 7 = - 9295
Wizkid 8595 - aA
Zool 7395 aA =
HARDWARE + ZUBEHOR
Joysticks:
Competition Pro, Standard schwarz DM 2795
Competition Pro, Standard transparent DM 2995
Competition Pro, Standard transparent-blau DM 3995
Joysticks PC:
Thustmaster DM 199,00
Zubehir:
elekir. Bootselektor DM 4495
Maus-Joystick Umschalter DM 3995
Syncro Express 3 DM 9900
Amiga Action Replay 3f. AS0D DM 199,00
Amiga Action Replay 3. A2000 DM 219,00
Nullmodem-Kabel DM 2995
Druckerstander DM 3495
X-Copy Prof. 5.0 DM 7995
Kickstart-Umschaltplatine DM B9.00
Kickstart-Umschaltplatine incl, 1.3 DM 119,00
Kickstarl-Umschaltplatine incl. 2.0 DM 24900
Amiga 500 kompl m.Maus DM 799,00
Amiga 500 kompl. m. Maus inkl. 1MB DM 829,00
AMIGA 500 plus DM 849,00
AMIGA Farbmonitor 1084 S DM 579,00
TV-Modulator DM 7995

Speichererweiterung fiir A 500 auf 1 MB:

mit Uhr + Accu abschaltbar, Garantie 6 Monate DM
mit Uhr + Accu abschaltbar, Garnatie 12 Monate DM
mit Uhr + Accu abschaltbar + Railroad Tycoon DM
mit Uhr + Accu abschaltbar + Monkey Island 2 DM
mit Uhr + Accu abschaltb. + Bundel. Man. prof. DM
Speichererweiterung

fir A 500 Grundversion erweiterbar auf

512 KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis: DM 249,00
fiir A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:

512 KB Preis: DM 129,00 2.3 MB Preis; DM 299,00
fiir A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000:

69,00
79,00
139,95
153,95
134,95

2.0MB DM 348- 4.0MB DM 548 - 8.0 MB DM 928,00
Laufwerke zu SUPERPREISEN

3,5" Floppy Drive extern, slim abschaith. 1. A 500 DM 144,00
35" Floppy Drive intern fiir A 500 DM 144,00
Laufwerke fiir PC 3,5 1,44 MB DM 159,00
Laufwerke fiir PC 5,25" 1,2 MB DM 169,00
Festplatien A508 Oktagon fiir Amiga 500:

AS08 52 MB (Quantum LPS 52) DM 1.217,00
A508 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.519,00
Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
Festplatten A2008 Oktagon fiir Amiga 2000:

A2008 52 MB (Quantum LPS) DM 1.139,00
A2008 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00
A2008 182 MB (Quantum LPS 182) DM 1.398,00
Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00
Flicker Fixer fiir A500/2000 DM 299,00

Flicker Fixer fiir AS00/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899,00

Sound Galaxy DM 298,00

tadten ab 100.000 Einwohner gesucht!

Baden: Freiburg
10-18.30 Uhr
0761/382590

Inh. Oliver Heck

Unsere Ladengeschéfte
finden Sie in:

7000 Stuttgart-Feuerbach
Stuttgarter Str. 99
(Biberturm)

Tel.: 0711/8568534

7080 Aalen
Storchenstr. 5b
Tel.: 07361/680663

7800 Freiburg
Schreiberstr. 18
Tel.: 0761/382590

3000 Hannover
Georgswall 3
Tel.: 0511/321796

Neu! Neu! Neu!
Seit 1.10.92
4000 Dusseldort
WallstraBBe 21
(Altstadt)
Tel.: 0211-131979

Neu! Neu! Neu!
Seit 14.11.92
8510 Furth
LudwigstraBe 36

Neu! Neu! Neu!
Seit 16.11.92
3500 Kassel

Werner Hilpert Str. 22

Neu! Neu! Neu!
Seit 27.11.92
0-6502 Gera

Laasener Str. 29

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung
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Ein Flottenverband dampft Richtung Einsatzgebiet.

Ein gewaltiges Don-
nern, gefolgt von stir-
mischem Jubelge-
schrei schallt durch
die Redaktionsraume.
Durch das ride Rum-
peln aufgeschreckt,
sammeln sich die Kol-
legen auf dem Flur,
der Vorstand lugt vor- |
sichtig hinter der
schitzenden Burotlr ©
hervor. Kaum sind die i
ersten Warnungen (“Ein Erd-
beben!”), (“Das Haus stirzt ein!”)
verhallt, liftet sich das mysteritse
Gerauschgeheimniss. Kapt'n
Hengst ballert wieder einmal mit
den 46-cm-Geschitzen seines
Flaggschiffs auf friedliche
Frachter...

Task Force 1942 ist sicher nichts
fiir zarte Naturen. Das knippel-
harte Szenario und der geballte
Einsatz von Feuerkraft riittelt an
den moralgestarkten Nerven-
enden. Das Gewissen mal bei-
seite geschoben, ziickt Task
Force 1942 alle Simulations-
register. Vom spannenden “Cam-

paign”-Modus bis zur
furiosen Einzelschlacht
hat ein Hobby-Admiral
alle Hande voll zu tun:
Hier eine Kurskorrek-
tur, dort ein Schaden
kontrolliert, da ein paar
Granaten abgefeuert.
Zwar kann der Task
W Force-Strategiepart
. dem Taktikkollegen
Burning Steel von SSI
" nicht ganz das Wasser
reichen, in Sachen Uberwas-
seraction ist die Microprose- Task
Force der Konkurrenz jedoch ein
paar Seemeilen voraus. Nicht
zuletzt liegt dies an der hdéllisch
dichten Atmosphére, die sich
hinter dem berihmten Silent
Service-Feeling nicht zu ver-
stecken braucht. Im Gegenteil,
mir personlich behagt eine ge-
raumige Dickschiff-Briicke sogar
mehr als die Enge einer U-Boot-
Kabine. Wenn dann die Ge-
schitze donnern und die ersten
Brénde an Bord ausbrechen,
zittert der Digi-Admiral um jede
Schiffschraube.

Task Force

1942

Euren Schiffs-
verband kdnnt

Der japanische Angriff auf | Mausklick und Menti entschei- Ihr dank zoom-
den  Flottenstitzpunkt | det Ihr auf der zoombaren h barer Karte
Pearl Habor am 7. Dezember | Ubersichtskarte des aktuellen ; genau unter
1941 war ein Schock fiir die | Seegebietes, welchen Kurs die die Lupe
GroBmacht USA. Uber ein hal- | Kreuzer, Frachter, Schlacht- nehmen

bes Jahr brauchte die ameri-
kanische Navy, um sich von
der empfindlichen Schlappe zu
erholen. Erst am 3. Juni 1942
gelang es amerikanischen
Flottenverbénden, einen mas-
siven japanischen Angriff auf
die Midway-Insel abzuwehren.
Vier Flugzeugtrager Nippons
sanken dabei. Rund zwei Mo-
nate spater starteten die US-
Streitkrdfte die sogenannte
“Salomon”-Offensive.

Dieser Kriegsschauplatz
dient der neuesten Micro-
prose-Simulation Task Force
1942 als geschichtlichen Hin-
tergrund. Im Gegensatz zum
Klassiker Silent Service spie-
len in Task Force 1942 U-
Boote eine eher untergeord-
nete Rolle. In dem neuen Pro-
gramm pfligen nur Uberwas-
serschiffe durch die pazifi-
schen Wellenberge. Entweder
als japanischer oder ameri-
kanischer Admiral fahrt Ihr
Eure Flottenverbénde in histo-
risch vorgegebene Solo-Mis-
sionen oder steuert die Schiffe
durch ein wassriges Komplett-
szenario. Ungeduldige Kapi-
tdne basteln sich kurzerhand
per Editor ein eigenes Seege-
fecht zusammen.

Wie es sich fir einen Flot-
tenbefehlshaber gehért, erteilt
Ihr Eure Kommandos norma-
lerweise am Kartentisch. Per

34

schiffe und Zerstorer steuern
sollen, wie hoch die Geschwin-
digkeit des Verbandes ist, und
ob das Feuer automatisch bei
Feindkontakt er6ffnet wirden.
Auf Wunsch gelten die Befehle
far den kompletten Schiffsver-
band, oder nur fir einzelne
Schiffe — Seid |hr noch uner-

Von der Kommando-
briicke kommt

lhr in andere
Kampfstationen

Bald brennt unser Flaggschiff nach den ersten Einschidagen (MS-DOS/VGA)
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Unsere Floite
unter BeschuB.
Wasserfontanen
zeigen an, dafB
der Gegner
daneben liegt.

Ms-m]g 35% -

Hier werden
die StoB-
richtungen der
Einheiten
angezeigt

dort unterschiedliche Stationen
wie den Torpedo- und Maschi-

Aufkldrung nenraum, die Kommando-

muB sein: Im briicke oder die Geschiitz-
- “Campaign”- batterien individuell anwéhlen.
 Modus werden Um einen Uberblick tber die
Beobachtungs- aktuelle Lage zu erhalten, be-
Flugzeuge trachtet |hr die umliegende

- losgeschickt.

See durchs Fernglas oder akti-

Who is Who? Mit einem Bilderbuch werden die anvisierten
Feindschiffe anhand der Schiffssilouhetten identifiziert.

Als waschechter
(Ost)-Seebar war mei-
ne Erwartungshaltung
ziemlich  hochge-
schraubt. Anschei-
nend zu hoch: Task-
force 1942 kann dem
Unterwasserveteranen
Silent Service 2 zwar
das Wasser reichen,
aber lange nicht ab-
graben. Grafisch plat-
schert Taskforce 1942
im besten Silent Service 2-Stil -
Im Zeitalter von 486er hatten ein
wenig mehr grafische Details
sicher nicht geschadet. Die
Schiffe sind ansehnliche, aber
nicht berauschende Polygon-
bauten. Eher traurig finde ich,
daB3 es unabhangig von der

SchiffsgroBe nur zwei
verschiedene Cockpits
gibt — eins auf japani-
scher und eins auf
amerikanischer Seite.
Das geniale Silent
Service 2-Spielprinzip
wurde zu einem 3-D-
Artillerie-Schlagab-
tausch umgewandelt.
Trotz alledem wird der
Computerskipper
durch ein sauber he-
rausgeschaltes Seeschlachtflair
und die bekannte Diimpelatmo-
sphare entschadigt. Wer einen
schnellen Rechner hat und auf
eine gute Seeschlacht steht,
sollte die Leinen losmachen und
Kurs auf den nachsten Spiele-
handler nehmen.

fahren, Ubernimmt der Com-
puter das Kommando und lhr
betrachtet das Geschehen als
Beobachter. Wer lieber selbst
Seeluft schnuppern méchte,
kann sich an Bord jedes ein-
zelnen Schiffes begeben und

Dicke Potte

Obwohl die amerikanische Navy
noch das eine oder andere Dickschiff
der Jowa-Klasse unter Dampf hélt und
gelegentlich einsetzt (zuletzt im Golf-
krieg), sind die Zeiten der Schlacht-
schiffe schon lange vorbei. Zu unbe-
weglich, zu verwundbar und zu teuer
sind die stahlernen Dinosaurier. Mit
dem Ende des zweiten Weltkrieges
tuckerten auch die meisten Schlacht-
schiffe, sofern sie nicht in den Fluten
des Pazifiks oder des Atlantiks ver-
sanken, in die Trockendocks.In Task
Force 1942 steuert Inr einige der be-
riihmtesten Dickschiffe des zweiten
Weltkriegs. Darunter auch das grofBte
Schilachtschiff der Welt, die Yamato.
Das riesige Schiff wurde am 4.
November 1937 in der Kure-Werft auf
Kiel gelegt, lief am 8. August 1940
vom Stapel und wurde am 16.
Dezember 1941 in Dienst gestellt.
Hier ein paar technische Daten:
Lange: 263,00 Meter
Breite: 39,00 Meter

viert die AuBenansicht. Zu
sehen sind die Schiffe hier in
ausgefuliter 3-D-Grafik; Kom-
plett mit Geschutztirmen, Auf-
bauten, Masten und Schorn-
stein. Geschutzfeuer, Wasser-
fontanen, Rauchwolken oder
aufflackernde Brande sind hin-
gegen “richtig” (im "Bitmap”-
Stil) gezeichnet. mh

Gigantisch: Die Yamato als
Modell (unten) und im Spiel
(oben)

Tiefgang: 10,50 Meter
Verardngung: 72800 Tonnen
Geschwindigkeit: 27 Knoten
Bewaffnung: 9 46-cm-Geschiitze; 12
15,5-cm-Geschiitze; 12 12,7-cm-
Geschiitze; 24 25mm Schnellfeuer-
kanonen; 7 Flugzeuge
Horizontalpanzerung: Deck 50mm;
Tiirme 850 mm; Kommandoturm 500
mm Besalzung: ca. 2500 Mann

. J

>
]
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Parkplatzraser: zum Supermarkt im noblen Edel-Benz

Car & Driver

Nicht nur dem deutschen
Manne ist das Auto das
liebste Kind — gerade in den
High-Way-durchzogenen Wei-
ten der USA genieBt das
"Blechle" Kultstatus. Das ein-
geschworenste Insider-Blatt-
chen fur den motorbegeister-
ten US-Autonarren ist das
amerikanische Pendant zur
deutschen "Auto, Motor &
Sport", die Zeitschrift Car &
Driver. Mit dieser, in Sachen
Auto fachlich versierten Rik-
kenstarkung, schickt Software-
Bolide Electronic Arts ein paar
neue Pixel-Flitzer auf die
Spielepiste. Die Liste der ein-
gesetzten Edelfahrzeuge ist
lang. Zehn Renner, flir deren
Anschaffung man in der Reali-

...mit Cockpit nur die normale
VGA-Grafik.
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tat schon mal ein paar Millién-
chen locker machen muBte,
lassen sich von Euch dber
zehn ausgesuchte Strecken
heizen.

Egal, ob Ihr im Cockpit einer
Corvette ZR1, eines Porsche
959 oder Mercedes C11 Uber
den Highway 1, eine Drag-
Piste, den Parkplatz eines
Supermarktes oder einen Hin-
derniskurs brettert: lhr fahrt
wahlweise allein gegen den
Computer oder per Modem,
Netz oder Direktverbindung
gegen einen Kumpel. Gesteu-
ert wird die Wunschkarosse
per Tastatur, Maus oder Joy-
stick. Besitzer von FuBpedalen
durfen, wie im echten Auto,
damit Gas geben und Brem-

Car & Driver macht es
dem Spieletester nicht
leicht: Eigentlich ist die
Hatz quer durch den
amerikanischen Konti-
nent und Uber diverse
Rennstrecken ganz
lieb und nett. Ned Ler-
ner hat nicht mit ein-
stellbaren Blickwin-
keln, Kamerapositio-
nen und Steuerungs-
finessen gespart — zu-
mindest einige der Strecken sind
sehenswert. Trotzdem will keine
rechte Spannung und Rennatmo-
sphére bei mir aufkommen. Den

Fahrem wird zu wenig
Abwechslung geboten
und fir eine aus-
gedehnte Touristen-
tour a la Test Drive
sind die Strec ken bis
auf eine zu kurz. Es
gibt besser und klarer
strukturierte Alternati-
ven, die den Schwer-
punkt mehr auf das
eigentliche Rennge-
schehen legen und
auf ansehnliches, aber unnétiges
Beiwerk verzichten. Man denke
nur an das immer noch famose
Indianapolis 500.

Mit einem herzhaften
Knirschen rastet der
zweite Gang ein, der
Motor des C11 heult
kurz auf, und mit qual-
menden Pneus ziehe
ich an Volkers Cobra
vorbei... und als erster
Uber die Zielgerade.
Schwitzend lése ich
die Hande vom Joy-
stick (damit steuert's
sich mit Abstand am

duellmodus fahrt Car & Driver
zur Hochstform auf. Ein weiterer
Glucksgriff der Designer sind die
herrlich ausgefallenen Pisten —
mein Liebling ist der Supermarkt-
parkplatz — sowie der hubraum-
starke und umfangreiche Fuhr-

besten): Im digitalen Modem-

park. Leider gibt's
auch ein paar tiefe
Schlaglocher auf der
Electronic Arts Renn-
piste. So sieht zwar
der Super-VGA-Mo-
dus ganz knuffig aus,
aber abwechslungs-
reiche grafische Effek-
te a la Test Drive 3
" wie zum Beispiel Re-
gen, Nebel oder Dam-

“* merung fehlen. Auch
das Soundkartenrohren der Car
& Driver-Motoren schwindet im
Vergleich zum Indy-500-Kolben-
donner. Hatten sich die Program-
mierer technisch mehr Miihe ge-
geben und Car & Driver einen
eigenen Pistenbastelbogen ge-
gonnt, gab's das Siegerlacheln.

sen. Schaltfaule Raser klicken
kurzerhand auf Automatikbe-
trieb, der eher sportliche Typ
knlUppelt die Gange selbst ins
Getriebe.

Zu sehen ist die Piste nor-
malerweise aus der Cockpit-
sicht. Damit nicht genug: Per
Tastendruck kann auf ver-

Ohne Instrumente gibt’s die

hohere Aufldsung...

schiedene AuBenperspektiven
und Kamerapositionen umge-
blendet werden. Ein techni-
sches Bonbon haben sich die
Programmierer fur den Hobby-
rennfahrer einfallen lassen, der
auf Zierat wie Wageninterieur,
Fensterscheibe und Instru-
mentenbrett verzichtet. Hier
gibt's die Strecke bildschirm-
fullend in der hohen VGA-Auf-
16sung von 640 x 480 Punkten.
Schaltet Ihr das Cockpit wieder
ein, wird nur noch 320 x 200
geboten. mh

MS-D08
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Merry Christmas and
Happy New Games

Alone in the Park
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Netter Gag: Die zwei Riickspiegel zeigen das Geschehen hinter Euch

Rouad Rash

Die Zeit der schnoéden
Rennkéampfe um lacher-
liche Meisterschaftstitel ist
vorbei. Heutzutage gewinnt
man Motorradrennen aus ide-
ellen Grinden. In Road Rash
geht es daher ums nackte
Uberleben auf der StraBe,
denn fiir die ersten drei Platze
zahlen die Gang-Bosse eine
hiibsche Stange Geld.

Ihr schlipft in die Rolle eines
dieser Motorradfreaks und rast
mit hartgesottenen Gegnern
auf einem_ halben Dutzend
Parcours um die Wette. Es
geht durch Wiste, Wélder und
mehrere Feld- und Wiesen-
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landschaften. Die Raserei ver-
folgt Ihr aus der Sicht eines
unsichtbaren Beobachters, der
hinter Eurem Bike dist, in
kurven- und higelreicher 3-D-
Perspektive. Am Ende des
Rennens bekommt Ihr ein
PaBwort, mit dem Ihr zukiinftig
zu Eurem aktuellen Rennspiel-
stand springen kénnt.

Um die Wettfahrten zu ge-
winnen, ist den Fahrern kein
Schummeltrick zu aufwendig.
Selbstverstandlich dirft Ihr per
Joystickdruck ebenfalls Hiebe
und Tritte verteilen. Ganz bru-
tale Gegner verfligen sogar
Uber Keulen, die man ihnen

Die Umsetzung des
Mega-Drive-Hits ist
Electronic Arts halb-
wegs gut geglickt.
Die Grafik ist schon
schnell, wenn auch
farblich etwas mager
und nicht sehr auf-
wendig. Wie sich Fah-
rer und Maschinen in
die Kurven legen, ver-
dient dagegen Lob @
und Anerkennung: "SRR

Motoradfeeling ist durchaus
vorhanden. Allerdings mangelt
es trotz Prigeleinlagen an auf-
heiternden Abwechslungen. Zwar
disen einige Charaktere mit,
denen man ofters im Rennen
begegnet, andere sind wieder
mit Kniippel bewaffnet und sogar

die Polizei mischt auf
den LandstraBen mit,
doch auf Dauer endet
das Road Rash-Spek-
takel in einem routi-
nierten Abfahren der
Strecken und gele-
gentlichem Abreagie-
ren an den Gegnern.
Electronic Arts hatte
besser daran getan,
gleich die angekiin-

" digte Fortsetzung flr
den Amiga zu adaptieren. Der
zweite Teil bietet zum Beispiel
einen Split-Screen fiir den herbei-
gesehnten Zwei-Spieler-Modus.
So ist Road Rash ein solides
Rennspiel mit Ripel-Touch, das
einige Tage amdusiert, aber
langfristig nicht Uberzeugen kann.

Vor jedem Rennen gibt
ein Mitbewerber

etwas Senf zum besten.
Ab und zu sind auch
Tips darunter.

Habt Ihr einen
Parcours
geschafft,
gibt’s ein
romantisches
Zwischen-
bildchen.

aber schnell klauen kann. So
haben Fahrer und Motorrad
einen Energiebalken, der an-
zeugt, wie viele Treffer der/die
Entsprechende noch vor dem
Totalausfall verschmerzen
kann. i

AMIGA ad%




Bunter als ein Pic ol
StiBer als Schokolade | Lt
Frecher als alle anderen Friichtefien!!!
Machen Sie die Bekanntschaft von
T'n'T, einem ganz gewdhnlichen
Tomatenpdrchen, und erleben Sie eine

explosive Mischung von wahrer Liebe
und (ent) fesselnden Bildschirm-
Orgien mit mehreren Ventilatoren.
Ketch-up!

Deutsche Vertretuna: Alliance Division, Verlerstr.1, 4830 Giitersloh
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Der isometrische Draufblick ist neu, aber nur auf 386ern schnell.

Wayne Gretzky
Hockey 3

Bethesda Softworks ist Eis-
hockey-begeisterten Com-
puterspielern ein Begriff. lhr
begehrter Schlittschuhzyklus
Wayne Gretzky Hockey geht
mittlerweile in die dritte Runde
— diesmal nur fir MS-DOS-
Besitzer.

Bevor |hr die Kufen wetzt,
erwartet Euch ein Options-
ment mit einer Unmenge ein-
stellbarer Parameter. Hier darf
neben Spielweise (allein oder
gegen einen Freund), Spiel-
dauer, Mannschaftsaufstellung
und Schiedsrichterempfind-
lichkeit alles ausgesucht wer-
den, was des Trainers Herz
begehrt. Von den Trikotfarben,
Uber Spieltaktiken, Eigenschaf-
ten Eurer Mannen (jeder Spie-
ler hat zwolf Skills) bis hin zur
Form des Mauszeigers — kein
Wunsch bleibt unerfilit.

a\

i

Auf dem Eis angekommen,
darf die prigeltrachtige Puck-
hatz diesmal aus zwei ver-
schiedenen Perspektiven be-
trachtet werden. Zum einen
|aBt sich das Spielfeld, wie in
den vorangegangenen Teilen
von oben bedugen. Des weite-
ren steht ein 3-D-Blick auf das
Spielgeschehen zur Wahl, wo-
bei Ihr schrag von oben auf die
nun vertikal scrollende Eis-
flache seht. Mittels Maus oder
Joystick steuert Ihr einen Eurer
Spieler, fordert auf Knopfdruck
einen Paf3 an oder schieBt den
Puck in Blickrichtung von dan-
nen. Naturlich durft Ihr bei Be-
darf auf den puckfihrenden
oder "Puck-nahesten" Spieler
umschalten. Gegner werden
mit einem herzhaften Stock-
schlag attackiert oder an der
Bande "gecheckt". Steuert |hr

g i

| 4

| -

o { 3 q
v * I—- -
eh. ,

Klassisch gut: Ubersichtlichkeit wird groB geschrieben.
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Wayne Gretzky Hok- (_
key 3 ist chne Zweifel
die beste Eishockey-
simulation fir den PC.
Das Spiel halt sich,
wie schon die Vor-
ganger, korrekt an die
Eishockey-Regeln und
bietet Fans eine rea-
litatsnahe Simulation
lhres Lieblingssports.
Dank einer wahren *
Optionsflut werden so-

key-Veteranen ihre helle Freude
dran haben. So 14Bt sich zum
Beispiel die Geschwindigkeit stu-
fenlos regeln oder der Schieds-
richter zum blinden Huhn er-
klaren. Grafisch glanzt Wayne
Gretzky Hockey 3in bisher unge-
wohnter VGA-Pracht. Besonders
die neue 3-D-Perspektive ist
wunderschdn gezeichnet. Die

wohl Einsteiger, als auch Elshok-

Spieler sind dabei
zwar allerliebst ani-
miert, ohne schnellen
Rechner laufen sie
allerdings mit Schiit-
telfrost Ubers Eis.
Auch Musik und
Soundeffekte haben
gegeniber den Vor-
_ gangern gewaltig an

Qualitét und Quantitét
gewonnen. So gibt's
zum Beispiel bei ver-

unglickten Spielziigen aus den

Zuschauermassen Pfiffe, bei
heien Torszenen Jubelgeschrei.
Das groBte Manko der Vorgan-
ger blieb jedoch erhalten: Der
dritte Teil enthalt immer noch kei-
nen Meisterschafts- oder Liga-
Modus. Wer sich nicht den
Hockey League Simulator 2
zulegt, wird auf Dauer keinen
Spal3 am Spiel finden.

18] 3
Qe figped

Euren Eishockey-Crack mit der
Maus, bewegt |hr lediglich den
Cursor (iber die Eisflaiche. Der
gesteuerte Spieler eilt in Rich-
tung Mauspfeil — desto weiter
der Cursor weg ist, um so flin-
ker wetzt Euer Mann.

Wie schon im Vorganger,
lassen sich alle Szenen mittels
"Replay"-Funktion in variabler
Zeitlupe anschauen oder spei-
chern. Spielstande dirfen
wéhrend einer Auszeit eben-
falls auf Festplatte gebannt
werden. Seit |hr glucklicher Be-
sitzer des Hockey League Si-
mulators 2, stehen Euch sogar
Meisterschafts- und Liga-Modi
zur Verfligung. kn
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Huttenzauber

erceto ist kein neues

Waschmittel, sondern der
Name einer Villa. Mit einem ro-
stigen Gitter von der larmen-
den Zivilisation getrennt, durch
dichtes Gestrlipp und knorrige
Baume vor neugierigen Blik-
ken geschutzt. Der wunder-
liche Eigentimer der monstrd-
sen Immobilie ist Jeremy Hart-
wood, seines Zeichens Maler.
Richtig ware Ex-Inhaber, denn
widrige Umsténde brachten
Jeremy an den Rand des
Wahnsinns und trieben ihn
schlieBlich in den Selbstmord.
Das vermutete zumindest die
lokale Polizeibehdrde. Doch lhr
wiBt es besser, denn Derceto
ist nichts anderes als der lo-
kale Geister-Intreff Louisianas.
Traurig, aber wahr: In mor-
schen Fundamenten schlum-
mern die Geheimnisse der
Gottin der Fruchtbarkeit und
Jeremy Hartwood war diesem
furchtbaren Geheimnis sehr
nah, zu nah...

Bei Alone in the Dark stan-
den die Novellen Howard
Phillips Lovecraft Pate. Der
Pionier der mysthischen Lite-
ratur hinterliel3 eine phantasti-
sche Fundgrube fiir kribblige
Adventures. Infogrames Gei-
sterhaus knUpft direkt an den
Altmeister an — die Story spielt
in der Mitte der zwanziger Jah-
re im Bundesstaat Louisiana.
Eine nicht zu unterschéatzende,
okkulte Anhaufung von Unto-
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ten, Geistern und Mutationen
darf nicht fehlen. Die Innenein-
richtung, die Musik und selbst
Eure Charaktere wurden in
den Klischees von 1920 ge-
staltet. Die Hausbesichtigung
startet mit der Auswahl Eurer
Wunschfigur: Edward Carnby
ist Privatdetektiv und wurde
von einer Antiguitatenhéndlerin
angeheuert. Eddi soll eine

P

Seit einigen Tagen lin- /;

se ich verstohlen hin-
ter die Tur, bevor ich
mich in andere Zim-
mer wage - Alone in
the Dark fordert Tribut.
Nach dem fraglichen
Hound of Shadow ist
Alone in the Dark das
erste Spiel, das ein
Gruselflair auf H. P.
Lovecrafts Niveau an
den Spieler vermittelt.
Die Furchte-Dich-Story der Info-
grames-Schmiede ist eine gelun-
gene Adventure-Arcade-Mi-
schung — eine Gruselmixtur, die
immer wieder mit neuen Uber-
raschungen und Effekten auf-
wartet. Dabei halten sich knak-
kige Ratsel und handfeste Schla-
gereien die Waage. Musik und
Gerausche gehen ins Ohr und
bringen das gewisse Etwas in
die Story. Knarrende Tlren und
quietschende Geister gehéren
ebenso zum Alone in the Dark-
Alltag wie der Donauwalzer. Die
Grafik ist extrem spektakular: Die
Blickwinkel innerhalb der Raume

: ": = erinnern an alte Hor-

—

rorschinken und ver-
zerren selbst harmlose
Kohlenkeller zu furcht-
einfléBenden Kerkern.
Die Symbiose aus Po-
lygon- und Bitmapgra-
fik sieht realistisch aus
und verandert sich mit
fortschreitender Spiel-
handlung horrorge-
recht weiter. Die Nach-
teile der neuen Tech-
nik sind allerdings, daf3 ab und zu
ein Polygonarm oder -bein in der
Wand verschwindet. Doch dies
ist zu verschmerzen. Weitaus
schlimmer ist, daB bei groBem
Abstand zur Kamera (also einer
kleinen Heldenfigur) auch der
Kampf gegen die Geister erheb-
lich schwieriger wird. Trotzdem
stufe ich die Steuerung des
Helden beinahe als genial ein:
Mit fiinf Tasten habt lhr alle
Bewegungen einschlieBlich der
Bedienung von SchuBwaffen und
Biichern hervorragend im Griff.
Keine Frage, Alone in the Dark
ist der Gruselhit der Saison.

komplette Inventarliste der
wertvollen Mébel anfertigen
und seiner Auftraggeberin vor-
legen. Die Alternative zum
gestahlten Detektiv ist Emily
Hartwood. Die Nichte von
Jeremy Hartwood verbrachte
einen Teil ihrer Kindheit in
Derceto. Von der typisch weib-
lichen Neugier angestachelt,

Oben: Jeremy Hartwood
auf dem Weg in das
Verderben.

Links: Je nach
Perspektive andert sich
die HeldengroBe.




beginnt sie das Haus ihres
Exonkels zu durchstobern.
Steht Ihr erst einmal in ver-
wunschenen Dielen, seht lhr
die Welt aus einer anderen
Perspektive. Denn Alone in the
Dark ist ein Action-Adventure
in véllig neuem Gewand: Alle
Gegenstande, Monster und
Charaktere setzen sich aus 3-
D-Polygonen zusammen. Da
die mathematischen Konstruk-
tionen nicht sehr anschaulich
wirken, wurden die Flachen mit
einem Texturemapping Uber-
zogen. Nur so bekommt der
Kommaodenschlissel den me-
tallischen Glanz und der Ge-
wehrkolben die hélzerne Ma-
serung. Ein speziell bei Info-
grames entwickeltes CAD-
System hilft bei Perspek-
tivgestaltung und Bewegung.
Alle beweglichen Obijekte las-
sen sich in samtliche Rich-
tungen drehen und wenden.
Euer Blickwinkel in den Raum
steht grundsatzlich fest. Das
ermdglichte den Programmie-
rern, die Rdume selbst normal
zu zeichnen und
so eine an-

Alone in the Dark
Uberzeugt mit der
famosen Idee, Vektor-
und gezeichnete Gra-
fik miteinander zu ver-
binden. Dies ist sehr
eindrucksvoll gelun-
gen. Besonders der 3-
D-Effekt in den Rau-
men, gepaart mit dem
flissig zoomenden
und drehenden Hel-
den, sorgen oft flr ein
erstauntes “Ohh!” und “Ahh!”. Die
korrekte Steuerung und qualitativ,
als auch quantativ Uberzeugende
Soundeffekte machen Info-
grames Horrorhatz zu einem
technisch perfekten Spiel. Inhalt-
lich darf sich Alone in the Dark
ebenfalls locker mit den Genre-
kollegen messen. Einige Kritik-
punkte offenbart es allerdings
schon nach wenigen Minuten.
Die Idee, die Kamera-Sicht auf
unseren Helden je nach dessen
Standpunkt zu wechseln, ist

Nichts fiir
hydrophobische

_ Charaktere:
Uber klaffende
Liicken kann

mit drei Spriingen
gesetzt werden.

Oben:

Die Gruselvilla ist
im Stil der
zwanziger Jahre
eingerichtet.

Rechts:
Monster werden
in Echtzeit
vertrimmt.

schauliche
Kombina-
tion aus
Vektor-
und ge-
zeichne-
ter Bitmap-
Grafik zu pra-
sentieren.
Entfernt Ihr Euch
von der imaginaren Kamera,
wird Euer Held kleiner, kommt
lhr naher, werdet lhr gar
UberbildschirmgroB. Erst beim
Ubertreten des Bild-
schirmrandes wird automatisch

brillant, hatte jedoch
konsequent durch das
gesamte Spiel fort-
gesetzt werden mis-
sen. Oft (ibersieht man
wichtige Objekte, weil
unser Held sehr weit
weg, die Perspektive
unglnstig oder der
Gegenstand zu winzig
ist. Bei Kampfen ma-
chen sich ebenfalls
Orientierungsprobleme
bemerkbar: Erst nach einigen
Versuchen wissen wir genau,
wohin unser Held schauen muf3,
um das Monster garantiert zu
treffen. Den erfahrenen Ratsel-
freund schreckt zudem die ma-
gere Puzzle-Anzahl ab. Zudem
sind einige Knobeleien kinder-
leicht und logisch, andere nur mit
“Try and Error” zu losen. Alle PC-
Besitzer sollten jedoch probe-
spielen — lhr werdet auf ein
Grusel-Adventure “der ganz an-
deren Art” treffen.

in eine andere Kameraper-
spektive umgeschaltet.

Die Oberhand iber Eure
Figur behaltet Ihr nur mit der
Tastatur. Durch die enorme
Bewegungsfreiheit bleibt dabei
kein Winkel verschont und
keine Ecke unbeobachtet.
Eurem Helden wurden fir alle
erreichbaren Gegenstande die
richtigen Animationen aner-
zogen: Der Sabel wird fach-
mannisch Uber den Kopf ge-
schwungen, der Flitzbogen bis
zur Brust gespannt. Mit vier
Handlungen riickt lhr den
Geistern auf die Pelle: Mit “Off-
nen/Suchen” werden interes-
sante Gegenstande betrachtet
sowie Tlren und Kisten gedf-
fnet. Mit “SchlieBen” klappt lhr
die miihsam gedffneten Tiren
wieder zu. Im SchweiBe Eures
Angesichts versetzt Ihr durch
“Verschieben” Stlhle, Tische,
Turen oder Schranke durch die
verwunschenen Raumlichkei-
ten. Dabei offenbahrt sich die
eine oder andere Geheimtur.
Habt |hr ein spezielles Objekt
beim Wickel, eréffnen sich wei-
tere Umgangsformen, die auf
das spezielle Objekt zuge-
schnitten sind. Ein Buch kann
gelesen, die Lampe nachge-
fullt oder der Revolver abge-
schossen werden.

Werden Emily oder Edward
von Geistern belastigt, geht es
ans Eingemachte. Seid Ihr un-
bewaffnet, bleiben drei Schia-
ge, um Eure Haut zu retten:
der linke Haken, die rechte
Gerade und der schmerzhafte
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FuBtritt in die weichsten aller
Geisterteile. Doch einen stam-
migen Geist haut man mit
bloBen Fausten nicht so
schnell vom Hocker. Techni-
sche Hilfsmittel wie Messer,
Revolver oder der Nachlader
entgeistern sehr viel wirkungs-
voller. Werdet |hr von Geister-
hand getroffen, gibt es je nach
Gute des Schlages und der
Monsterqualitat saftigen Hit-
point-Abzug. Da die ganze
Bagage nur wartet, Euch die
Holle heiB zu machen, ist das
richtige Haushalten mit Muni-
tion und Hitpoints Uberlebens-
wichtig. Richtig hartnackige
Untote lassen auch Schlag-
und SchufBorgien kiihl — Hier
hilft entweder ein beherzter
Sprung oder Képfchen: Denn
alle Geister haben einen spe-
ziellen wunden Punkt. AuBer
den kniffligen Ratseln zur Un-
totenentsorgung sind wegwei-
sende Lésungen gefragt. In
tiefen Kerkern sind Sprung-
kiunste gefragt. Es qilt, zer-
bréockelnde Zugbricken oder
spitze Wasserfelsen mit einem
sicheren Sprung zu meistern,
wobei ein zlnftiger Anlauf
meist Wunder wirkt. Fir Eng-
lischmuffel ist Alone in the
Dark komplett in deutschen
Geisterlauten spielbar. cd

Genre: Adventure
Hersteller: Infogrames
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Infogrames

MS-00S  80%

Grafik: 82% Sound: 75%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: EMS, Adlib,
Soundblaster, Joystick

Geplant fiir: —
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Amazon

Guardians of Eden

Das Digitalisieren von Bil-
dern far Computerspiele
ist zur Zeit mehr als "In". Be-
sonders eine Softwarefirma tut
sich damit hervor, mit wach-
sender Begeisterung ganze
Digi-Filme in Computerspiele
einzubauen. Access, vor allem
durch das High-End-Golf Links
Pro 386 bekannt, verwendete
nicht nur dort gescannte Origi-
nalbilder, sondern benutzt die
gleiche Technik auch fir die
hauseigene, bislang eher
maBig erfolgreiche Adventure-
Serie. Bislang gab's zwei
Abenteuertitel aus dem Hause
Access: Mean Streets und
Martian Memorandum.

In Amazon: Guardians of
Eden, ihrem neuesten Adven-
ture, schlipft Ihr in die Rolle
von Jason Roberts. Jason
knabbert an einem ernsten
Problem. Hat er doch die
Nachricht erhalten, dafl3 sein
jungeres Briderlein auf einer

(_

Wer auf den Namen
Access vertraut und
angesichts des Auf-
klebers "Super VGA
compatible" einen
High-End-Adventure-
Uberknaller erwartet,
wird enttauscht. Ob-
wohl die Abenteuer-
Story durchaus ihre
Reize hat und die
hiibschen Digi-Grafik-
sequenzen dezente
Filmatmosphéare schaffen, ist
Amazon im Vergleich zu hoch-
karatigen Konkurrenztiteln aus

Amazonasexpedition verschol-
len ist — Indy 148t griBen.

Wie schon in den élteren
Access-Adventures steuert |hr
den Helden via Cursortasten
oder Maus durchs digitale
Abenteuer. Per Klick auf eine
Icon-Leiste sammelt, unter-
sucht und benutzt lhr Gegen-
stande, fummelt an Turen,
klettert Baume oder Leitern
hinauf und haltet ein Schwatz-
chen mit anderen Spielfiguren.
Passiert etwas Besonderes
(wenn beispielsweise Jason
der vorzeitigen Bildschirmtod
ereilt), wird ein kleiner "Film"
eingeblendet, der den weiteren
Story-Verlauf kurzerhand er-
klart. Ratselfaule oder véllig
verzweifelte Dschungelkdam-
pen dirfen auf den "Hilfe-Klick"
zurlickgreifen, der zu Puzzeln
Hinweise hervorzaubert — der
schnelle Griff zum "Hilfe"-
Knopf wird jedoch mit Punkt-
abzug gestraft.

den Hausern Lucas-
Arts oder Sierra ein
SchuB in den Ofen.
Die Steuerung der
Spielfigur entpuppt
sich als langsam und
hakelig und bei der
Grafik fehlt oft der
letzte Schliff. Zudem
begraben viele "Try-
And-Error"-Rétsel je-
den Ansatz von Logik.
Und wer auf die pun-
ktezehrende Online-Hilfe ver-
zichtet, wird nur durch wildes
ausprobieren vorankommen.
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Super-VGA hin, di-
gitale Bilderflut her:
Auch mit dem dritten
Adventure-Titel schaf-
fen die digitalen Kiinst-
ler von Access nicht
den Sprung in die
Raétseloberliga. Dazu
fehlen dem Neuzu-
gang Amazon zwei
entscheidende Cha-
rakteristika, die fiir ein
gelungenes Adventu-
revergnugen unabdingbar sind:
Ambiente und Puzzlepower. Eine
echte Spielatmosphare kommt
trotz vieler Anleihen bei ameri-
kanischen B-Movies der 50er

Jahre und den zahl-
reichen Digi-Sequen-
zen nur selten auf.
Zudem bewegt sich
die Qualitat der Puz-
zles deutlich unter der
Gtegurtellinie. Die so
hoch gepriesene Su-
per-VGA-Option er-
weist sich schnell als
Mogelpackung. Zwar
ist die Grafik dank
hoher Aufldsung de-
tailreicher, aber daflr der Bild-
ausschnitt um einiges kleiner und
auf einem herkémmlichen 14-
Zoll-Monitor nur noch mit einer
Lupe zu erkennen.

Aus einer
Handvoll Phrasen
sucht Ihr die
passenden
Antworten aus

B
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Super-VGA macht’s maglich: Hier eine Spielszene in 640 x 480

Neben Adventure-typischen
Rétselniissen wird Jason mit
kleinen Actioneinlagen kon-
frontiert. IThr miBt beispiels-
weise den Amazonas hinunter-
paddeln oder Euch mit Waffen-
gewalt verteidigen. Damit nicht
genug: Im spéateren Spielver-
lauf bekommt Jason Hilfe.
Maya, Quotenfrau vom Dienst,
gesellt sich zu Euch. Einige
Ratsel kdnnen zudem nur im
Duett mit Maya (beide Figuren
werden abwechselnd ge-
steuert) gelost werden.

Ein technischer Clou des
neuen Access-Abenteuers ist
der Super-VGA-Modus. Besit-
zer einer entsprechenden
VGA-Karte dirfen zwischen
der 320 x 200 Punkte-Stan-
dardgrafik auf die Super-VGA-
Version mit 640 x 480 Punkten
umschalten. Die benétigten
VGA-Treiber sind beim Spiel
mit dabei. Rund zwei Dutzend
der bekanntesten VGA-Karten
werden von den Treibern un-

terstitzt. Ist der Super-VGA-
Modus aktiviert, seht lhr den
aktuellen Spielbildschirm, so-
wie das komplette Inventory
gleichzeitig. In 320 x 200 Punk-
ten wird zwischen den beiden
Screens umgeschaltet. mh

{ NS08 54%
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"I understand, Lord Azur

GroBe Audienz beim gefliigelten Kdnigspaar (MS-DOS/VGA)

Kings Quest 6

Heir Today, Gone Tomorrow

Den Adligen von Daventry
scheint das Abenteuern

im Blut zu liegen. Das kreuz-
brave PrinzeBchen Rosella
sahen wir schon in King's
Quest 4 einschlagig tatig und
Koénig Graham legte in King's
Quest 5 Hand an. Was die
Verwandschaft vormacht, 143t
auch Prinz Alexander nicht
ruhen. Der Jlingste aus dem
aktiven Abenteuergeschlecht
darf im neuen Teil von Roberta
Williams Marchenserie eine
knackige Jungfrau aus den
Klauen eines GroBwesirs be-
freien. Die sitzt derweil im
hochsten Burg-Minarett, hadert
mit dem Schicksal und
schmachtet nach unserem
Neuhelden.

Spielwiese fur uns ist dies-
mal ein mehrteiliges Eiland,
angefulit mit allem, was man in
einem richtigen Mérchenland
erwartet. So treffen wir im Lau-
fe der Handlung zum Beispiel
auf sprechende Kohlkdpfe,
schlichten den Streit zweier
Schachfiguren und unterhaiten
uns mit einem hungrigen Bu-
cherwurm.

Seit zwei Jahren wird in
Sierra-Spielen kein einziges
Wort mehr getippt — die Hel-
denschar reagiert auf einen
kleinen Mauswink von unserer
Seite. Immer wenn wir einen
neuen Schauplatz betreten,
wird eine andere Grafik ge-
laden, in der wir uns relativ frei
bewegen kénnen. Entdecken
wir einen interessanten Ge-
genstand, gentgt ein Klick mit
der Maus und unser Rucksack
ist wieder etwas schwerer. Ge-
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Die Chefin

Roberta Williams ist nicht nur die
emsige Designerin der King's Quest-
Serie, ihr verdanken wir, daB es
Sierra (iberhaupt gibt. Inrem Mann
Ken Williams stand namlich der Sinn
nach einer etwas "serioseren” Com-
puterfirma, als er 1980 sein Geld
zusammenkratzte und sich einen
Appel 2 kaufte. Mit dieser Wunder-
maschine wollte er eigentlich einen
Fortran-Compiler schreiben. Dach es
kam anders. Eheweib Roberta war
von dieser Geldausgabe alles andere
als begeistert und muBte also mit
ginem der ersten Textadventures ru-
higgestellt werden. Zum Glick fiir

uns gefiel Inr das simple Programm
iiberhaupt nicht. Kurzerhand setzte
sie sich hin und entwarf ein eigenes
Spiel. Die Sensation — Das Pro-
gramm bot tber 70 Bilder, Mystery
House, der Welt erstes Grafik-Adven-
ture war geboren. Ken Williams er-
kannte schnell das finanzielle und
kilnstlerische Potential in dieser neu-
en Art von Unterhaltung und Sierra
On-Line ging an den Start.
Inzwischen arbeitet Roberta bereits
an dem Konzept einer vollig neuen
Produktlinie mit dem Arbeitstitel
Scary Tales. Wie der Name schon
sagt, soll uns hier bei Super-VGA
und Hi-Fi-Stereo das Blut in den
Adern gefrieren. Scary Tales wird

Isle of the sacred Fountain:
Die Insel der
knackigen Kreuzwortratsel.

Isle of Wonder:
Die fiinf Inselzwerge
wollen durch
unterschiedliche
Antworten

iiberzeugt werden.

iibrigens das erste Sierra-Program
sein, das nur fiir das CD-ROM
entsteht.

Die Herrin des Marchenwaldes:
Roberta Williams
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nauso werden Gesprache mit
der Marchenbesatzung ge-
fuhrt. Kurz ein Wink mit der
Maus und unser Held hélt ein
automatisches Schwatzchen
mit seinem Gegentiber. An be-
sonders wichtigen Stellen im
Spiel wird eine animierte Zwi-
schengrafik geladen oder ein

right up.'

Isle of the
Beast:
Aschenputtel
146t griifen.

Die Koénigin der Ad-
venture-Spiele, Sierra-
Chefin Roberta Willi-
ams, stobert auch im
sechsten Teil der
King's Quest-Saga
gekonnt und hem-
mungslos in den Mar-
chenarchiven. Anlei-
hen bei beriihmter Li-
teratur, wie beispiels-
weise Alice im Wun- |
derland, Aschenputtel,

gewitzte Seitenhiebe auf die Kon-
kurrenz (Monkey Island), werden
geschickt mit dem bewahrten
King's Quest-Grundprinzip ver-
knubbelt. Der so zusammenge-
braute Adventure-Eintopf mundet
nicht nur beinharten Sierra-

€1 oL
"

Odyseus und 1001 Nacht, sowie
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Jingern. Selbst einge-
fleischte Sierra-Absti-
nenzler (wie ich), kon-
nen sich dem Flair des
Neulings nicht erweh-
ren und erliegen dem
Charme der ziemlich
M umfangreichen Mér-
chenwelt schon nach
kurzer Spielzeit. Nicht
zuletzt die sehr gute
und verdammt stim-
mungsvolle Grafik, so-
wie die gewohnt simple "Klick'n'
Puzzle"-Benutzerfihrung hilft
dem jungsten King's Quest-
Spross Uber ein paar selbst-
gestellte Hirden: Unlogische
Puzzels sind zwar in der Minder-
heit, nerven aber trotzdem ab
und zu.

Isle
of the Crown:
Ein Besuch beim
Buchhéandler
lohnt immer.

Ausschnitt des Bildes ver-
groBert.

Sind die ersten Ratsel nach
unserem Schiffbruch geldst,
durfen wir praktischerweise
groBe Entfernungen mit einem
magischen Teleporter Gberwin-
den und so alle Insel des Méar-
chenatolls besuchen. Jedes

Isle of the Mists:
* Mit dieser
. Sekte ist nicht zu
© spalien.

Eiland steht unter einem ande-
ren Motto. Danach richten sich
die unterschiedlichen Aufga-
ben, die uns dort erwarten.
Was uns zum Beispiel auf der
"Isle of the Beast" bluht, durfte
jedem klar sein. Da das ganze
Abenteuer modular aufgebaut
ist, seid lhr in Euren Rétsel-
schachziigen relativ frei und
miBt Euch nicht an einen

Na, da missen wir
dem arg euphorischen
Kasten von Michael
doch einen kleinen
Dampfer verpassen.
Sicher, die Grafiker
und Komponisten ha-
ben sich im sechsten
Teil der Daventry-Ge-
schichten selbst tber-
troffen und kleine
Kunstwerke abgelie-
fert. Besonders der
Vorspann 1aBt erahnen, welche
Grafikorgien den CD-ROM-Be-
sitzer demnachst erwarten. Die-
ser auBergewdhnlich hohe Stan-
dard wird von den Rétseln leider
nicht immer erreicht. Ich kann

(i T
CyiD

vorgegebenen Weg halten. So
ist die Reihenfolge in der lhr
die einzelnen Inseln mit ihren
Ratseln abhandelt, beliebig.
An bestimmten Stellen im
Spiel lauft die Geschichte wie-
der zusammen. So kommen
auch jingere Spieler, die nicht
alle Ratsel lésen, zu ihrem
Erfolgserlebnis und dem
genrelblichen Belohnungsab-
spann. vw

S-D0S

16%

partout nicht einsehen,
warum wir dreimal in
Folge im gleichen La-
den aufkreuzen mus-
sen, um endlich in den
Besitz des begehrten
Gegenstandes zu
kommen. Nicht alle
Ratsel sind also durch
scharfes Nachdenken
zu losen, ab und zu
hilft nur der Zufall oder
: schnédes Ablaufen
aller Spielorte weiter. Zugunsten
des Marchen-Ambientes kann
man aber auf 100%-Logik ver-
zichten: King's Quest-Fans wis-
sen sowieso, was alles an Abge-
drehtheiten auf sie zukommt.
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Entertainment

SkyLineX™

©

Tel. 0711 / 81 27 36

St. Péltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

Titel AMIGA ATARI
1869 76,90
Ashes of Empire 88,90
B-17 84,90 -
Battle Isle Data 44,90 =
Black Sect 74,90 -
Bundesliga Man. Prof. 68,90 .
Caesar 69,90 -
Catchen 62,90 -
Campaign 76,90 -
Chaos Engine 59,90 58,90
Civilisation dt. 83,90 —
Cytron 66,90 a.A.
Das schwarze Auge 74,90 74,90
Der Patrizier 74,90 74,90
Doodlebug 62,90 -
Fantastic World 84,90 aA
Fire + Ice 64,90 =
Formula One Grand Prix 76,90 76,90
Global Effect 78,90 -
Gunship 2000 a.A. a.A.
Humans 76,90 =
Leeds United Champions 62,90 6290
Legend of Kyrandia 94,90 =
Lemmings 2 69,90 69,90
Lotus 3 62,90 62,90
Lure of Tempress 69,90
Monkey Island Il 84,90 =
Motorhead 42,90 -
Pinball Dreams 2 69,90 =
Police Quest 3 78,90 -
Populous 2 68,90 68,90
Populous 2 Data 34,90 -
Premiere 69,80 =
Push Over 64,90 64,90
Rampart 59,90 59,90
Sensible Soccer 62,90 62,90
Sim Ant dt. 84,90 | -
Sim Earth(e) 89,90 -
Special Force 78,90 78,90
Troddlers 59,90 59,90
Waxworks 74,90 aA.
Ween 76,90 -
Wing Commander 1 94,90 g
Winter Chall. 79,90 -
Zyconix 59,90 59,90
notwendiges
Laufwerk 3,5" ext, 134,90
Laufwerk 3,5 int. 125,90
elektr. Bootselektor 48,90
Joystick Umschalter 37,90

¥ und ein gutes

Titel

1869

A Train dt.

Aces of the Pacific
Amazon

AT.AC

BAT.2

Bug Bomber
Caesar
Campaign
Civilization dt.
Dark Half

Dark Hall

Der Patrizier

Elf

F-15 Strike Eagle 3
Falcon 3.0 Mlss 1
Formula 1

Harrier Jump Jet
Head to Head
History Line 1914 - 1918
Indy 4 dt.

Kings Quest VI
Legend of Kyrandia
Lemmings 2

Links Pro

Lure of Tempress
Mad TV Data
Master Golf

Mega lo Mania
Might & Magic 4
Might & Magic 4 (e)
Pinball Dreams (g)
Police Quest 3 dt.
Quest for Glory 3 dt.
Red Baron Miss
Rex Nebula
Sherlock Holmes
Siege

Spellcraft

Strike Commander
Summer Challenge
Task Force

The Lost Tribe
Ultima 7
Waxworks
Wayne Gretzky 3
Ween

Wizardry 7

Zubehor...

Amiga Action Rep. -f.A500
Amiga Action Rep. -f.A2000

512 KB Speicher f.A500
1,5 MB Speicher

Joystick Comp. Pro blau 38,90 1,8 MB Speicher
Videogames
Super NES 319,00 Sega - Master
Rampart US 127,90 Asterix
Desert Strike US 122,90 Senic (D)
Joe Mac US 119,90 Bubble Bobble (D)
Axelay US 137,90 Mickey Mouse (D)
Streetfighter 2 dt. 124,90
Mega - Drive Game Boy
Mega Drive dt. ohne Spiel 289,00 Ak
E.A. Hockey (D) 119,90 Szmﬁ e
Olympic Gold (US) 102,90 Bugs Bunny 2
Golden Axe 2 107,90 Tirn-and Burn
Taz Mania 96,90 Atari Lynx
Game Gear Awsome Golf
Sonic (D) 76,90 Batmans Return
Donald Duck (D) 79,90 Viking Child
Mickey Mouse (D) 69,90 Xibots
Master Gear Adapter 59,90 Cyperball
Olympic Gold 82,90
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199,00
218,00

69,90
234,90
264,90

94,90
89,90
89,90
92,90

69,90
73,90
52,90
67,90
67,90

79,90
79,90
79,90
78,90
79,90
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L1z 15 ASLEEP

In The Dark Half ist nur die Programmaqualitat zum Gruseln

The Dark Half

Vielschreiber Stephen King
kann sich nicht Gber man-

gelnden Erfolg beklagen. Der
Konsalik des Horrorschmdokers
schiebt seine Gruselphan-
tasien mit der Prazision eines
Uhrwerks auf den Markt und
eignet sich hervorragend als
Ideenlieferant flir Computerge-
schichten. In The Dark Half
geht's mal wieder um die ach
so aktuelle Problematik der
Personlichkeitsspaltung. Er-
wischt hat's hier den Roman-
autor Thad Beaumont, dem in
frihester Jugend ein siame-
sischer Zwilling aus dem Kopf
operiert wurde. Besagtes Kopf-
gewéchs entwickelt sich selt-
samerweise weiter und wird,
wen wundert’s, ein erfolgrei-
cher Massenmorder. Es
kommt wie es kommen mul3:
Beaumont gerat unter Ver-
dacht und wir missen der bes-
seren Halfte aus dem Schla-
massel helfen. Wie inzwischen
tblich im Adventure-Land
steuert Ihr Thad mit der Maus
durch die Stadtlandschaft. Fiir

Stephen King drfte
zwar ein hartgesot-
tener Bursche sein,
aber was Capstone in
The Dark Half seinen
Figuren antut, das hat
kein Autor verdient.
Die Grafik bewegt sich
auf unterstem Niveau
und ist offensichtlich
von einem absoluten
Laien hingekritzelt
worden. Die wenigen :

auftretenden Sprites sind klobig,
haben grobe Gesichter und
ruckeln ohne jede Eleganz durch

Schnappt man sich Sachen, die
jemandem gehdren, dann steht
der Besitzer unbeteiligt daneben.

jede Lokalitat wird ein neues
Bildchen geladen, die Befehle
klickt Ihr aus einem Vorrat von
zwolf Wortern zusammen. lhr
darft Gegenstande betrachten,
manipulieren und im “Inven-
tory” verstauen. Kleine Plaude-
reien mit den Gruselgestalten
laufen automatisch ab. VW

die Gegend. Das ab-
gekupferte Benutzer-
Interface ist umstand-
lich und unlogisch.
Das alles konnten
King-Fans z&hneknir-
schend ertragen, wa-
ren da nicht die Rat-
sel. Logik blitzt nur in
seltenen Momenten
auf, iblicherweise tra-
gen wir Gegenstande
von Punkt A nach B.




Waxworks

In einem schmierigen Hinter-
waldlerdorf, zwischen zahn-
losen Vampiren und reudigen
Wehrwdlfen, blieb Euer gelieb-
tes Briderlein Alex auf der
Strecke. Einige Jahrchen spa-
ter alptraumt lhr die grausige
Erleuchtung: Alex ist gar nicht
tot, sondern hat sich aus ok-
kultem Lustgewinn in die Un-
terwelt gemischt. Die allerletzte
Hoffnung der Familie ist der
genauso gruftmaBig abgefah-
rene Onkel Boris. In der Zeit,
in denen Normalsterbliche
Buddelschiffe bauen oder
Topflappen hékeln, schmierte
Onkel Boris aus Talg und
Wachs sein Lieblingshorror-
kabinett bekannter Unholde,
Diebe, Mutationen, Wegela-
gerer, Monster, Mumien und

Mérder zusammen. Doch auch
Onkel Boris segnet kurzfristig
das Zeitliche und verduftete in
abgrindige Tiefen.

Endlich ist es soweit, mutter-
seelenallein liegt es ganz bei
Euch, das Bruderherz zu ret-
ten: Dazu muBt Ihr das mit
Wachsfiguren ausstaffierte
Wochenendhaus durchforsten,
die gesammelten Firchterlich-
keiten aus dem Weg rdumen
und den verdammten Fami-
lienfluch brechen. Gesagt, ge-
tan: An der noch unbewachten
Villenpforte wartet bereits der
Diener des verblichenen On-
kels. Von ihm bekommt lhr
neben triefigen Beileidsbekun-
dungen ein dickes, grines, ku-
gelgroBes Fischauge. Ein Blick
hinein genigt, und lhr traut

Beim letzten Blutab- (-
nehmen war mir gar
nicht wohl: Kein
Vergleich zu Wax-
works, denn ein Drittel
des Bildschirms schim-
mert grundsétzlich im
saftigen Rot. Trotz-
dem lassen die hor-
rormaBigen Zwischen-
sequenzen mein Blut
nicht in den Adern er-
starren, sondern re-
gen mich eher zum schicksal-
schweren Gahnen an. — Die 17.
Szene eines abgetrennten Hal-
ses, Beines oder Auges ist
einfach langweilig. Ansonsten
reif3t sich Waxworks leider kein
Bein aus: Die eigentimliche

computerspiele/tests
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Kampfspannung be-
schrankt sich darauf,
wem als erster der
Kopf abfallt. Das Han-
tieren mit eingesam-
melten Gegenstanden
lanBt einige Winsche
offen und der anti-
quierte Hopsgang er-
innert an langst ver-
gangene Dungeon-
Abenteuer. Doch Wax-
works steht uber tech-
nischen Feinheiten: Tiefschirfend
gezeichnete Ekelorgien heben
es ins pervertierte Horror-
spielextrem. Fir Splatter-Fans
und solche, die es werden wollen
sind die Wachsarbeiten die erste
Wahl.

Endlich verlassen Pro-
grammierer  Mike
Woodrofe und seine
Kollegen mit Wax-
works den schlipf-
rigen Elvira-Erotik-
Pfad. Heimliche Voy-
eure werden kaum
bedient, Gore-Fans
finden in Waxworks
eher den Stoff, aus
dem Splattertraume
sind. Mégen die digi- *
talisierten und mit reichlich Pixel-
Blut versehenden Ekelbildchen,
sowie das atmosphérisch recht
dichte Horrorhistorchen hartge-

Lt
W %

Puzzles, die (fast) nur durch

sottenen Gruselken-
nern einen wohligen
Schauer (ber den
Ricken jagen; Otto
Normalspieler schau-
en ziemlich verstand-
nislos in die Rdhre.
L Fur meinen Ge-
schmack ist Waxworks
einfach zu konfus: Ein
hektisches Kampf-
| system, bei dem Gliick
eine Rolle spielt und

Ausprobieren zu lésen sind,
driicken den “Fun-Factor” nach
unten.

Additionspentagramm auf Zeit!

Euren Augen nicht. Denn hin-
ter dem Griinglas blinzelt frisch
und vergnuigt Vetter Boris. Als
telepathischer Helfer liegt er
Euch auf Schritt und Tritt zur
Seite. Ganze vier Wachsfigu-
renanhaufungen stehen zum
Betreten frei: Die sandige
agyptische Pyramide, Jack the
Ripper, die mutierte Monster-
pflanze, das verschittete Berg-
werk sowie der schlammige
Mitternachtsfriedhof.

Je nach Laune zieht Ihr nun
Adventure-haft durch schmale
Gange, kachlige Verliese und
muffige Gassen. Wobei Euer
Gang nicht Underworld-flie-
Bend scrollt, sondern Dun-
geon-Master-maBig hipft. Acht
Icons genigen, um Alex vom
verwunschenen Joch zu be-
freien: Mit von der Partie sind
das unersetzliche Nimm-Auf-,
Hau-Drauf-, SchmeiB-Weg-,

Speicher-Ab- und Pause-Icon.
Begegnet |hr einem miesge-
launten Gangschlurfer, kénnt
Ihr eine der aufgesammelten
Waffen ziicken und mit zwei
verschiedenen Schldgen Eu-
rem Wachskontrahenten den
Docht abschneiden. Mit einem
redseeligen Geist oder dem
liebenswirdigen Onkel Boris
unterhaltet Ihr Euch im Lucas-
Arts bekannten Auswahl-Ant-
wort-Verfahren. Nebenbei har-
ren artspezifische Ratsel ihrer
Lésung. cd

M3-D03
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Das

Dir jeden Monat:

Die uktuellsren und heiﬂeslen

ideospiele:

Computer- und V

Getestet und gnadenlos beurteilt!

dware:
Die neveste Spiele-Soh- und Har

Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die starksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:

wenn Du Dir Dei

Worauf wartest Du noch?

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!
M




les Widerrufs.

en beim POWER PLAY Abonnement-Service, Postfach 17 43,

W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wohrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung d

Diese Vereinbarung kdnnen Sie innerhalb von achf Tag

Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)

assanten abschlachtet, Mon-
ziehen ungerihrt weiter ihre
elegten Bahnen, wenn |hr

spiele/tests

Kartenzeichner ist ein
schlechter Witz: Auf
diesem Mager-Map-
ping findet sich nicht
einmal ein Maulwurf
zurecht, geschweige
denn ein verlorener
ke Abenteurer. DaBi
auBerdem versucht
wird, dem Spieler mit
einem billigen Trick
eine '"echte", vor
: “Leben" brodelnde,
2lalterliche Stadt vorzugau-
, nehme ich personlich Gbel.
r wuseln sehr viele Figuren
h die Stra3en der Stadt und
reiche Monster in den Ge-
»en, aber von "kinstlicher"
ligenz ist rein gar nichts zu
ken. Stoisch schauen Spa-
yanger zu, wenn lhr harmlo-

1ort, sie zu vermaobeln.

Ich bestele: 8/92 Die Mega-Messe: (FS, Lionhearf, Neve “Sim"-Spiele, <
11/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy Alles iiber Tolkien, Gateway, Superscope S §iay :
f den Gégenstand und
- geballte Spielepower, Nemesis 2 fiir alle Gameboy-Fans  Stiick: 9/92 Space Quest 5, Bard's Tale 4, Unter der Lupe: rennt wieder zuriick.
12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Test, Endzeit, Push Over, Spelliammer, Splatter House 2 Stiick: . £ Passanten _ geben
die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich Stijck: 5 o E:Sﬁ[;’!ﬁ'\‘l‘:: B-g;g:t'etg
S R ) umme: __
1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, ) Sondorbefio zvm Einzelpreis von 9,80 DM suchen sind und wo
Populous 2, Monkey Istand Stiick: ——  1ch bestolle: wir die jeweiligen Hau-
2/92 Spiel des Jobres — ollo Highighs 9, 3 2/90 (Die 100 besten Spile 1990) VS vt v g
Tips & Tricks total, Wizardy 7 . Stiick: _ 1/91 (Tips & Tricks) Stiick: _ hierbei jedoch nur
3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktai, alle 2/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stiick: ! sparlich. Trotz verein-
Neuheiten fiir Game Bay, Game Gear und Lynx Stiick: 3/91 (Die 100 besten Spiele 1991) Stiick: zelter Gags springt
4/92 Die Spiele Highlights ‘92, Raumschiff 1/92 (PC:Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stick: _der Funke nicht dber.
g . . i ick Stiick: em bietet Hauptkonkurrent
Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Stiick: 2/92 (Tips & Tricks) LS mna Underworld ein atmo-
5/92 Die besten Rennspiefe im Vergleich, : » irisch wesentlich dichteres
John Madden Football, Soulblader, Super Cont Stiick:_ ] - - abwechslungsreicheres
e T ?" i vy . “Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM slgeschehen.
6,/92 (D-ROM tofal: Das Grusel-Adventure : : .
v ) Ich bestelle_ _ Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM
Guest von Virgin, Battle Isle 2, Indiana Jones 4,
Parasol Stars, Ultima Underworld Stiick: i DM Trefft Ihr auf eine Person,
7/92 (yperspace: The Lawnmower Man, (Zuzgl. DM 3,- Versandkosten — ab Gesamtwert DM 50,- frei) ‘ diese herangewunken und
9
Die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Shiick: Mauklick tiber verschiede-

Gesamfrechnungsbetrag =

S DM Themen ausgequetscht

den. Kampfe absolviert Ihr
=chtzeit, wobei Euch bei
ffern Hitpoints abgezogen
den, die sich via Heiltrank
anerieren lassen. kn

Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, kannt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los!

Mitmachen, avsfiillen und gewinnen!

Folgende Artikel aus Ausgabe —— haben mir besonders gut gefallen:
R . _ Seite
2 — _ Seite
3 I _ Seite
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:

. D — _ Seite

Ich wiinsche mir fiir die nchsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen?

Welche Spiele willst Du demndichst kaufen?

BEENS008  49%
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Dus Powe

Dir jeden M

POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich mochte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Auslond
siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement
im voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus.
Das Abonnement verlingerf sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den
dann giilfigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeit-
raumes kiindigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten.

Name, Vorname

Strafle, Housnummer

PLZ, Wohnort B

Dotum, 1. Unterschrift

Solle sich meine Adresse dndern, erlaube ich der Deutschen Bundespost, meine neve Anschrift dem
Verlag mitzuteilen

Ich bezahle
A jihrlich (69,60 DM) 3 halbjdhrlich (34,60 DM)
1 vierteljdhrlich (17,40 DM)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, Post-
fach 11 63, W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. lch bestitige die Kenninisnahme des Widerrufsrechts durri’ meine 2. Unterschrift

Datum, 2. Unterschrift - 5-.“‘,!-.4.

Absender:

Nome, Vorname
Strafle, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift

Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft)
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

i

3.
Ich besitze folgenden Computertyp:

Absender:
Nome, Vorname
Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

60 Pf
Briefmarke drauf

- und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY
Abonnement-Service
Postfach 11 63

W-7107 Neckarsulm

60 Pf
Briefmarke drauf|
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Leser-Service
Markt&Technik Verlag AG
CSJ Postfach 14 02 20
8000 Miinchen 5
60 Pf
Briefmarke drauf
- und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar




Das Reptil von nehenan Ein Dungeonwacmer wie er leibt und lebt.

I.egemls of Valour

Im Genre der "dreidimensio-
nalen Rollenspielunterhal-
tung" ist mit Ultima Underworid
eine neue Ara angebrochen.
U.S. Gold fihrt den ersten
Konkurrenten aufs Schlacht-
feld: Wie im 3-D-Ultima lauft
Ihr in Legends of Valour durch
eine Bitmap-3-D-Welt, die
pixelfein dreht und zoomt.

Zu Beginn sucht |hr Euch
Rasse, Korperbau und Ge-
schlecht Eures Helden aus
und beamt ins Mittelalter. Mit
dem selbstgebauten Fantasy-
Helden schndffelt Ihr im klei-
nen Stadtchen Mitteldorf her-
um und stoBt dabei auf ein
Problem, das ganz Mitteldorf in
Atem halt: Ein Fluch liegt Gber
der Stadt — niemand kann her-
aus oder hinein. Alle Stadttore
sind mittels Magie verschlos-
sen. Eure Aufgabe ist es natir-
lich, dem Ubel ein Ende zu be-
reiten.

In Mitteldorf regieren die
Sekten. An Euch liegt es, die-
sen beizutreten und nach Er-
fullung etlicher Missionen in
der Rangfolge der jeweiligen
Bruderschaft hdher zu klettern.
Erst als absoluter Oberbruder
seid lhr in der Lage, das Pro-
blem des Stadtchens zu behe-
ben. In den Auftragen habt Ihr
meist bestimmte Gegenstéande

einzusammeln. Dazu durch-
wetzt Ihr Mitteldorf und befragt
die zahlreich herumlaufenden
Kreaturen. Um Euren Befreier
bei Laune zu halten, muf3 er
ausreichend mit Schlaf, Le-
bensmitteln und Zauberspri-
chen versorgt werden.
Gesteuert wird Euer Held
mit der Maus oder der Tasta-
tur. Per Knopfdruck bewegt Ihr
Euch vor- oder rickwarts
durch die 3-D-Welt, bei Bedarf
dreht Ihr Euch um die eigene
Achse. Gegenstande werden
per Mausklick eingesammelt,
benutzt und wieder weggewor-

Es ist schon erstaun-
lich, mit welcher Drei-
stigkeit erfolgreiche
Spielkonzepte und fri-
sche Ideen gnadenlos
kopiert werden. Nor-
malerweise, wenn das
Plagiat dem Original
zumindest in der Qua-
litat nahesteht, ist die-
ser Umstand nicht
besonders tragisch.
Wenn aber, wie in
dem Fall von Legends of Valour,
auch noch schlecht abgekupfert
wird, schaumt der Spielerzorn.
Mdgen sich die Legends of
Valour-Programmierer noch so
sehr bemuht haben, an das Vor-
bild Ultima Underworld heranzu-
kommen, der Kopieversuch bleibt
schon im Ansatz stecken. Dem
Rollenspielfan werden argerli-
cherweise viel zu viele Design-
Hindernissteine in den Abenteu-
erweg gelegt. Der automatische

Fl R
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computerspiele/tests

Kartenzeichner ist ein
schlechter Witz: Auf
diesem Mager-Map-
ping findet sich nicht
einmal ein Maulwurf
zurecht, geschweige
- denn ein verlorener
k Abenteurer. DaB
auBerdem versucht
wird, dem Spieler mit
einem billigen Trick
eine ‘"echte", vor
“Leben" brodelnde,
mittelalterliche Stadt vorzugau-
keln, nehme ich persodnlich Gbel.
Zwar wuseln sehr viele Figuren
durch die StraBen der Stadt und
zahlreiche Monster in den Ge-
wdlben, aber von "klnstlicher"
Intelligenz ist rein gar nichts zu
merken. Stoisch schauen Spa-
zierganger zu, wenn lhr harmlo-
se Passanten abschlachtet, Mon-
ster ziehen ungerthrt weiter inre
festgelegten Bahnen, wenn |hr
aufhoért, sie zu vermébeln.

Legends of Valour
protzt mit der famosen
3-D-Technik. Das
hibsch gezeichnete
mittelalterliche Stadt-
chen zoomt in alle
Richtungen, Monster
und Passanten laufen
nett animiert durch die
StraBen. Spielerisch
gibt's jedoch einiges
zu makeln: Trotz der §

netten Story beschrdn- e

ken sich unsere Aktionen auf
Odes Geldscheffeln, Monster
meucheln und Gegenstande ein-
sacken. So lauft |hr zu Punkt A,
|6st ein kleines Rétsel, grabscht

den Geégenstand und
rennt wieder zurick.
Passanten geben
Euch zwar Tips, wo
bestimmte Objekte zu
suchen sind und wo
wir die jeweiligen Hau-
ser finden, das spar-
same Mapping hilft
hierbei jedoch nur
spérlich. Trotz verein-
zelter Gags springt
der Funke nicht Gber.
Zudem bietet Hauptkonkurrent
Ultima Underworld ein atmo-
spharisch wesentlich dichteres
und abwechslungsreicheres
Spielgeschehen.

;-'m 7:"" r ¥

Im Dungeon sitzt der feurlle Kampfpnesler Er hebi seine helﬂen Handchen und helzt uns fesle ein..

ﬁf:ﬁ ; 1/93

fen. Trefft Ihr auf eine Person,
darf diese herangewunken und
via Mauklick Uber verschiede-
ne Themen ausgequetscht
werden. Kampfe absolviert |hr
in Echtzeit, wobei Euch bei
Treffern Hitpoints abgezogen
werden, die sich via Heiltrank
regenerieren lassen. kn

MS-00S  49%
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Fahrtensuche: Der Blitz-Punk steht im Zentrum der Karte.

The Legacy

SChIeimi sitzt mir im Nacken
und IaBt sich nicht abschit-
teln. Auch mit réschen Feuer-
ballchen ist der griine Nach-
wuchszombie nicht zu vertrei-
ben. Da bleibt nur eins: Die
Beine in die Hand nehmen und
Fersengeld geben.

Ganz so aufregend haben
wir uns die Erbschaft dann
doch nicht vorgestellt: Wenn
die reiche GrofBtante aus ural-
tem amerikanischem Siedler-
geschlecht das Zeitliche seg-
net und uns ein gréBeres An-
wesen in Neuengland ver-
macht, sollte man sich doch
auf einen ruhigen, gesicherten
Lebensabend freuen dirfen.
Die Lage andert sich natirlich
dramatisch, wenn in den alten
Balken ein hartnackiger UrUr-
UrgroBvater Poltergeist fest-
sitzt, der mit uns nur Schlim-
mes vorhat. Der furchtlose
Geisterjager riistet wohl oder
ibel mit Knoblauch, Kruzifix
und Weihwasser auf, betritt
beherzt die verpestete Immobi-
lie und treibt den Ghoulen das
Wasser in die leeren Augen-
héhlen.

Spukhéuser fiir die Festplat-
te sind seltener als ein Vampir
zur Mittagszeit. Wer die Grun-
drisse von Maniac Mansion
und dem Spukhaus in Don't go
Alone deshalb bereits mit ver-
bundenen Augen nachzeich-
nen kann, darf sich jetzt auf 11
neue Stockwerke Gruselspal3
vorbereiten. Anders als die bei-
den Geistervorgénger, bietet
das von Microprose, England
entwickelte The Legacy die

54

Schockeffekte in VGA. Fur die
Programmierung zeichnet Gbri-
gens Ken Gordon verantwort-
lich, alten Magnetic Scrolls-
Fans sicher noch in guter Erin-
nerung.

Urspriinglich war das Spiel
fur eine vierkopfige Party kon-
Zipiert, jedes Partymitglied
durfte die Welt durch ein eige-
nes Sichtfenster bewundern.
Da man dabei auf nur schwer
I6sbare technischen Schwierig-
keiten stiel, muBte die Gei-
sterjager-Truppe einem Solo-
Charakter weichen und wir
sehen die Welt nur durch ein
Fenster. Reste der vierfachen
Sicht finden sich noch in eini-
gen Zaubersprichen. Kommt

- s
Huch, ein Sitzkissen mit Zahnen ist nicht bequem.

Sy
C gD

fur die Monster zu-
standig war. Schade
das den Programie-
rern die ambitionierte
Vierfach-Fenstertrup-
pe nicht gelungen ist
— das Geisterhaus
hatte etwas mehr Tief-
gang und Taktik ver-
tragen konnen. Wenn
schon Echtzeitkampf
Mann gegen Monster,
dann méchte ich auch

The Legacy ist ein un-
komplizierter Grusel-
spaB fur jedermann.
Es wird weder lang-
jahrige Erfahrung im
Rollenspiel-Genre,
noch das Orientie-
rungs-Vermogen
eines Werwolfes vor-
ausgesetzt. Das Cha-
rakterbasteln ist kin-
derleicht, die Verwal-
tung des Helden lauft
weitgehend automatisch ab, vor
dem U(bersichtlichen Automap-
ping bleibt kein Poltergeist ver-
borgen. Gespenstisch gut sind
den Grafikern die Monster gera-
ten. Was da durch die Gange
schleimt, kriecht und humpelt,
ward so noch auf keinem Monitor
gesehen. Wer nicht genug be-
kommt von den Viechern, zieht
das Sichtfenster auf volle Bild-
schirmgréBe und darf in der Gra-
fik schwelgen. Ein Extralob des-
halb an Grafiker Nick Cooke, der

tber meine Fortschritte, sprich
"Hitpoint"-Verlust des Gegners
informiert werden — So bleibt's
bei hektischem Mausklicken mit
finalem Erfolgseriebnis. 11 Stock-
werke lassen zwar reichlich Hor-
rorkost vermuten, sind aber mit
dem richtigen Ghostbuster-Elan
etwas zu schnell durchgespielt.
Trotz dieser leichten Schwach-
stellen darf man The Legacy
allen monds(ichtigen Spukge-
stalten als leichte Mitternachts-
kost empfehlen.

z.B. das "Zweite Gesicht" zum
Einsatz, dann bleibt unser
Held felsenfest an seinem
Platz, wahrend wir mit einem
weiteren Sichtfenster und vol-
lig gefahrlos die nahere Umge-
bung absuchen kdnnen.

Wie ublich steuert lhr den
furchtlosen Abenteurer mit der
Maus durch seine dreidimen-

sionale Welt. Ein kleiner Bild-
schirmausschnitt  informiert
Uber die Charakterwerte, die
besonderen Fahigkeiten und
den jeweiligen Ausbildungs-
stand unseres Schutzbefohle-
nen. Mit wachsender Erfah-
rung werden wir automatisch
befdrdert; die "Hitpoints" dabei
tlchtig aufgestockt und zwdolf




=

Q9

=

S

E

(=) 1869 /dt
- A-Train /dt

= Aces of the Pacific /dt
) Adventure Collection /dt

ﬁ Air Support /dt

=2 Air Warrior /dt
S Ambermoon /dt

= Amberstar /dt
I Aquatic Games /dt

‘E ATAC /dt
- B-17 Flying Fortress /dt

> BAT. 2/dt*

Battle Isle /dt

f Battle Isle Data Disk. /dt
Bitmap Brothers Collection /dt

Black Crypt /dt

Bundesliga Manager Professional /dt
Carl Lewis Challenge /dt

Centurion - Defender of Rome /dt
Chessmaster 3000

Civilization /dt

Comanche Maximum Overkill
Conguestador /dt

Crazy Cars 3 /dt

Curse of Enchantia /dt
Dagger of Amon Ra /dt

Darklands /dt

Dark Queen of Krynn

Dark Sun

Das schwarze Auge /dt

Der Patrizier /dt

Dune /dt

Dyna Blaster /dt

Epic /dt

Eye of the Beholder 2 /dt

F-15 Strike Eagle 3 /dt

Falcon 3.0 /dt

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt
Fire and Ice /dt

Formula One Grand Prix /dt
Gateway

Graham Taylors Soccer Challenge /dt
Gunship 2000 /dt

Gunship 2000 Data Disk. /dt
Harrier Jump jet /dt

Hexuma /dt

Historyline 1914 - 1918 /dt

Hook /dt

Hotelmanager /dt

Imperium /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
John Madden Football /dt

Kick Off 2 /dt

Kick Off 2 - Giants of Europe /dt
Kick Off 2 - Return to Europe /dt
Kick Off 2 - Winning Tactics
Leather Goddesses of Phobos 2 /dt
Legend of Kyrandia /dt

Legend of Valour /dt *
Lemmings /dt

Lemmings Data Disk /dt

Lemmings 2 /dt

Links 386Pro /dt

Lotus 3 /dt

Lure of the Temptress /dt

Mad TV /dt

Mad TV Data Disk. /dt

Might & Magic 4

Parasol Stars /dt

Perfect General /dt

PGA Tour Golf + Course Disk /dt
Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt

Pirates /dt

Pools of Darkness

Populous 2 /dt

Populous 2 Data Disk. /dt

Premiere /dt

Quest for Glory 3 /dt

Railroad Tycoon /dt

Rampart /dt

Red Baron /dt

Red Baron Mission Disk. /dt

Red Zone /dt

Rex Nebular /dt

Risky Woods /dt

Secret of Monkey Island /dt
Secret of Monkey Island 2 /dt
Secret Weapons of the Luftwaffe
Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. je
Shadow of the Beast 3 /dt
Sherlock Holmes /dt

Siege

Silent Service 2 /dt

10192

74,95 *74,95
79,95 ——
84,95 ——
69— ——
7495 ——
84,95 V.mi
89,95 ——
79,95 ——

¥ & &
Sim Ant /dt 89,95 89,95 —,—
Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 74,95

Space Quest 5 —— 84,95 — —

Special Forces /dt 79,95 89,95 79,95
Spellcasting 301 /dt —,— 66,95 —,—

Sports Collection /dt 66,95 74,85 —,—

Star Control 2 /dt V.md 74,95 —,—

¥} Star Trek /dt —,— 79,95 ——
Street Fighter 2 /dt 59,95 69,95 59,95
Summer Challenge =—,— 74,96 —,—

Task Force 1942 /dt —— 99— — —

The Games "92 /dt 72,95 79,95 72,95
The Humans /dt V.md V.md V.mi
The Legacy /dt =—— V.mb —,—
The Summoning —,— 72,95 ——
Their finest hour /dt 69,95 69,95 — —
Their finest hour Mission Disk. /dt 32,95 32,95 —,—
Troddlers /dt 66,95 74,95 66,95

Turrican /dt 24,95 —,— 24,985

Turrican 2 /dt 24,95 —,— 24,95
Ultima 6 /dt 69,95 49,95 74,95

Ultima 7 /dt —— 99— ——

Ultima 7 Data Disk. /dt —— 44,96 ——
Uitima Trilogy 2 (4,5,6) /dt —,— 89,95 —,—
Ultima Underworld /dt —,— 84,95 —,—

Wax Works /dt V.mi 79,05 ——
Ween /dt 74,95 79,95 —,—
Wing Commander /dt 74,95 49,96 ——

Wing Commander Deluxe Edition /dt —— 99,— —,—
-Wing Commander + Secret Missions 1&2-
Wing Commander 2 kompl. /dt —,— 99,— ——
Wing C. 2 Special Operations 10. 2 je —,— 44,95 ——
Wing C. 2 Speech Accessory Pack —,— 39,96 ——
Wing Commander 2 Deluxe Edition /dt —— V.mi ——
Computer- Wizardy 7 89,85 89,05 ——
= Wrestle Mania /dt 59,95 69,95 59,95
ZUBEHOR X-Wing —— V.mé ——
1 MB-Erweiterung fir Amiga ™\  Zool/dt 5995 —— 5095

abschaltbar &
Uhr & schnelle Speicherchips) 49,—
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 139,—
4 Spieler-Adapter flr Arn'i:craa 25,—
Advanced Gravis Joystick IBM-PC
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 179,—
Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 49,—

Das Lucasfilm-Buch /dt 29,80
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80

Das Rollenspielebuch /dt 39,80
\ Das Sound Blaster Buch /dt 49,80 /

MEGA-HITS

Das schwarze Auge /dt 75,— Amiga

F-15 Strike Eagle 3 /dt 99,— |[BM-FC
Historyline 1914 - 1918 /dt 79,— Amiga*85,— BM-PC

Kings' Quest 6 85,— |[BM-FC

Lotus 3 /dt 59,— Amiga

Pinball Fantasies /dt 69,— Amiga
Sherlock Holmes /dt 89,— |BM-PC
Wizardy 7 89,— IBM-PC

S0 kénnt Ihr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )

2 oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsétzlich portofrei
Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse

TELEFON 02871/86 31« 18 30 88 Bachler— Computersoftware
18 06 37 » 18 54 43 Postfach 1113+ Blucherstr. 24

FAX 0 28 71 /86 31 D—4290 Bocholt




computerspiele/tests

Ritselhaft: Was
will uns der
Durchsichtige

nur sagen?
Gesprache mit den
Monstern im

Spiel werden iiber
kleine Auswahl-
Meniis gefiihrt.

Wenn in Amerika der Teufel los
ist, dann in 90 Prozent aller Flle in
Neu-England. Hier spielen nicht nur
die meisten Geschichten von Edgar
Allen Poe und Stephen King (*Bren-
nen muB Salem"), hier stehen auch
die meisten Spukhauser der Filmge-
schichte.

Und hier begann 1620 mit der
Landung der Mayflower die plan-
maBige Besiedlung der neuen Weit.
An Bord des geschichtstréchtigen
Schiffchens, die "Pilgrim Fathers” —
stockkonservative, religidse Eiferer,
die in Europa von der katholischen
Kirche brutal verfolgt wurden und
deshalb in Amerika ihren eigenen
Gottestaat griinden wollten. Einer

Spukschlof}

Ihrer Anfiihrer war der legendére und
geflirchtete Gouverneur Winthrop.
Winthrop gelangte durch zahlreiche
Hexenprozesse, bei denen er den
Vorsitz filhrte, zu trauriger Berihmt-
heit. 1662 erwischte es ihn dann sel-
ber: Er endete als vermeintlicher
Hexer auf dem Scheiterhaufen. Bevor
sich der Finsterling in Rauch auflt-
ste, lies er in der Nahe von Lon-
gport, Massachusetts ein, fiir dama-
lige Verhaltnisse, riesiges Herren-
haus bauen. Unter der bduerlichen
Bevdlkerung, bald ein Anlaf fiir Spe-
kulationen. Als Winthrop's Sohn Hil-
debrand im Jahre 1699 bei einem
Feuer umkommt, wird die Legende
vom Spukhaus geboren. v

Fahigkeiten ausgebaut. lhr
konnt ein Fachman fir Elektro-
nik werden, Euch in Meditati-
ons-Techniken Uben oder die
Waffwenfertigkeiten verbes-
sern. Acht unterschiedlich be-
gabte Charaktere stehen auf
Abruf bereit. |hr kénnt Euch
z.B. mit einem Detektiv, einer
Wahrsagerin, einem Priester
oder einem alten Soldaten ins
Abenteuer stlrzen - jeder
Charakter hat seine eigenen
Starken und Schwachen.

Wie es sich fur eine mehr-
stockige Geisterbahn gehdrt,
sind reichlich untotes Getier,
faulende Zombies und Geister
in den verwinkelten Gangen
versteckt. Kampfen durft ljhr in
Echtzeit, wobei ein Klick auf
ein Prigel-lcon genilgt. Wer
gréBeren Schaden beim &the-
rischen Gegenlber anrichten
moéchte, zielt etwas langer,
kann dann aber nicht so oft zu-
schlagen. Je nach angelegter
Waffe miBt lhr also abwégen,
welche Methode besser ist.
Wer sich nicht auf seine Fau-
ste, sondern mehr auf den
Geist verlassen mdchte, hat
die Wahl zwischen 20 ver-
schiedenen Angriffs- und Ver-
teidigungs-Zauberspriichen mit
so obskuren Namen wie: "Bel-
gor's Mental Violation" oder
"Obsidian Sharps of Annihilati-
on". Selbstverstandlich mis-
sen wir auch nicht auf komp-
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von der berihmten
Magnetic Scrolls-Pro-
grammiercrew um
Anita Sinclar solange
nichts horten — Seit
dem letzten Adventu-
re, Wonderland, wer-
kelten die britischen
Abenteuerexperten in £
aller Heimlichkeit am §f
Gruselkracher The
Legacy. Aber Obacht: "= %
Gestandenen Gruselexperten
wird The Legacy keinen Schauer
Uiber den Riicken jagen. Dazu ist
das Szenario einfach zu simpel
gestrickt und zu eindeutig beim
Accolade-Oldie Don't go Alone
abgekupfert. Fir noch unerfah-
rene Geisterkiller geht mit The

Kein Wunder das wir /‘ 3

Legacy ein (Alp)traum
in Erflllung. Kinder-
leichte Bedienung,
nicht allzuschwere
Ratselnusse und der
moderate Schwierig-
keitsgrad bietem dem
Einstiegs-Van-Helsing
ein ideales Betati-
gungsfeld. So ver-
gnuglich die Gespen-
.{,{ sterhatz auch ist, bei

S der technischen Aus-
fhrung sind die Designer vom
Belzebub geritten worden. Die
High-End-Grafik gerat selbst auf
einem fixen 386er ins Stocken,
ein Blick ins Inventory verkiim-
mert bei der verdammt langen
Ladezeit zur Kaffeepause — wohl
dem der einen Cache hat.

fortables Automapping verzich-
ten: In einem Extrafenster wer-
den alle Wege und Raume wie
von Geisterhand mitgezeich-
net.

Wer sich allzu einsam und
verlassen in seinem Solo-
Abenteuer fuhlt, wird sich tber
die Begegnung mit anderen
Charakteren im Spiel freuen.
In jedem Stockwerk werdet Ihr
auf einen mehr oder weniger
freundlichen Gesellen treffen,
mit dem |hr Euch menlge-

Das griine Verderben: Ein Zombie ist im Anmarsch.

Fiir besonders wichtige Rdum
wird eine extra Grafik geboten.

stltzt unterhalten durft. Einige
Ratsel im Spiel kénnt Ihr nur
I6sen wenn lhr aufmerksam
zuhért. Wem die Quasselei zu-
viel wird, greift alternativ zum
Knlppel und bricht das Ge-
sprach abrupt ab.

Habt Ihr alle Ratsel geldst
und alle Geheimgange und
Teleporter erkundet, dann war-
tet der obligatorische Ober-
motz auf Euch. vw

s 7 |
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Im Reich der Schatten

Shadoworlds

Irgendwann im nachsten
Jahrtausend leben die Vol-
ker unserer Galaxis in Frieden
und Eintracht miteinander.
Armeen sind Uberflissig, die
Polizei wurde aufgeldst. Trotz-
dem unterhélt die Regierung in
einem entlegenen Spiralarm
der Milchstra-

wird nach Wunsch zusammen-
gestellt. Natlrlich darf sich die
Party auch aufteilen, was bei
einigen Ratseln sogar unum-
ganglich ist.

In der Raumstation erlebt Ihr
das schon in Shadowlands be-
eindruckende Wechselspiel
zwischen Hell

Be, genauer
auf Magna 6,
eine geheime
Waffenfabrik —
man weil3 ja
nie. Dummer-
weise ver-
stummte vor

und Dunkel.
Die Dungeons
sind nur spar-
lich ausge-
leuchtet. Um
der Sache Herr
Zu werden, be-
sitzt jeder Cha-

einigen Mona-

ten der Kontakt mit Magna 6.
Um das Problem diskret zu
I6sen, werden vier Mannen der
"Personal Guard", der einzigen
und besten Militdreinheit, gen
Magna 6 geschickt. Diese
sehen sich mit Monstern aus
einer anderen Dimension
konfrontiert, die sich die kleine
Militarfabrik als Campingplatz
herrichten und natirlich unge-
stort inrem Geschaft nachge-
hen wollen.

Hier setzt Shadoworlds an,
der Science-fiction-Partner des
erfolgreichen Shadowlands. Im
Gegensatz zum Vorganger hat
sich neben dem Szenario und
den dazugehdrigen Anderun-
gen nicht viel getan. Wieder
steuert |hr die vorher selbst
zusammengestellte Crew
durch eine isometrische Licht-
und Schattenwelt. Zu Beginn
wabhlt lhr aus gut zwei Dutzend
vorgegebener Personen Eure
vierkopfige Party aus. Die
Charaktere steuert lhr via
Maus entweder einzeln oder in
der Gruppe. Die Formation
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rakter eine klei-
ne Lampe am Helm, die mit
einer Batterie auch benutzt
werden darf. Entscheidende
Puzzle basieren auch auf dem
Einsatz diverser Lichtquellen.

Die Charakiere

unterscheiden
sich gewaltig

voneinander; 1

Entweder sie
kampfen gut,
oder sie sind
Bastelfreaks.

SRRy -
wissiee R

Shadoworlds spielt ( a

sich genauso schén
wie der Vorganger.
Beeindruckende Licht-
Schatten-Effekte in
einer fetzigen High-
Tech-Cyber-Welt, an-
genehme Ratsel und
die innovative Steue-
rung sorgen fir ge-
pflegte Rollenspiel-
atmosphare. Gelun-
gen sind vor allem die
verschiedenen Waffensysteme,
die untereinander sogar kombi-
niert werden durfen und bei
Kampfen die unterschiedlichsten
Effekte hervorrufen. Wie schon
im Vorganger verliebt man sich
schnell in Hell-Dunkel-Spielereien

und -Rétsel. Was mir |
bei Shadoworlds je- |
doch fehlt, sind Zau- |
berspriiche, die auch |
in einem Sci-fi-Univer-
sum Platz haben soll-
ten sowie ein beein-
fluBbares Kampfsy-
stem. Auch Experien-
ce-Points und Ristun-
gen suchen wir ver- |
geblich. Wer sich an |
diesen Mankos nicht |
stort, bekommt ein durchgestyltes \
Sci-fi-Rollenspiel in den Disket- |
tenschacht, das vor allem der |
abwechslungsreichen Ratsel und
des galant steigenden Schwie-
rigkeitsgrades wegen zu emp-
fehlen ist.

Unsere Garde ist gelandet

Der Charakter-
Bildschirm:
Hier werden
unsere
Mannen aus-
geriistet,
verpflegt oder
neu formiert.

f=> 3
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RISTIRY FEs CONPWIER
EXPERT_IYSTERTNS

Etwaige Gegner reagieren
ebenfalls auf Licht. Diese be-
siegt einer Eurer Charaktere in
einem automatischen Kampf.
Ilhr sorgt far eine frische Be-
waffnung und einen ordentli-
chen Gesundheitszustand. Na-
tirlich lassen sich Eure Cha-
raktere futtern oder mit Auf-
putschmitteln vollstopfen. Sind
sie erschopft, steht ein Schiaf-
chen an. |hr dirft in der Zwi-
schenzeit beliebig oft den
Spielstand speichern. kn
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The Summamng schafft leider nicht dle Mﬂtelma{ihurde

The Summoning

COmputerhelden brauchen
sich zur Zeit keine Gedan-
ken um ausreichende Beschaf-
tigung zu machen. Laufend
wartet irgendein digitales Mar-
chenland auf den Retter, der
bose Buben vertreibt. So auch
in dem neuesten Rollenspiel
The Summoning von Event
Horizon. |hr werdet von ein
paar verzweifelten Magiern in
ein fernes Land gebracht. Ein
Meistermagier lehrt Euch den
Umgang mit einer von vier
Wunschmagiearten, der Lan-
desritter weiht Euch in den
Gebrauch des Lieblingswaf-
fentypes ein.

Wie im The-Summoning-
Vorgéanger Dark Spyre, steuert
lhr Eure Figur durch Labyrin-
the, die aus einer isometri-
schen Perspektive gezeigt
werden — Gegenstéande, Mon-
ster, Fallen und Hindernisse
sind schon auf einige Entfer-
nung zu sehen. Im Gegensatz
zum Vorlaufer bietet The Sum-
moning ein Menge Anderun-
gen. Die Grafik ist in VGA,

Zugegeben, The Sum-
moning ist gegeniliber
dem mehr als karg-
lichen Vorgéanger ein
ordentlicher Schritt
vorwarts. VGA-Grafik,
Soundkartenunterstit-
zung, eine bessere
Story sowie das um-
fangreichere Spielfeld
werten die Neuheit im
Vergleich zum Oltimer
etwas auf. Leider stol- :
pert der Spieler Uber ein paar,
von den Programmierern ge-
schickt gelegte Designfallen. Da

C =
waL Joo

Gesprache werden nach dem
Stichwortprinzip absolviert und
Zauberformeln per Symbol-
kombination ausgelost. Kamp-
fe mit Monsterscharen laufen
in Echtzeit ab. Damit |hr die
Ubersicht nicht verliert, wird
eine Karte der Dungeon-Eta-
gen mitgezeichnet. mh

MS-D05  38%

ist zum Beispiel die
Steuerung: In den sel-
tensten Fallen gelingt
es auf Anhieb, einen
Gegenstand aufzupik-
ken. Selbst im "Ver-
groBerungs"-Modus, in
' dem ltems viermal so
grof3 zu sehen sind,
klappt dies nicht. Au-
| Berdem ist das Kampf-
system vor allem bei
mehreren Gegnern
ziemlich wirr, ein gut plazierter
Treffer Glicksache, der vorzeitige
Heldentod die Folge.
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Fang den Bumerang: Unser Assassin schlagt sich durch eine Ekelwelt.

Assassin

Team 17 bleibt weiterhin
den Amiga-Besitzern treu
und entwickelt einzig und allein
fir Commodores Spielema-
schine. Nach Full Contact,
Alien Breed und Project X
steht ein neuer Actionrenner
ins Haus: Assassin. Oberver-
brecher Mildan sitzt irgendwo
unter der Erde und plant deren
Vernichtung. Wir Menschen
schauen natdrlich nicht untétig
zu, sondern appellieren an die
Regierung, dem Fiesling doch
endlich mal feste auf die Birne
zu klopfen. .

Nichts geféhrlicher als das,
denkt sich die Armee und
schickt Ihren besten Mann auf
die Jagd. Diesem fallt auf dem
Weg zum Einsatz die High-
Tech-Ausriistung aus dem Heli
und so bleibt allein ein Bume-
rang und eine kleine Rlstung
zur Verteidigung gegen Mil-
dans Schergen. Durch fanf, in
alle Richtungen scrollende

Levels wird gewetzt und nach
einem Ausgang gesucht, der
mal wieder von einer extra-
fiesen Obermaschine bewacht
wird. Dabei durft Ihr nicht nur
schnéde herumlaufen und
hipfen, sondern klettert ele-
gant an Bdumen oder Wénden
hoch. Dank seiner unerhorten
Muskeln darf unser Assassin
sogar an der Decke entlang
hangeln. Dabei trifft er je nach
Level auf unterschiedliche
Kreaturen, die ihm ans Leben
wollen. Neben fiesen Koétern,
die nur durch ein herzhaftes
Joystick-Ratteln abzuschutteln
sind, warten falsch program-
mierte Walker, stromschocken-
de Elektriker und animierte
Metallskeletts. Via gezieltem
Bumerangwurf entledigt lhr
Euch der Ublen Gesellen, wo-
bei Eure Waffe unterschiedlich
viel Schaden anrichten kann.

Einige Feinde hinterlassen
Symbole, die Kraft, Geschwin-

Der Obermotz der ersten Welt: Von beiden Seiten wird attackiert.
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einer fast perfekten
Prasentation und eini-
gen innovativen Spiel-
elementen. Liebevoll
gezeichnete Hinter-
griinde, atmosphari-
sche Soundeffekte
und tolle Musikstiicke
laden ein und ver-
zlicken jeden Amiga- .
Fan. Die Idee mit dem Y
kletternden Helden “**

und das ausgefuchste, an-
spruchsvolle Level-Design halten
die Motivation recht lange frisch.
Gute Ideen und schmeichelnde
Prasentation sind allerdings noch

kein Garant flr ein
Topspiel. Team 17 hat
dabei mal wieder
einige Fehler gemacht:
Den Bumerang als
einzige Waffe standig
benutzen zu mussen,
nervt auf Dauer gewal-
tig. Diverse Kanonen
oder Raketenwerfer
hatten far erheblich
mehr Abwechslung
gesorgt. Desweiteren
nutzen die “Megawaffen” nur
beim Endgegner. Der Schwierig-
keitsgrad steigt ebenfalls zu
schnell, was vor allem Einsteiger
schnell abschreckt.

digkeit und Anzahl der abzu-
werfenden Bumerangs erho-
hen. Auch sogenannte Me-
gawaffen warten auf Ihren Ein-
satz: Neben zielsuchenden
Raketen gibt's Minen, Feuer-
wénde und Smart-Bomben.
Geht Eure Energie zur Neige,
|&Bt sich diese mit Energieku-
geln wieder aufladen. kn

%5

Der freie Fall: Leide sehen wir nicht, wohin wir fallen.

Wenn es um mitrei-
Bende Prasentation
geht, hélt Team 17 mit
den Intro-Spezialisten
von Psygnosis locker
mit. Tolle Sprachaus-
gabe, fetzige Musik
und eine edle Aufma-
chung stimmen uns
erwartungsvoll. Im
Spiel wird das An-
fangsniveau leider
nicht gehalten. Knut
hat vollkommen recht, wenn er
den bléden Bumerang anpran-
gert. Ein paar Waffen zum Dau-
ereinsatz vermisse ich drama-
tisch. Thema Steuerung: So
intuitiv man lauft, klettert, springt

.

& s

und Purzelbdume
schlagt, so dumm
wurde die Kombina-
tion ducken/geduckt
ballern/Bildschirm ver-
tikal scrollen umge-
setzt. Hier verhakelt
man sich des Ofteren
und beiBt genervt in
den Joystick. Davon
abgesehen spielt sich
das Strider-inspirierte
Assassin wunderbar.
Die Levels bergen viele Sam-
mierobjekte und nicht allzu klein.
Team 17 hat ein klar Uberdurch-
schnittliches Actionspiel abgelie-
fert, das technisch iberzeugend
in Szene gesetzt wurde.




DIE REISE GEHT WEITER!

STAR TREK: 25th Anniversary ™,

Schnallt Eure Sitzgurte
fest, bringt Eure Sitze in

ein. Gleich werdet Thr ein
Fiderationsraumschiff auf &
einer wilden Bergund Talfahrt
iiber die letzte Grenze fliegen.

STAR TREK: 25th
Anniversary kombiniert einen
realistischen drei-dimensionalen
Raumfahrtsimulator mit einer groffen Auswahl an
Rollenspiel-Abenteuern und kreirt so ein fesselndes
Spiel galaktischer Entdeckungsreisen.

Du spielst James T. Kirk und erlebst selbst die
Spannung, mit Interplays phantastischen, neuen,
supermodernen, digitalisierten plastischen
Darstellungen die U.S.S. Enterprise ™ zu fliegen. Du
bist in Kontrolle von Phasern, Photon-Torpedos,
Schutzschilden, Kommunikationssystemen und
"Warp" - Antrieben in dreidimensionaler Weltraum-
Action, und alles ist so echt, daBl Du nach Deinem
Luftsack greifen wirst!

Du kannst Hunderte von simulierten Welten
abtasten und iiberschauen und Dich dann einem
Landetrupp anschliefen, der ausgesandt wird, um
auBerirdische Volker und Artefakte zu erfassen und
mit ihnen Verbindung aufzunehmen. Also, beam

Aufrechtposition und packt =1
alle anderen Computetspiele E] i

MS-DOS Screen Shots

Dich auf die U.S.S. Enterprise™ und fithre ein

Vierteljahrhundert von Entdeckungen und

spannenden Abenteuern weiter.

* Komplette 256 farbige VGA-Darstellungen

» Tausende der neuesten, dreidimensional digitalisierten
Weltraum-Actionszenen

» Tritt mit Dutzenden von auflerivdischen Vilkern in
Verbindung

» Fiihre Kirk, Spock und Pille durch eme Vielzahl von
Entdeckungsfahrten durchs Weltall

o Vollstiindige Filmmusik mit digitalisierten Toneffekten der
Serie und wesentlicher Schallbrettverstirkung

oL eicht zu bedienen, Pomt-and-click, Tkon-Schnittstelle

rSOftware auf Deutsch |

Ty

Vertrieb'in Europa:

Electronic Arts Deutsche

Vertretung: Selling Points GmbH, Alliance
Division, Verler StraBe 1, 4830 Giitersloh.

™ ® et © 1991 Paramount Pictures. Alle Rechte vorbehalten. STAR TREK und
U.S.S. Enterprise sind Warenzeichen der Paramount Pictures. MS-DOS ist ein
Jarenzeichen der Microsoft Corporation.



KOSTENLOSE SOFTWARE

kiinnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!

Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/2 11 88
Fax 0 24 03/3 53 51

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.

AMIGA

1869
A320 Airbus
Air Support
Aquatic Games
Archer Mac Lean’s

Pool Billard
Assassin
ATAC
B 17 Flying Fortress
Bards Tale Cons fruction Set
Bat 2
Battle Isle
Battle Isle Data Disk
BC Kid
Big Box 2
Bills Tomato Game
Bundesliga Manager Prof.
Bundesliga Man.Prof. Edition
Campaign
Castles Data Disk
Civilization
Curse of Enchantia
Cytron
Das schwarze Auge
Der Patrizier
DungeonMast &

Chaos Str.Back
Elvira 2: Jaws of Cerberus
Eye of the Beholder 2
F-15 Strike Eagle 2
F-19 Stealth Fighter
Fantastic Worlds
Fire and Ice
Formula One Grand Prix
Gateway Savage Frontier
Gunship 2000
Hexuma
History Line 1914-1918
Humans
Indiana Jones IV
Legend of Kyrandia
Legend of Valour
Leisure Suit Larry 5
Lemmings Double Pack
Links (nur mit Festplatte)
Lotus 3-The Final Challenge
Lure of Temptress
Mad TV
Mad TV Data Disk
Mega Lo Mania +

First Samurai
Might and Magic 3
Monkey Island 2
Paramax
Perfect General
Perfect General Data Disk
Pinball Fantasies
Police Quest 3
Pools of Darkness
Populous 2 Chall. Data Disk
Populous 2 Plus
Prophecy of the Shadow
Premiere
Push Over
Rampart
Raving Mad (3er-Sam miung)
Red Baron
Road Rash
Rome AD 92
Sensible Soccer
Shadow of the Beast 3
Shuttle
Silly Putty
Space Quest 4
Special Forces
Sports Collection
Street Fighter 2
The Chaos Engine
The Games-Winter Challenge
Troddlers
Waxworks
Wing Commander 1
Wizkid
Zool
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IBM/PC
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A320 Airbus

AA War in the Skies
Aces of the Pacific
Air Commander
Amazon

ATAC

A-Train

B 17 Flying Fortress
Bat 2

Battle Isle

Battle Isle Data Disk
Bundesliga Manager Prof.
Bundesliga Manager

Prof. Edition
Campaign
Captive
Civilization
Curse of Enchantia
Dark Queen of Krynn
Daughter of Serpents
Das schwarze Auge
Der Patrizier
Dungeon Master
Dyna Blaster
Elvira 2:

The Jaws of Cerberus
Eye of the Beholder 2
F-117 A Nighthawk
F-15 Strike Eagle 3
Falcon 3.0
Falcon 3.0 Camp. Disk 1
Fantastic Worlds
Formula One Grand Prix
Gunship 2000 Mission Disk
Harrier Jump Jet
Hexuma
History Line 1914-1918
Humans
Indiana Jones 4
Island of Dr. Brain
Kings Ouest 6
Laura Bow 2: The Dagger
Legend of Kyrandia
Legends of Valour
Leisure Suit Larry 5
Lemmings Doublepack
Links 386 Pro
Mad TV
Mad TV Data Disk
Mantis
Mega-Lo-Mania
Might and Magic 3
Might and Magic 4
Monkey Island 2
Pinball Dreams
Police Quest 3
Prohecy of the Shadow
Racing Masters
Rex Nebula
Robin Hood Conquest
Rome AD 92
Sherlock Holmes
Siege
Spellcasting 301
Spelicraft-Aspects of Valor
Star Trek
Street Fighter 2
Strike Commander
Task Force 1942
The Games-Summer Chall.
The Lagacy
Treasures of the

Savage Frontier
Ultima 7 : The Black Gate
Ultima Trilogy
Ultima Underworld
Waxworks
Wing Commander 2
WC 2 Special Operation 1
WC 2 Special Operation 2
WC Speech Acc. Pack
WC Deluxe (WC 1+Se.1&2)
Wizardry 7
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Alle Amiga-Programme benotigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Fest-
platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A
geliefert, auBer die mit ,englisch” E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fiir den PC unbedingt
das Diskettenformat an (3 '/, oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorrdtig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziglich
Zahikartengebiihr (DM 3,-). Ab DM 250,- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
Vorkasse zzgl. DM 16,~. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1215169. Bei V-Scheck
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift.

Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
Irrtum und Preisanderungen vor Iten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
auflage.

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
VERSAND 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweilet

Inh.: Thomas Klumpp
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Tomatenstark

“Jack in the Box" verhilft Terry Tomato zu Auftrieb

Tomato Game

Mégt Ihr Tomaten? Am
liebsten im Salat oder
gematscht in Flaschen? Dann
macht einen weiten Bogen um
dieses Spiel. Als Tomate Terry
sollt Ihr namlich die "leckere"
Artgenossin Tracy vor der Ver-
arbeitung zu Ketchup retten.

Tomaten haben bekannter-
mafen Schwierigkeiten mit der
Fortbewegung: keine Beine,
keine Arme und keine Fligel.
Zum Glick stehen Euch wie
durch ein Wunder diverse
Hilfsmittel zur Verfigung, mit
denen Ihr Terry den Weg
durch 100 bildschirmgroBe
Levels bahnen konnt. Mit der
Maus (oder dem Joystick) pla-
ziert Ihr nitzliche Utensilien
wie Trampoline, Plattformen,
Ventilatoren und Kistenteufel
im Spielfeld. Von jedem Ge-
genstand steht pro Bild nur
eine begrenzte Anzahl zur
Verfugung. Im Normalfall sieht
ein Versuch folgendermafBen
aus: Terry wird links im Bild
hochgeschleudert und dank
der (hoffentlich vorhandenen)

Seit einiger Zeit bin
ich von Ketchup auf
Mayonaise umgestie-
gen: Tomaten sind mir
durch dieses originelle
Psygnosis-Produkt zu
sehr ans Herz ge-
wachsen. Es macht
viel Spaf3, die ver-
schiedenen Elemente
im Bild zu verteilen
und zu beobachten,
was mit der kleinen
Tomate passiert. Ein Ventilator
hier, ein Trampolin dort — der
Experimentierfreude sind keine

gleich hierzu schiagt.

Ventilatoren nach rechts ge-
trieben. Die anderen Hilfsmittel
sorgen mit etwas Gluack fdr
einen sicheren Weg auf die
rettende rechte Plattform. Die
Berlhrung mit rotierenden
Zahnradern und anderen Schi-
kanen |aBt Terry kurzerhand
selbst zu Ketchup werden. js

- Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Psygnosis
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Selling Points

AMIGA 7%

62% Sntmd _45%
ﬁclmteﬂcmt* mittel
-.luiulmal 512 KByte

Grenzen gesetzt. Eini- l
ge Levels sind zwar
recht knackig, unzéh-
lige Leben und Paf-
worter sorgen jedoch
fur frustfreies Spielen.
Gewlnscht hatte ich
mir jedoch abwechs-
lungsreichere Elemen-
te und ein besseres
Handling bei deren
Plazierung. Man darf
gespannt sein, wie
such das verwandte Incredible
Machine von Dynamix im Ver-

1/93 zm}
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Nach ein paar geschamen Levels wird ein PaBwort gereicht

Gem'Z

Bei Gem'Z, dem neuesten
Streich von Kaiko, be-
kommt |hr gleich zwei Spiel-
varianten geboten. Wer einen
Vierspieleradapter besitzt (zum
Beispiel den von Dynablaster),
darf im Quartett antreten. Ist
kein einziger Mitspieler zur
Hand, bleibt Euch nur der Ar-
cade-Modus.

In einem verwinkelten Spiel-
feld sind alle Edelsteine einzu-
sammeln. Verzwickterweise
muBt lhr dazu jeweils drei
gleichfarbige Klunker horizon-
tal oder vertikal zusammen-
schieben. Daraufhin verschwin-
det der Drilling (hoffentlich in
Eure Tasche) und hinterlait
Extras, wie Bomben oder Zu-
satzleben. Mit der Zeit werden
die Levels (114 an der Zahl)
immer tlckischer. Mehr Edel-
steine, Beam-Vorrichtungen,
Farbwechselapparate, Blok-
kierfelder und herumwieselnde
Widersacher machen einem
das Leben schwer. Zum Gllick
kénnt |hr den Edelsteinen
einen Schubs geben und so

—
L Man nehme einen gu-
| ten SchuB vom Multi-
Player-Klassiker Dyna-
blaster (bzw. Bomber
Man), ein paar Spritzer
des Tftelspiels Puzz-
nic und vermischt das
Ganze mit Kaikos
hauseigenem Gem'X,
und - voila — ein hib-
sches Spiel kommt
zum Vorschein. Gra-
fisch prasentiert sich
Gem'Z bunt und technisch solide
im Japano-Look. Sound und
Musik reiBen niemandem vom

die Storenfriede zerquetschen.
Gut plazierte Bomben zersto-
ren sogar Edelsteine. Im Com-
bat-Modus steht die Liquidie-
rung der Mitspieler im Vorder-
grund. Zu einem froéhlichen
Schlagabtausch mit Bomben
benétigt Ihr mindestens einen
mutigen Mitspieler. js

AMIGA 68%

Hocker, begleiten das
Spielgeschehen aber
passend. Beim Desi-
gnen der Level haben
sich die Macher von
Kaiko viel Mihe gege-
ben. Tiftelfreunde, die
etwas Unibersichtlich-
keit nicht ablenkt kom-
men auf |hre Kosten.
Der Combat-Modus ist
o zwar nicht so fetzig,
| wie beim "Vorbild" Dy-
nablaster aber dafir abwechs-
lungsreicher — insbesondere im
Vierspielermodus.

*MICRO MAGIC+

LaB’ Dich verzaubern von unseren heifen Spiclen

el EL

1869

und unscrcn starken Preiscn!

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr

75,00 Dune
A 320 Airbus 89,00 Dungeen Master
Aces of the Pacific 72,00 Eco Quest
Ady, Destroyer Simulator 24,00 EIf
Amazon 82,00 Elite Plus
Amberstar 85,00 Elvira 2
An American Tale 52,00 Epic
AT.AC. 85,00 Eternam
A-Train d. 95,00 Eye of the Beholder
B-17 Flying Fortress 89,00 Eye of the Beholder 2
Bards Tale Trilogy 39,00 F-117 Nighthawk
Battle Isle 63,00 F-16 Falcon 3.0

Birds of Prey
Blues Brothers
Buck Regers 2 d.

59,00 Fighter Command
80,00 Flight of the Intruder

Bug Bomber 59,00 Gemfire
Alone in the Dark  Global Conguest d. A.
90,00 DM thlili{ljls 3% 5
F-15 Strike Eagle 3% iy 2000
89,00 DM Ganship 2000 Se. Disk

Bundesliga Manager Pro  65,00Hexuma

Burning Steel *

a.Anf. Humans*

Campaign 72,00Hunt for Red October
Carl Lewis Challenge 65,00Imperium

Carriers at War 69,00Indiana Jones 4 d.
Carrier Strike 72,00]etlighter 2 Pack
Centurion Def. of Rome  25,00}immy Whites Snooker
Chuck Yeagers AFT 2.0 25,00Kalser

Civilizationd. 89,0KGB*

Command H.Q. 75,00Kings Quest 5 d.
Cembat Classics 62,00Kings Quest 6

Congquest of the Lonbow
Crisisin the Kremlin

Darklands

Das schwarze Auge
Der Patrizier

D General

Amiga
1869

A 320 Airb
Air Bucks

Amberstar
Agquatic Games J. Pond

Ashes of E
Assassin

Birds of Prey
Bundesl. Manager Prof.

Caesar
Campaign

DasSchwarze Ange*'

Dream Team Comp.

89,00Legend of Kyrandia 4.
99,00Legend of Valour *

75,00 Lemmings Double Pack
75,00Links 386 Pre
139,00Lost Treasores Infocom
52,00Last Treasures Inl. 2

tion

History

us

Line

mpire

PC/Amiga®

65,00 DM o
Waxwor ks* uhl-sl:r
62,00 DM Eif

Carl Lewis Challenge

Catch'em 47,00Hexuma
Centerbase 59,00 Humans
Civilization 75,00 Jaguar XJ 220

Conquest of Longhow

Cytron

Dark Queen of Krynn

Death Kni

Der Patrizier
Doodlebug
Dungeon Master +Data

62,00Killing Cloud
52,00Lemmings

62,00 Lemmings Double Pack
62,00Lord of the Rings
65,00Lord of Time

47,00 Lotus 3 Final Challenge
52,00Lure of Tempiress

ghts of Krynn

82,00 Falcon 3.0 Missien Disk

72,00Leath, Ged. of Phebos2

52,00Eye of the Beholder 2 d.

10-16.00 Uhr

75,00 DM
Indy 4 dt.
80,00 DM

Lure of Temptress

02371-36330""

Fr.

62,00

Might & Magic 4 65,00
Monkey Island 2 75,00
MUDS 18,00
Paladin 2 62,00
Perfect General 75,00
Plan 9 from Outerspace 72,00
Planets Edge d. 82,00
Push Over 52,00
Quest for Glory 3 72,00
Railroad Tycoon 85,00
Red Baron Mission Disk 47,00
Rex Nebular 85,00
Robosports (Windews)e. 52,00
Sherlock Holmes * 85,00
Sicge 59,00
HarrierJump Jet*
89,00 DM
Strike Commander*®
75,00 DM
Sim Antd. 84,00
Special Forces 85,00
Spellcasting 301 62,00
Star Contrell 2 * 75,00
SummerChallenge 62,00
Task Force * 89,00
TheSummoning 62,00
Titus the Fox 59,00
Ultima 6 39,00
Ultima 7 d. 89,00
Ultima 7 Zusatzdisk e. 39,00
Ultima Underworld 72,00
Waxworks d. 64,00
Wayne Gretzky 3 75,00
Wing Commander 39,00
Wizardry7 75,00
Wolfpack 39,00
X- Wing' a.Anl.

Amiga
Microprose Grand Prix

9

75,00

Moankey Island 2 75,00
Motirhead 29,00
No greater Glory 62,00
No second Price a.Anf.
Pinball Fantasies 52,00
Plan 9 from Outerspace 62,00
Railroad Tycoon 75,00
Rampart 47,00
Robosports 52,00
Sensible Soccer 47,00
Legend of Kyrandia
62,00 DM
Legend of Valour*
69,00 DM
Shadow of the Beast 3 52,00
Silent Service 2 75,00
Silly Putty 47,00
Sim Ant d. 84,00
Special Forces 75,00
Tiny Skweeks 59,00
Toki 39,00
Tracon 2 78,00
T ddlcrs 47,00

Wing (. ommander *

47,00
75,00

HAMMERPREISE.

Mehr
Mega

iicga Urive

inel. 4 Spiele u. Joypads
Arcade Power Stick
688 Attack Sub

wertsteuererhohung
e
SOUNDBLASTER .0
SB PRO O. MII
SB 16 ASP*

349,00
109,00
109,00}

zum 01.0L93. Preise Stand 16.11.92 (An by

Aliens 3 95,00}

Aquatic Games * a.Anf.

Batman Returns 95,00 IB GOl I:l 199,00
Bulls vs. Lakers 102,00 VBOX :
ChuckRock 95,00 OYSTICK ?'».lm
Double Dragen ‘Tl PRO PC 69,00
Empire Steel ANALOG XTRA 69,00
European Club Soccer THRUSTMASTER FLIGHT

Galahad
Gods *

Golden Axe 2

erhaltli

Bestell I

U. WEAPON CONTROL

359,00

h ist). Ab 250,00 DM Bestellw
- und leider immer

PHILIPS CD ROM 599,00

Spicl entweder telefonisch (s. 0.), per Fax (0237

*MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 5860 Iscrluhn";k

LHX Auad. Choppcr

Mickey Mouse 2

NHLPA-Hockey

Pitlighter

Quaehhot
Simpsons

Sonle2*

Super Off Road

Talemits Adventure

Terminator

Test Drive 2

Toki

Winter Challenge

ibeschlull).

95,00
95,00

103,00

95,00
95,00
95,00
95,00
95,00
96,00

119,00
95,00
89,00
95,00

AL

ndsbestellungen

ovhne Mehrwertsteuer.

32647) oder schreib uns einfa
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Die Welt steht auf dem Kopf — Mick tragt’s mit Fassung

McDonald's Land

Fastfood gehért zur Jugend
von heute, wie die Hippie-
méhne zur Generation der
Sechziger. Taglich stopfen
sich rund 100 000 Deutsche
die Ham-, Cheese- und Fish-
burger in den Hals. Den GroR3-
teil der Burger-Konsumenten
stellt natlrlich die jungere
Generation.

Der amerikanische Fastfood-
Gigant McDonald's beauftrag-
te den Computerspielriesen
Virgin, ein Computer- und
Videospiel auf die Beine zu
stellen, das dem Abfallkrosus
ubers Millimage hinweghelfen
soll. Mit Recycling hat das
Computerspiel jedoch wenig
zu tun: Die zwei kaugummiab-
héangigen MC-Kids Mick und
Mack, zeitgemal mit Baseball-
Képpi, jagen in Mario-Manier
dem Fastfood-Dieb Hamburg-
lar hinterher. Miesepeter Ham-
burglar hat den Magiekoffer

ihres Busenfreundes Ronald
geklaut und sich ins McDo-
nald’s Land verzogen.

Ihr steuert mit dem Joystick
einen der beiden Jungs durch
sieben Welten, die wiederum
aus mehreren Levels beste-
hen. In jeder Welt muBt Ihr
eine bestimmte Anzahl Puzzle-
teile einsacken, bevor lhr die
nachste betreten dirft. Dabei
hupft Ihr durch die in alle Rich-
tungen scrollenden Levels,
sammelt McDonald's-Symbole
ein und erledigt eventuelle
Feinde (Schnecken, Biber,
Karotten), indem Ihr Stein-
blécke aufsammelt und sie
gegen die Bosewichte schleu-
dert. Bertihrt Euch einer der
Hamburglar-Schergen, wird
eines von drei vorhandenen
Energieherzchen abgezogen.
Neben den aufzusammelnden
Puzzleteilen, sackt Euer MC-

Kid McDonald 's-Symbole ein.

Die Wolkenwelt
argert Euch mit
einem sehr hohen
Schwierigkeitsgrad

Uber den

: Wolken lauern
o2 etiiche
.| versteckte

Puzzleteile

64

Die beiden coolen
Racker (zeitgemafl
mit Baseball-Kappi
ausstaffiert) durch die
verwinkelten und ex-
trem bunten Levels zu
steuern, ist zwar zeit-
weise unterhaltsam,
der Funke springt je-
doch nie so recht
tber. Technisch ist §
das Spiel sauber pro-
grammiert, auf dem

und Sound jedoch schon ent-
schieden besseres wahrgenom-

Amiga hat man in Sachen Grafik

men (zum Beispiel die
Hipfkonkurrenz Fire &
Ice von Andrew Bray-
brook). Mein Tip: Wer
geme springt, die Kon-
kurrenztitel schon be-
sprungen hat und
schon immer mal
Ronald McDonald in
seinem ewigen Kampf
gegen den bitterbosen
Hamburger-Klau hel-

* fen wollte, kann fiir die
nachste Zeit auf leckere BigMacs
verzichten und lieber flr dieses
Spiel sparen.

Auf den ersten Blick
macht McDonald’s
Land einen nur durch-
schnittlichen Eindruck.
Solide Grafik ohne
Hoéhepunkte, netter
Sound und das stark
bei Nintendos Mario
abgekupferte, aber
trotzdem etwas dde
Spielprinzip unterhal-
ten nur mittelmaBig.
Erst nach langerem

ihre Qualitaten. So stoBt man in
pfiffig designten Levels immer
wieder auf kleine Gags und
witzige Miniratsel. Hier dreht sich
bei Berlihrung bestimmter Bocke
die Schwerkraft um, dort fliegt
Ihr schnurstracks an den Anfang

Spielen offenbart die Puzziehatz

des Levels. Jede Men-
ge versteckter Bonus-
runden und Extraleben
sorgen fur die notige
Kurzweil. Am starksten
motiviert jedoch, dai3
in jedem Level neue
Spielelemente premie-
ren. Zudem wird der
Joystick-Artist mit einer
korrekten und kulanten
Steuerung verwohnt.
Trotz dieser Qualitaten
ist McDonald's Land nicht un-
eingeschrankt zu empfehlen. Der
sehr schnell steigende Schwierig-
keitsgrad schreckt unbedarfte
Neueinsteiger schon nach der
ersten Welt ab. Da helfen auch
keine Continues. VermiBt wird
zudem ein PaBwortsystem.

~ Konsolen-
Burger

Die Mﬁga-nrw&\fefsmn des
Fastfood-Spektakels ist ebenfalls in
Arbeit. Mit dem Computerspiel
hat's jedoch nichts mehr gemein-
sam. Ihr wetzt mit einem der bei-
-den MC-Kids durch eine grafisch
“gindrucksvolle Landschaft und
zerstirt  umweltverschmutzende
Maschinen. Mit siner schmutzneu-
tralisierenden Wumme stoppt Ihr
schleimige Giftmiillmonster und
lebende. Mmltunnan Erstim Frih-

sein Maga'urive anwerfen

Habt Ihr 100 dieser “Ms” in der
Tasche, gibt's das obligatori-
sche Extraleben.

Um an jedes der Puzzleteile
zu gelangen, bedarf es in eini-
gen Levels der Losung kleiner
Rétsel. So missen mit be-
stimmten Blécken Fahrstlhle
zusammengebaut oder Mini-
maschinen aktiviert werden.
Natlrlich lauern auf der Ham-
burglar-Suche Jump’n’Run-ty-
pische Bonusrunden und Ex-
traleben. Diese sind durchweg
gut versteckt und erscheinen
meist erst nach Lésung diver-
ser Ratsel.

Tierisch: Marder als Gegner

Geht das letzte Eurer Leben
zur Neige, wird dank unend-
licher Continues in der zuletzt
angespielten Welt mit drei neu-
en Leben weitergemacht. kn

AMIGA 65%
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Time Oboft

Tel. 030/3218272 - Tel. 030/6 855693
Fax. 030/3218272
1000 Berlin 19 - Postfach 191341

Stationen:
DM Computer  Wundtstr. 58/60 1000 Berlin 19
DM Computer  Lahnstrafie 94 1000 Berlin 44
Thlow Com. BizetstraBe 74 1120 Berlin

Amiga PC Amiga PC
1869 7000 8400  Myth 56,00
A-Train (D) 98,00  NFL American Football 70,00
A-Train Construction Kit 49,00  Nigel Mansell 56,00 63,00
Aces of the Great War 42,00 51,00  Paladin 2 56,00 63,00
Amazon 84,00 84,00  Perfect General 77,00 83,00
Archer Macleans Pool 56,00 Pinball Fantasies 56,00
Assassin 49,00 Populous 2 Data Disk 42,00
ATAC 91,00  Populous 2 Plus Challenge 80,00
B17 Flying Fortress 98,00  Premiere 63,00
Battle of Destiny 84,00  Push Over 56,00 63,00
Bunny Bricks 4500 4500  Quest for Glory 3 70,00
Caesar 56,00 66,00  Rampart 49,00 70,00
California Games 2 63,00  Regent 69,00
Campaign 63,00 Risky Woods 59,00 70,00
Carl Lewis Challenge 56,00 70,00  Road Rash 59,00
Carriers at War 73,00  Scenario Theatre of War 70,00
Catchem 49,00 Sensible Soccer 92/93 49,00
Centerbase 62,00 Shadow of the Beast 3 63,00
Championship Manager 63,00  Shuttle 63,00
Civilization 80,00 Space Max 63,00
Colossus Compilation 63,00  Stone Age 56,00
Cruise for a Corpse 63,00  Strategie Master 69,00 76,00
Cytron 56,00 Summer Challenge 63,00
D Generation 51,00 The Bitmap Brother Collection 56,00 56,00
Dagger of Amon Ra 84,00  The Dagger of Amon Ra 84,00
Dark Half 91,00  The Humans 56,00
Dark Queen of Krynn 63,00 The Siege 70,00
Darklands 112,00 The Summonig 77,00
Das Schwarze Auge 77,00 8400  Theatre of War 77,00
David Leadbetters Golf 84,00  Tiny Skweeks 63,00
Demon Blue 21,00 2500  Treasures of the Savage Fron. 70,00
Der Patrizier 69,00 84,00 Troddlers 56,00
Discovery 70,00  Virus Control 48,00
Dojo Dan 56,00 Viruscope 55,00
Doodlebug 49,00 Wax Works 63,00
Double Dragon 3 63,00  Whirlwind Snooker 7000 77,00
Dream Team 4900 5600 Wizadry 7 84,00
Dungeon Master + Chaos 63,00 X-Copy Tools, neue Version 69,00
Eye of the Beholder 2 ¥ 8400
Fire & Ice 56,00
2;?;3,’:; ) B 7000  FiUR PILOTEN DES Fs4
Global Conquest 98,00  Aircraft + Facility Locator 42,00
Grandmaster Chess 70,00  Collection California 83,00
Grandslam Bridge 2 84,00  Designer 84,00
Head to Head 70,00 84,00  Europa IFR Auswahl 51,00
Hereos of the 357th 80,00  Flight Planer 62,00
Hexuma 84,00 84,00  Flight Simulator 4 140,00
Historie Line 1914-1918 84,00  Navigator 4,5 43,00
Indiana Jones 4 91,00  New Facilities Locator 63,00
Interbase 91,00 Pro 56,00
International Sports Challenge 70,00  Scen. Coll: B#9,#12 83,00
Ishar Legend of the Fortress 70,00 Scen. Collection A 70,00
John Madden Football 2 63,000 " Scen. Collection B 70,00
Kings Quest 6 84,00  Scen. Disk 7 47,00
Laser Squad 66,00  Scen. Disk 9 51,00
Leather Goddesses 2 91,00  Scen. Disk 11 47,00
Leeds United Champs 49,00 Scen. Disk 12 47,00
Legend of Kyrandia 7000 74,00  Scen. Enhancement Editor 56,00
Lemmings Double Pack 56,00 77,00  Scen. Erweit. Deutschland 49,00
Les Manley Lost in L.A. 70,00  Scen. Europa IFR Auswahl 51,00
Links 386 Pro 105,00  Scen. European 47,00
Liverpool 56,00 Scen. Grand Canyon 42,00
Lost Treasure of Infocom 2 69,00  Scen. Great Britain 70,00
Lotus 3 the Ultimate Challage 56,00 Scen. Hawaii 51,00
Lotus Turbo 3 49,00 Scen. Hawaiian Odyssey 42,00
Lure of the Temptress 63,00 77,00  Scen. Japan 42,00
Match the Day 56,00 Scen. San Francisco 42,00
Mega Sports 63,00  Scen. Thahiti 56,00
Megatraveller 2 56,00 Scen. TOP 1 Mittelgebirge 51,00
Might & Magic 4 69,00  Scen. TOP 2 Dt. Kiiste 51,00
Millenium 2 Return to Earth 77,00  Scen. TOP 3 Rheinland 51,00
Monkey Island 2 84,00 Scen. Western Europa 51,00
Motohead 38,00 Sound, Grafic, Aircraft Upd. 63,00
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Die Mauer muf3 weg!
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0b sich der SpielspaB hinter dieser Mauer versteckt?

Bunny

Der schrecklich unzivilisierte
Bongo-Stamm hat wieder
zugeschlagen. Kurzerhand
wurde die liebliche Boubou
entfihrt, um der Gottheit King
Bongo geopfert zu werden —
was fur eine Ehre. Ihr Freund
Hase Bunny (lUbrigens ein
berihmter Baseballspieler) ist
damit jedoch nicht einverstan-
den, schnappt sich unverziig-
lich seinen Baseballschlager
und startet eine persénliche
Rettungsaktion. Doch die cle-
veren Bongos haben vorge-
sorgt: Ganze 30 Mauern aus
magischen Steinen versperren
Bunny den Weg zu seiner An-
getrauten. Was also tut da ein
kluger Hase? Driberspringen?
Sprengen? Alles falsch. Als
Baseballspieler will Bunny logi-
scherweise die Mauern mit
einem Baseball zerstoren. So
lauft Ihr vor der Mauer hin und
her und versucht, den Ball mit
Eurer Keule zu treffen. Prallt
der Ball gegen einen Stein,
wird dieser zerstort. Ab und zu
erhélt man nette Extras, wie

Bricks

einen grofReren Schidger oder
ein Maschinengewehr fiir be-
sonders effizienten Mauerab-
bruch. Es versteht sich von
selbst, daB der Ball mit der
Zeit immer schneller und somit
das Spiel immer schwieriger
wird. Fuhlt sich jemand an
Breakout/Arkanoid erinnert? js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Silmarlis
Zirka-Preis: 70 Mark
Testmuster: Selling Points

AMIGA 33%

Grafik: 48% Sound: 46%
Schwierigkeit: schwer
Minimal: 512 KByte
Unterstiitzt: -

Geplant fiir: MS-DOS, ST

Versandkosten Inland: Nachnahme plus DM 8,00,
Versandkosten Ausland: Nur Vorkasse (Euroscheck) plus DM 20,00.
Bei Softwarebestellungen iiber DM 200,- versandkostenfrei nur im Inland.
Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. Fiir Druckfehler keine Gewiihr.
Weitere Artikel und Preise auf Anfrage.

Alle Preise sind Versandpreise. Ladenpreise variieren.

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giltigkeit.

- Héindleranfragen erwiinscht -
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Oh mein Gott! Schon
vor etlichen Jahren,
als die ganze Welt
noch unter dem
Arkanoid-Fieber litt,
hétte es Bunny Bricks
schwer gehabt: trage
Steuerung (die Maus
ist nicht erlaubt), ultra-
eintbniges Spielge-
schehen und ewige
Diskettenladezeiten

lassen den Spieler
einddsen, bevor der erste Ziegel
zerbroselt. Zudem ist es demoti-
vierend schwer, Bunny auf Ball-

hohe zu halten und
rechtzeitig auf den
Feuerknopf (fir den
Schlag mit der Keule)
zu dricken. Da kann
selbst die niedliche
Prasentation in bunter
Comicgrafik und die
passende Soundunter-
malung nichts mehr
retten. Sogar passio-
nierten Abbruchunter-
nehmen und einge-
fleischten Baseball-Freaks mui3
ich raten: Finger weg von diesem
furchterlichen Spiel.




Dieser Hai verkauft U-Boote zu Wucherpreisen

Doodiebug

Das magische Land Cartoo-
nia wurde vor langer Zeit
von Comic-Kunstlern geschaf-
fen. DaB dabei schlampiger-
weise einige Zeichenstifte ver-
gessen wurden, wird sich far
Eure Mission noch als extrem
nuatzlich erweisen. Als kleiner
Doodlebug sollt lhr Prinzessin
Marienkafer aus den Klauen
einer bosen Gestalt befreien.
20 unerforschte AuBenbezirke
Cartoonias missen hierflr in-
nerhalb eines Zeitlimits "durch-
scrollt" werden. Leider wimmelt
es in diesen Gegenden nur so
von boswilligen Clowns, ekli-
gen Spinnen und anderen
Comic-Kreaturen. Am hilfreich-
sten flir Eure edle Mission sind
die "vergessenen" Zeichen-
stifte: einfach wegwerfen und
schon wird ein Luftballon, ein
Fallschirm, ein magischer
Trank oder eine Stoppuhr ge-
pinselt — alles verwendbar. Mit
einem Stiftwurf konnt Ihr zwar
auch den Feinden das Leben
aushauchen, besser ist jedoch
ein todbringender Drehsprung

Auf den ersten Blick
wirkt Doodlebug alles
andere als berau-
schend. Das Scrolling
ist so cremig wie But-
ter, die gerade aus
der  Tiefklhltruhe
kommt. Zudem ist die
Steuerung des kleinen
Kafers etwas hakelig,
die Kollisionsabfrage
unbarmherzig und die
comicartige Grafik, ob-

lungsreich, teilweise untibersicht-
lich. Spielerisch hat Doodlebug

o

wohl schon bunt und abwechs-

a la Sega-lgel Sonic. Beson-
ders lauffaule Doodlebugs tau-
schen ab und zu gefundene
Minzen gegen Fahrzeuge ein.
Mit dem U-Boot macht die Su-
che nach der Prinzessin gleich
viel mehr SpaB. Flotte Buggie-
fahrten und Hubschrauberfliige
stehen Euch ebenso bevor. js

AGA 65% |

computerspiele/tests

Cyberspace

Panzerschlacht in einer futuristischen Cyber-Arena

Specire

Irgendwann wurden die Psy-
cho-Schlachten der Cyber-
Arena zum Volkssport. Auf
blankrasierten Képfen finden
sich blutverkrustete Spuren
von Elektroden und motorge-
steuerten Nadeln, Andenken
an virtuelle Cyber-Kampfe. Die
Weltregierung hat geféhrliche
Spiele und Gewalt aus dem
realen Leben verbannt — kein
Boxkampf, kein FuBball, keine
Kriege. Als Ersatz dient Cyber-
space. Hier wird gewettet, ge-
kampft, gesiegt und verloren.
Kein Korper kommt zu Scha-
den — Seele und Verstand viel-
leicht, aber das kiimmert die
Regierung wenig. Sousa, der
bertichtigte Cyberfight-Promo-
ter, fordert Euch zum Kampf
gegen sein bestes Cyber-
Baby, Spectre!

In einer futuristischen, dreidi-
mensionalen Arena rollt Ihr mit
einem Kampfpanzer in die
Schlacht. Geometrische Qua-
der, futuristische Windmuhlen
und gelbgriine Wénde verstel-
len die Sicht auf feindliche

jedoch einiges auf
dem Kasten: der wohl-
iberlegte Einsatz der
Malstifte, die Dreh-
attacken und natrlich
die Fortbewegung mit
einem der Fahrzeuge
trosten Gber die tech-
nischen Mankos hin-
weg. Mit der Zeit steu-
ert man den kleinen
Kafer Doodlebug mit

L immer mehr Freude
durch die verwinkelten AuBBen-
bezirke; flr einen Spitzenplatz
reicht's trotzdem nicht.

Das Spielprinzip ist
einfach und genial.
Ohne Probleme fin-
den sich Einsteiger
und Profis auf Anhieb
in der Cyber-Arena
zurecht. Obwohl die
Vektorgrafik eigentlich
recht simpel gestaltet
ist, erschaffen die geo-
metrischen Figuren
eine ansprechende
Cyber-Arena. SpafB

digkeit der Tanks. Eine schnelle
Orientierung sichert ein gelun-

macht vor allem die Geschwin-

Fahrzeuge. Doch Euer Radar
erfaBt die gesamte Arena —
Flaggen, die es einzusammeln
gilt, Feinde, die |hr mit der
Bordkanone ins Jenseits befor-
dert. Ist eine Mission erledigt,
geht's ins nachste Level Im
Menl koénnt Ihr eigene Fahr-
zeuge entwerfen. mn

Genre: Action
Hersteller: Velocity
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Pandasoft

MAC 12%

Grafik: 75% Sound: 60%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: Macintosh Plus,
ab System 6.0.2

Unterstiitzt: Netzwerk, Maus
Geplant fiir: —

genes Radargerat.
Das Zielfernrohr mit
Fadenkreuz garantiert
todsichere Treffer mit
Euren Bordkanonen.
Wen Herausforderun-
gen an Geschicklich-
keit, Schnelligkeit, und
Reaktionsfahigkeit rei-
zen, hat mit Spectre
sicher  ebensoviel
Freude wie ich. Be-

: sonderen Spaf3 macht
das Spiel gegen einen mensch-
lichen Widersacher per Netzwerk
(AppleTalk).
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Vorlieben und Eigenschaften aller Lebewesen lassen sich definieren.

Sim Life

Der neue Maxis-Streich ist
mehr als ein Spiel. Sim
Life ist vielmehr ein Spielzeug,
ein Instrument fir Experimente
und eine Reihe von verschie-
denen Spielen. Sim Life ist ein
kinstliches Biolabor, das die
Umwelt, biologische Vorgénge,
Evolution und Leben simuliert.
Es geht nicht um Sieg oder
Niederlage — im Mittelpunkt
steht das Experiment und die
Freude am Forschen. Ahnlich
wie schon in Sim City,” Sim
Earth oder Sim Ant werdet Ihr
mit einem Regelwerk und ent-
sprechenden  Werkzeugen
konfrontiert. Das Spiel an sich
wird immer wieder neu ent-
worfen. Die Herausforderung
besteht darin, das Biosystem
Zu beherrschen.

Sim Life arbeitet mit vielen
Faktoren, die |hr nach Belie-
ben variieren, eliminieren und
kontrollieren kénnt. Wissen-
schaftler wiirden Euch gliihend
um derart flexible Werkzeuge

beneiden. lhr schafft eine Um-
welt, in der sich selbst die Na-
turgesetze, im wahrsten Sinn
des Wortes, auf den Kopf stel-
len lassen. So werden zum
Beispiel Experimente mit ver-
minderter Schwerkraft méglich,
die sich in der realen Welt nur
durch den Einsatz von Space-
Shuttle und Raumschiffen rea-
lisieren lassen. Die Zeit lauft
schneller oder kommt génzlich
zum Stillstand.

Ihr ebnet Gebirge ein, laBt
Meere, Seen und Flisse
entstehen oder definiert vollig
neue Klimazonen. Im eigenen
Genlabor erschafft Ihr neue
Pfanzen und Lebewesen,
schreibt deren genetischen
Code um, beeinfluBt die Chro-
mosome und beobachtet die
Lebensfahigkeit einer expe-
rimentellen Welt. Dabei mu3
freilich alles logisch ineinan-
dergreifen. Ist die Nahrungs-
kette beispielsweise unterbro-
chen oder fehlt ein wichtiges

&
Selected Species: [ Edit —“ Copy | 3
[N Selection I Delete ” Save | Fi s i
:_‘ p
| o e
™
I

New Plant Save All Plants

Delete All Plants Load A Species

New Animal Save All Animals

Delete All Animals Load A Zoo

Map 0f The World: Blick iiber die gesamte Welt
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Sim Life gehort mei-
ner Meinung nach zu
den anspruchsvollsten
Simulationen, die es
auf Computern gibt.
Aus wissenschaftli-
cher Sicht ist das Pro-
gramm mit Sim City
und anderen Maxis-
Produkten nicht mehr
zu vergleichen. Wer
Spafl3 an Tabellen, :
Zahlen und Expen-

menten hat, wird begeistert sein.
Jede Phase des Versuchs laBt
sich dokumentieren und sogar in
andere Programme, wie ein Kal-
kulationsprogramm oder ein Pro-
jektmanagement, exportieren.
Dabei beruhen alle Versuche auf
wissenschaftlichen Grundlagen.
Selbstverstandlich ist Sim Life
nicht so komplex wie unsere
reale Welt, aber das Programm

ist in sich geschlossen
und im Aufbau logisch.
Der Anwender wird
trotz des schwierigen
Themas nicht tberfor-
dert. Es steht ihm frei,
beispielsweise fiir be-
stimmte Problemberei-
che wie Klima oder
Genmanipulationen le-
diglich mit groben Vor-
einstellungen zu arbei-
ten und sich mit ande-
ren Themen (wie das Ecosy-
stem) genauer zu beschaftigen.
Sim Life bietet eine Flille von
Karten, Grafiken, Tabellen und
Fenstern. Das Arbeitsfenster
zeigt ahnlich wie Sim City, an-
hand von Animationen den Stand
der Welt. Paaren sich Lebe-
wesen, wird dies akustisch mit
"Oh la la" untermalt, sterben an-
dere, ertont ein trauriges "Oh".

Allzweck-
Experimental Mode: Do whatever you want |
Craft your own plants and animals, and let Wal'klallg mr
them loose in & world of your own design d si ik
Or, pick various species from the Zoo to en Bio
inhabit your experiment. Wil your plants i
survive? Can you establish s stable food Ganenke_r m“
[—Ig.m.,n,,.g,,., chain? When will dissster strike? vordefinierten
To play & scensrio, select the one that you sunariﬂﬂ und
_ want and then click on “Pley Scenario ” I s
Online-Hilfe

nant

| wot | Lossaceme | royscenario | 7
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Bindeglied, fallt die digitale
Welt wie ein Kartenhaus zu-
sammen.

Ein Reihe vordefinierter Sze-
narien sowie ein On-line-Tu-
torial fihrt Euch in Euren neu-
en Job, Schoépfer zahlloser
Welten, ein. Wichtigstes Instru-
ment ist das "Dashboard", eine
Tafel, die wahrend der Dauer
des Programms sichtbar ist.
Dort nehmt lhr séamtliche Ein-
stellungen vor oder 6ffnet wei-
tere Untermenilis mit Tafeln,
Fenster und Karten. Frei nach
der biblischen Schopfungs-
geschichte regelt Ihr zunéchst
allgemeine physische Gege-
benheiten: Wie lange soll ein
Jahr dauern, wie stark &ndern
Jahreszeiten die klimatischen
Verhaltnisse oder wie hoch soll
die Durchschnittstemperatur
auf dem Planeten sein. Ihr
bestimmt die Luftfeuchtigkeit,
die Hohe der Berge oder lost
Katastrophen aus, wie bei-

spielsweise eine Flutwelle,
AIDS-ahnliche Seuchen oder
ein Erdbeben. Interessant: Sim
Life zahlt auch die moderne
Zivilisation und den Menschen
zu den Katastrophen. mn
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Uebe Cmnpuler—Spleler,

hier steht wirklich nur ein sehr kleiner Teil
unserer gesamten Computer-Games -
wir haben immer alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten bekommen wir mit als Erste,
Sie natiirlich auch - wenn Sie bei uns die

ten Spiele rechtzeltig vorb !

Disketten fiir die Systeme: ¥ ¥ ¥ ¥
Preise in DM (InkLMWSt) 64 AM ST PC
Amlqlm Spelcher auf IMB
Gravis UltraSor
SoundBlaster PRO 3 inkl. Chip

SoundMan Card (AdLib-kompat.) *. i

Der Joystick: Advanced Gravis %.79...79 ....79

Thrustmaster JoyStick fiir FS..... .195

PrintShop Deluxe PC - DTP super £
Alle Spiele mit dem Stern %

sind die Top-Titel in den aktuellen Hit-Charts:
Jeder Profi-Spieler sollte die haben !

5-SpieleSuperMix - stark !!1..59....79....79 ...99
11 Lost Treasures of Infocom 78
1869 - Der Reeder %
20 Lost Treasures of Infocom
3D The 2. Constuction Kit..
Abandoned Places 2
Aces over Eurupe
Air Strike USA...

1101

American Gladiator.....

Arsenal FC Soccer Team
ATAC Adv. Tact. Air Comm.
B-17 Flying Fortress FS * .

Christopher Columbus
Chevalier de Labyrinth
Civilization % ..

Crypt of Dammed
Curse of Mordread - Drags!
Cyber Empires (SS1)........

Cytron - Robot Battles
Dark Legions........
Dark Sun (AD&D
Darklands - Heroic Adv..
Darkmere
Das schwarze Auge %
Der Patrizier %.....ovuuver
DM Dungeon Master Pack .
Disaster Strikes

Drift
Dynablaster/Bom
Elite 2 - High Frontier.
England Soccer Champ.
Erben des Throns.....
Evoker - Jump n Run
Eye of Beholder 2
Eye of Beholder 3 .......
F15 Strike Eagle 3 FS.
Ferrari GP Challenge ..
Fields of Glory .
ggm'mg for Rom
hhack

Flies - Attack on Earth ...
FM3 Football Manager 3

FU NTASTIC

. Die vollstindige Auswahl
Jeder Preis 0.k, ohne Ausnahme
3. Kunde-ist- KOmg-Servxce

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte.
Bestellungen per Telefon von

Mo - Fr 10-12.30 - 14-17, Fr bis 15 Uhr.
24h-Bestell-Maschine abends & Sa - So.

Wir liefern im [nland, so schnell es nur geht:

per Post und per Nachnahme (+ DM 10.-),

Servus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao ltalia:

Wir versenden tiiglich auch ins Ausland:

per Nachmahme (-14% dis.Steuer,+NN-Yersandk.)
oder per Post-Baranweisg. (+15.-Versandkosten).

FS 5 thhlSnm Alr Force
Funsoft Inc.
G. Taylors Soccer Ch. FM .
German Trucking Manag,...
Gnome Alone
Gobliiins 2 %

Hand of St. James ........
Harrier Assault AV-8B
Hexuma - Auge des K..
H

Inca - Die Abenteurer ..
Ineredible Machi

Indiana Jones 4 Fate % ...
Ishar: Leg. of Fortress..

.. plus die 7 Funtastic+Punkte :
Jedes gelieferie Computer-Spiel erhoht sofort [hr
Kunden-Konto um je 1 FuntasticTrevePunkt !
Bei vollen 7 +Punkten gibl es filr Sie
Ihre starken FreiSpiele (Treue-Primien).
Und den 1. Punkt bekommen Sie bereits dann,
wenn Sie als Neukunde unsere Liste anfordern!

Red Zone Motorrad

Riftwar Saga (Sierra).
Risky Woods .....
Robin Hood 2 - Leg. Quest
RoboSports (WIN)...
Roller Coaster Con, Achterbahn
Rome - A.D.92

Kyrandia - Fables & Fiends %
Leather Godd 2%

Legend of Darkmoon (EoB2) .
Leisure Lamry 5........cc.s
Lemmings 2 The New
Lethal Weapon 3.
Line in Sand (SSI)
Lionheart..
Litil Divil .,
Lord of Rings
Lost Files of Sherl. Holmes.
Lotus Esprit Fin.Chall. 3..
Lure of Temptress........
M - Monsoon Kidn.(SSI)..
Magic Pockets % .
Mantis Fighter......
Match the Day FootbMan. ....41
McDonalds Land 41
Mega Fortress B52 Old Dog..
MegaTraveller 2 Ancients ..
Mercenaries (by Mindcraft)
Metamorphosis .
Midnight Sun SSL.......cconmrmmirrinanes
Might & Magic 4

1993: noch mehr, noch besser !

Jump & Runs, Smash "n Hacks,
Shooters, Kicks "n Punchs,
Fair Sports, Mysterious Dungeons,
Magic Role Playing Games,
Very Best Simulations,
Perfect Strategy, Virtual Realities |

Noch was ? Gerne:
Alles ! Besonders ! Preiswert |
Herzlichen Dank.

Millenium 2.2
Mindstreamer
Mokowe Adventure
Monday Nite Footb.
Nick Faldo Golf ...

Nigel Mansells Wid. Champ. 41
No Second Price (Motorrad)
il Baron (Oil Empire)
Out of this World........
Outlander (Road Warrior)
Pacific Theater Operation
Paladin 2 - Quest Continu

86

Pirates 2 | Gold
Pools of Darkness ......
Prince of Persia (enh.!)
ProFlight Tornado Sim. % ..
Prophecy (Mirage) ..
Prophecy of Shadow ...
Psychos Soccer Selection
Reach for Stars
Red Baron WW [ %

EuroGames GmbH

Postbox 14 02 09, MiillerstraBe 44 (kein Laden)

D - 8000 Miinchen 5

Telefon 089 - 260 95 93, Fax 089 - 268 138

Die besten ComputerSpiele. Fachhindler seit 1985.

1.P.P.s Goal Busters Rookies ..........
Jonathan Rules of Engagement
Jorune Sabre Team ......... ...
Kick Off 3 S.A.S. Spec. Air Service
KillerBall Roller-Team Scenario - Theat. of War
Kings Quest6....... Sensible Soccer %..
Koshan Conspiracy Shadow of Beast 3 .

Shadow of Comet (Lovecraft

Bane of Cosmic Forge * .
Barbarian [I Necron .
Big Box BeauJolly.
Black Gold ..
Bundesliga Manag 1v2 %..37
Bundesliga Manag,. Prof, *.
Castle Dr. Brain
Castles 1 Adv..
Conan the Cimmerian * ..
Congquest Long Bow (HD!
Conquestador
Cover Girl Strip Poker.
Crisis in Kremlin ..
D/Generation....

Dagger Amon Ra (LB2) *..
Dark Seed (H.R.Giger) * ...
Dizzys Excellent Arc. Adv..
DM1 Dungeon Master %
Elvira 2 - Jaws *.........
Epic Goldrunner 3D #*
FISII Strike Eagle *..
Falcon F16 Mark I1 v3.0
Fire & Ice.
Floor 13.....
Gateway Savage Frontier
Grandstand Sports Samml

Sukija

Sword (Legend) of Valour
Taskforce 1942 Navy.
Terminator 2029 A.D.
The A-Train 3D *...
The CD Man (PacMan-Clone) ..

P ————————— ———— —

ComputerWare

FUNTASTIC ComputerWare:

‘The Chaos Engine..
1 The D-Day (+Video)..
| The Dark Half (St. King
| Tiger Road Karate..
Tiny Skweeks...
| Tip Trick Kicker
Top Gun Danger Zon
1 Tornado (CombPilot2) ..
Transatlantic...............
Treasures Savage Frontier
| TV Sports Baseball....
TV Sports Rollerbabes
Twilight 2.000...
| Ultima Trilogy 2: U4,5.6..
| Uncharted Waters RPG

ey
Waxworks - Elvira continues
Ween - The Prophecy ...
Wing Commander 1 % .
Wings 2 FS
Wizardry 7 Crusaders
World Atlas
World of Trolls..
WW [; History Line (BlsleZ)
‘Wrath of Demons ..
X-Wings FS...

NICE % PRICE % HITS !

Die folgenden %Games sind fiir
PCs nur im Format 5.25" lieferbar
AH 73M Thunderhawk . +f
Aces of Pacific &
Air Combat Aces ..

Hawk FS Birds of Prey * ...
g:]egg:l?elgl;eleBms * Head to Head: F19 & Mig29 ..
SimAnt Hill Street Blues...........ourvven
SimFEar J. White Whirlwind Snooker * .....58 .
Space Crusade Jules Verne Spwe 1889 3
Space Hulk Warh.4000.. Kaiser #

Space Shuttle Sim. *..... Knights of Sky *.
Special Forces Airborne Legend of Faergha
Spelljammer AD&D .. Lemmings 1 % .........
St. Thomas ............. Links 2 Pro (Golf) %

. Lord of Rings 2 ........
g::: _(['::ser::tr; lzlszu,UAS,_m Magnetic Scrolls Coll. .
Streetfighter 2 .... M Mansion %
Strike Com d
Stunt Island (Disney).
Sturmtruppen Comic .

Premiere - The Studio..
Race Drivin (Spectr./Holobt). ..
Railroad Tycoon % ..
Rolling Ronny ......
Sec. Monkey Island 2 % ..
Secret Silver Blades.
Sensible Soccer %
Shanghai 2
Sierra Pack: KQ1, SQ1,LSL 1
Sierra Pack: KQI, KQ2...

SimCity + Populous
Steel Empire.....

SuperSoccer Starby
Supremacy
Teen.M.Turtle Ninja 2.
The Addams Family....

UMS Univ.MiLSim. 2 &
‘Vengeance of Excalibur ¥ .
Volfied..

W. Gretzky
White Dead
Wing Commander 2
Zak McKracken &

noch sehr viel mehr von den starken

Nice % Price % Hits
finden Sie in unseren aktuellen Listen !

FUNTASTIC hat immer alle neuen Games,
die in den guten Zeitschriften neu vorgestellt,
gritndlich getestet und prima bewertet werden.
Dazu nattirlich alle anderen aktuellen Spiele.
Einige Games in dieser Anzeige sind filr die
nichsten Wochen, bzw. Monate, angekiindigt.
Jetzt schon mal reservieren | Sie wissen ja:
Mit Liefer-Engplissen muB gerechnet werden !

Fordern Sie gleich Ihre Gratis LISTE nach Typ:
Ftir C64 / Amiga / Atari ST /PC / CD / Mac
ab sofort: SegaMega / NES / GameBoy / Lynx

Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetzt: 9. 11. 92
[rrtum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

CIOERECIEE)

Hindler-Anfragen sehr willkommen -
geme auch aus dem Ausland.
Bitte nur mit [hrem
Briefbogen und Gewerbeschein.




powerpost

Vorausschauend

Im letzten Heft (10/92) stand
tatsachlich in der ganzen
ersten Halfte, d.h. bis zu den
Power-Tips, nicht ein einziger
Spieletest! Lediglich in der
zweiten Halfte, auf gerade
mal 20 von insgesamt 166
Seiten, gab's Computerspie-
letests. Das ist einfach zu
wenig fir eine Spielezeit-
schrift. Statt dessen Previews,
Previews, und noch mehr
Previews. Sie mogen in man-
chen Fiéllen ja berechtigt sein,
z.B. bei den neuen Spielen
von Lucasfilm, Sierra oder
SSl. Uberﬂusmg sind Pre-
views allerdings bei der Mas-
se an Spielen, die allenfalls
Durchschnitt sind. Ein weite-
rer Nachteil von Previews ist,
daB sie nach einiger Zeit nur
schwer wiederzufinden sind.
Wenn ich mir ein Spiel Mona-
te nach dem Erscheinen zu-
lege (weil es dann preislich
einigermaBen erschwinglich
ist) schaue ich normalerweise
in den Index des Jahresson-
derhefts und — siehe da, aha
11/91, ein einseitiger Test.
DaB aber zwei Ausgaben zu-
vor ein ausfihrliches, mehr-
seitiges Preview iiber das
besagte Spiel erschien, be-
kommt man nur durch Zufall
(oder mithsames Suchen)
mit. Mein Vorschlag: weniger
und gezielt ausgesuchte Pre-
views, statt dessen langere
Tests. Erik Steiling, Hamburg

Um eines gleich voreweg zu
nehmen Erik. Natlrlich sind wir
eine Testzeitschrift, und somit
liegt auch unser Schwerpunkt
beim Spieletesten. Allerdings
wollt |hr (wir natdrlich auch)
mdoglichst aktuell und fruhzeitig
uber kommende Software in-
formiert werden. Aus diesem
Grund gibt's die ausflhrlichen
"Previews". Zugegeben, in Aus-
gabe 10/92 herrscht ein klares
MiBverhéltnis zwischen Tests
und aktuellen Berichten. Leider
trudelten in dem betreffenden
Monat nur wenig vielverspre-
chende Testmuster in der Re-
daktion ein, dafir gab es um
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so mehr interessantes Preview-
Material. Wie gut oder wie
schlecht ein Spiel ist, stellt sich
allerdings erst beim Test heraus
— und nicht friher. Uns wiirde
interessieren, wie andere Leser
Uber Previews denken — schreibt
uns zu dem Thema. mh

Zeitzahn

A propos Spiele und die
allgemeine Euphorie lber
MS-DOS. Natiirlich sind die
neuen Spiele super und las-
sen das Herz hoher schlagen.
Ich persénlich finde die Ten-
denz, daB immer mehr Spiele
eine gewaltige Rechenpower
voraussetzen, absolut nicht
richtig. Natiirlich fallen die
Preise, aber was hilft das
dem Benutzer, wenn er sich
beinahe jedes Jahr einen
neuen Rechner kaufen muB.
Beispiel geféllig: Vor nicht
langer Zeit galten 368SX fiir
Spiele als durchaus ausrei-
chend, bald muBten es nor-
male 386er sein und jetzt
sollte es schon ein 486er
sein. Ich denke, hier lauft
etwas in die falsche Rich-
tung! Dies ist allerdings
durch das veraltete Konzept
der PCs bedingt und schwer
zu umgehen. Ein Spielema-
gazin sollte diese Entwick-
lung auch einmal kritisch
bewerten. Ich sehe schon
wieder die Tests der neue-
sten Spiele a la Wing Com-
mander: "Grandios, wahnsin-
nig etc., man braucht zwar
einen 486er, dafiir ist das
Spiel super." Und die Eltern
werden von ihren Kindern
wieder aufgefordert, einen
neuen Rechner zu kaufen, da
der "alte" schon wieder zu
langsam sei! Durch diese
Entwicklung verlieren man-
che langsam das Gefiihl fiir
die Realitat. Im Leben kann
man auch nicht einfach sa-
gen: "Mein Auto ist jetzt zwei
Jahre alt und das neue viel
besser, also muB ich ein neu-
es haben." Dazu kommt noch
der Speicherbedarf der neuen
Spiele. Wenn ein Spiel 20

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA 89,90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 89,90
A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS. 49,90
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 79,90
AIRBUS A 320 DT. ANL. VGA 85,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 85,90
AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA 89,80
AMBERSTAR DT. ANL. VGA 89,80
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 79,80
ATAC. DT ANL VGA 95,90
B 17 - MICROPROSE - DT. ANL. VGA 95,80
BARD'S TALE CONSTRUCTION KIT 72,90
B.AT.2 VGA DT, * 89,90
BATTLE ISLE DT. VGA 79,90
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 49,90
BIRDS OF PREY DT, ANL. VGA 99,90
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 79,90
BUNNY BRICKS DT, ANL. 45,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,80
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA * 89,90
CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 85,90
CARRIERS AT WAR VGA 79,90
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90
CHESSMASTER 3000 VGA 7580
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,90

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LOOM /
MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES / MANIC MANSION/
ZAK MCKRACKEN/

COBRA MISSION VGA

COMANCHE -MAXIMUM OVERKILL- VGA * 95,90
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM YANKEE /
688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT, ANL. 75,80

109,90

PC/IBM

STARCONTROL 2 VGA *

STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA *
STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT.
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA
SUMMONING VGA

TASK FORCE DT. ANL.

TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA
ULTIMA 7 DT. KURZANL. VGA

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL
TERMINATOR 2029 VGA

ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA

ULTIMA - UNDERWORLD - DT. KURZANL. VGA
UTOPIA DT, ANL. VGA

WARLORDS

WAXWORKS KOMPL. DT. VGA

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA
WEEN DT. ANL. VGA

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA
WING COMM. 2 SPEECH PACK

- 386/486 SOUNDBLASTER

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA
WIZARDRY 7 VGA

WIZKID DT. ANL. VGA

WONDERLAND VGA

WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL.
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA"
V For VICTORY DT. ANL. VGA®

X WING VGA*

PC/IBM Sonderposten

CONQUESTADOR KOMPL. DT. VGA 79,50

COOL CROC TWINS DT. ANL 65,90 4D SPORTS DRIVIN 29,90
CREEPERS VGA DT. ANL. * 89,90 4D SPORTS BOXING 29,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA * 89,90 ADV. DESTROYER SIMULATOR 29.90
DARK HALF DT. ANL. 59,90 ADV. TACTICAL FIGHTER 2 20,90
DARKLANDS VGA 99,90 ARKANOID 2 REV. OF DOH NUR 5,25 * 29,90
DARK SEED VGA DT. ANL. 85,90 AUSTERLITZ 29,90

DAS SCHWARZE AUGE BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90

- SCHICKSALSKLINGE DT. VGA ao 90 BATTLECHESS 1 DT. ANL 29,90
DAUGHTERS OF SERPENTS DT, ANL. VGA' 85,80 BATTLEHAWKS 1842 NUR 3,5° 29,90
DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL. INCL. SIMPSONSI BATTLETECH 2 25,90
TERMINATOR/ WWF WRESTLING 5.90 BUDOKHAN 29,90
DUNGEON MASTER  DT. ANL. VGA 79 90 CADAVER DT. VERS. 39,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA * 7590  CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
ELITE GOLD VGA VERS. DT. 8590  CHAMPIONS OF KRYNN 34,80
ELVIRA 2 -JAWSO.CERBERUS- KOMPL. DT 86,00  CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 29,90

EPIC DT. ANL. VGA 7990  CODENAME ICEMAN - SIERRA - 39,90
ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL. 79,90  COLONELS BEQUEST SIERRA 34,90

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. VGA 8590  CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL. 29,90

F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA * 109,90 CONQ. OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT. ANL. 49,90
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 89,90 CONQUEST OF CAMELOT SIEARA 29,90
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,90 DAS BOOT NUR35" 29,90
FIRST SAMURAI DT. ANL. VGA 69,90 DEADLINE - INFOCOM - 29,90
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 139,90 DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5" 29,90
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA" 99,90 DUNE KOMPL.DT. VGA NUR3.5" 49,90

FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA 85,90 ECO QUEST VGA DT. ANL 39.90

FS 4,0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90 ELVIRA ARCADE DT, ANL 29,90

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 79,80 F 14 TOMCAT 20,90

FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 48,90 FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 20,90

FS 4.0 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 49,50 IMPERIUM DT. ANL 29,90

FS 4,0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,90 KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25° 49,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA * 79.90 KING ARTHUR -[FOCOM- 29,90
GATEWAY -ACCOLADE- DT. ANL. VGA 79.90 LEISURE SUIT LARRY 5 DT, ANL. 5,25 49,90
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. OT. VGA 89,90 MEGA FORTRESS NUR 5,25 " 39,90
GODS DT.ANL. VGA 75,90 MU.DS, DT.VERSION, NUR 3.5 29,90
GLOBAL CONQUEST VGA 89,90 OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 24,90
GLOBAL EFFECT  DT. ANL. 75.90 PAPERBOY 2 29,90
GOBLIINS 2 DT. ANL. VGA* 89,80 PLANETFALL -INFOCOM- 29,90
GOLF -DAVID LEADBETTERS - DT. ANL. VGA 74,90 POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5 SIERRA 49,90
GRAND MASTER CHESS DT. ANL. 75,90 POPULOUS DT 29,80
GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL. VGA 79,90 POPULOUS SCENERY 16,90
GREAT NAVAL BATTLES VGA 79,90 PROPHECY -INFOCOM- 29,80
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90 SECRET OF SILVERBLADES 39,50
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL. 58,90  SHADOW SORCERER 29,90
HARDBALL 3 VGA 75,90 SHOGUN -INFOCOM- 29,90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA * 109,90 SPACE QUEST 2 -SIERRA- 29,80
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 89,90 STORMOVIK SU 25 29,90
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA 89,90 SUPER OFF RAOAD RACER 29,80
HUMANS KOMPL. DT. VGA 89,90 TANK -SPECATUM HOLOBYTE 29,80

INCA KOMPL. DT. VGA 98,90 TEAM SUZUKI 29,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA 89,90 TV SPOATS BOXING DT. ANL. 34,90
JIMMI WHITE SNOOKER DT. ANL. VGA 79,90 ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90
JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA 69,90 ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34,90
KINGS QUEST 6 VGA 99,80 ULTIMA 6 VGA 4590
KGB DT. ANL. VGA 69,90 ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 29,90
LASER SQUAD DT. ANL. VGA 89,90 UMS 2 DT, ANL. VGA 34,90
LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON AA - VGA 7990  WILLY BEAMISH DT. ANL. VGA NUR5.25" 49,90
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 9990  WING COMMANDER 1 VGA 45,80
LEGACY DT, ANI. VGA* 99,90  WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5 29,90
LEGEND DT. ANL. VGA 7590  WISHBRINGER -INFOCOM 29,80
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA 79,90 ZAK MCKRACKEN NUR 3,5° 29,90
LEGENDS OF VALOUR DT, ANL. VGA * 89,90 ZORK 1-3je 2990 |
LEMMINGS 2 DT, ANL. VGA * 89,90

LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL. 85.90 CD-Rom I
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90 BATTLECHESS 119,90 |
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 398,90 CHESS MASTER 3000 99,80
LINKS SCENERY BOUNTIFUL 39,80 GRAPHMAGIC 1 0.2 ausges. PD & Shareware fir 59,90
LINKS SCENERY BARTON CREEK 39,90 Windows und Dos, Grafikprogramme, Bilder und Cliparts

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA 45,80 GUNSHIP & MIDWINTER 1 115,90 ‘
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 105,90 INFOCOM COLLECTION 89,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,80 KINGS QUEST 5 99,90
LURE OF TREMPRES KOMPL. DT. VGA 75.90 89,90

MAD TV _KOMPL.DT. 85,90 LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. ANL. 65,90 MAGNETIC SCROLL COMPILATION 79,90
MANTIS DT ANL. VGA 114,50 M1 TANK PLATOON 95.90
MANTIS SPEECH PACK (2 MB SPEECH & SOUND) 45,80 MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL. 89,90
MEGA LO MANIA VGA DT. 89,90 MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 49,80
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 85,90 MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90
MIGHT & MAGIC 4 ENGL. VGA 79,90 PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 * 79,90
MILLENIUM RETURN TO EARTH KOMPL. DT. VGA 68,90 RAILROAD TYCOON 95,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 89,90 REALMS 7990 |
NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT. ANL. VGA 68,50 RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 95,90 |
PATRIOT DT. ANL. VGA* 7990  SECRET WEAFONS OF THE LUFTWAFFE 129,50
PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 89,90 incl. E162/D0O335

PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 89,90 SHAREWARE PEARLS Spiele,DTP, Grafik, 45,90 |
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA® 59,90 Animationen, Utlities... [
POLICE QUEST 3 VGA HD KOMPL. DT. 85,90 SPACE QUEST 4 * 9990 |
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 89,80 SUPREMACY 7990 |
POWERHITS BATTLETECH 79,90 ULTIMA1-6 169,80
POWERMONGER DT. ANL. 75,90 ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 129,90
PROPHECY OF SHADOW - SSI - 75,90 ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
PUSH OVER DT. ANL, 79,90 WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90 {
QUEST FOR GLORY 3 VGA 79,90 WING COMMANDER 2 INCL. OPER. 142/SPEECH. 99,90
RAILROAD TYCOON DT, 84,90 WILLY BEAMISH * 99,90 |
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA* 8590  WONDERLAND 79.80

RED BARON VGA DT. ANL. 89.90 ZORK TRILOGY 1-3 75,90

RED BARON MISSION DISK VGA 69,90

REX NEBULAR DT. ANL. VGA 115,90

FEXNESAAA 1, k. x» Soundkarten/Zubehor
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 6590 PG SOUNDMAN INCL. BOXEN 2000 |
ROME AD 92 DT. ANL. VGA" 8590  AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT, 129,90
SARGON § - WORLD GLASS GHESS - 79.90 CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 7890  DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5%/SCHLOSS 19,90
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90 DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS. 19,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90 ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
SECAET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90 JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
SEGRET WEAPONS SCENERY P38 35,90 JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
SECRET WEAPONS SCENERY P80 34,90 JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA * 99,90 JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
SIEGE VGA 75,90 JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
SILENT SERVICE2  DT. VGA 89,90 MAUSMATTE 6s0 &
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90 ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,80

SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,50 ROLAND MIDIBOX MCB 1 26990 |
SIM LIFE VGA 89,50 RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SKAT'92 KOMPL. DT. 65,90 SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 69,90
SPACE QUEST § VGA KOMPL. DT, * 79,90 SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA 99.90 SOUNDBLASTER 2.0 DT. HANDBUCH 179,90
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 79,90 SOUNDBLASTER PRO DT, HANDBUCH 299,90
SPELLCRAFT VGA DT. ANL. 89,90 SOUND GALAXY N X 269,90
SPELLJAMMER VGA 99,90 SOUNDMASTER 2 COVOX 199,90
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 7890  THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 24990

VIDEOBLASTER 529,90 |
.
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8038 Grobenzell
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C64 Disketten

ADDAMS FAMILY DT. ANL.

BATTLE COMMAND DT, ANL.

BLACK GOLD KOMPLETT DT.

BLUES BROTHERS DT, ANL.
BUDOKHAN DT. ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT.
CHAMPIONS COMPILATION

COOL CROCK TWINS DT. ANL
CONQUESTADOR KOMPL. DT,
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT
DEATH KNIGHTS OF KRYNN

DREAM TEAM COMPILATION INCL.. SIMPSONS/
TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING
ELVIRA ARCADE ACTION

ELVIAA 2 ARCADE GAME DT. ANL.
EURO FOOTBALL CHAMP  DT. ANL.
FINAL FIGHT DT.

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER

GO FOR GOIJ! SOMMERSPIELE
GUNSHIP

HEAGAR DEH SCHFIECKLICHE KOMPL. DT
HOOK D’

LINEKEH COLLECTKJN DT. ANL.
MANCHESTER UNITED EUROPE DT.
MANIAC MANSION KOMPL. DT.

MAX PACK DT. ANL.

MEGA SPORTS DT. ANL.

NOATH AND SOUTH DT

OUTRUN EUROPE DT,

PIRATES DT.

POOLS OF RADIANCE

POTPANIC DT. ANL.

PROJECT: STEALTH FIGHTER  DT.
RAINBOW COLLECTION DT.
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL.
ROBOZONE DOT.

SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT,
SOCCER STAR COMPILATION

SOUL CRYSTAL KOMPL. DT.

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT.
STARBYTE NO. 1 COLLECTION
STARBYTE SYPERSOCCER OT.
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT.
SUPER SIM PACK  DT.

TERMINATOR 2

TESTDRIVE 2 COLLECTION

TETRIS DT. ANL.

VOLFIELD

WINTER SUPER SPORTS 82 DT. ANL
WINZER KOMPL. DT.

WORLD CLASS LEADERBOARD

ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT.

€64 Disk

AMAZING SPIDERMAN
ARKANOID 2

ATOMINO

BACK TO THE FUTURE 3 DT, ANL.
BATMAN THE MOVIE DT, ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BLADES OF STEEL ICEHOCKEY
BUBBLE BOBBLE

BUCK ROGERS  DT. ANL

14,90

9,90
14,90
17,90
14,90
24,80
19,90

9,90
29,90

CHART ATTACK COMPL. INCL. SUPERCARS/ LOTUS 1/
CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST 24,90

COLOSSUS CHESS 4

AN
COVER GIRL STRIP POKER
CREATURES 2
DARKMAN DT. ANL.
DIE HARD 2 - DIE HARDER -
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND
ENGLAND CHAMP. SPECIAL
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE
F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128)
FERRARI FORMULA 1
GHOSTBUSTERS
GRAND MONSTER SLAM
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL
HITS 2 COMPILATION INCL. SNARE CREATURES /
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ ARETROGADE/
INTERNATIONAL 3D TENNIS
HUDSON HAWK DT, ANL.
JAMES BOND COLLECTION
LOTUS ESPRIT TURBO
MANCHASTER UNITED 1
MICROPOSE SOCCER
OIL IMPERIUM KOMPL. DT
PUZZNIK DT. ANL.
RBI 2 BASEBALL
ROLLING RONNY
SHANGHAI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SKI OR DIE
SPACE HARRIER 2
SPEEDBALL 2
STAR CONTROL -ACCOLADE-
STEVE DAVIS SNOOKER
STRATEGO
STUNT CAR RACER
SUPER SPACE INVADERS

14,90
14,30
14,90
19,90
14,90
14,90

19,90
17,90
15,90

24,90
14,90
14,90
14,90
17,90
17,90
15,90
17,90
19,90
14,80
19,90
17,90
14,90
24,90
14,90
14,90

SUPREME CHALLENGE COMPILATION INCL. ELITE,

TETRIS, SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2
TURRICAN 1 DT. ANL
TURRICAN 2 DT. ANL.
UNTOUCHABLES
WINTER CAMP
ZOMBIE DT. ANL.
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Leerdisketten

3,5° 2 DD NoName 10er
3,5° 2HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

19,90
19,90
15,90
15,90

14,90
15,90

9,90
19,90

5,90
12,90

Atari/Amiga

1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB 85,90
ADVENTURES COLLECTION DT. ANL. 1MB 65,90
AIRBUS 320 1MB DT. 9590 9590
AIR SUPPORT DT. ANL 59,90
AGONY DT, ANL 59,90
AMOS GAME CREATOR KOMPL. DT. 1 MB 109,90
AQUATIC GAMES DT, ANL. 65,90
AQUAVENTURA DT. ANL 5,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT, ANL. 1 MB 55,90
ASSASSIN DT. ANL. * 55,90
BANE OF COSMIC FORGE DT, VERS. 1 MB 75,90
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL. * 75,80
BAT. 2 DT.ANL. 1MB * 78.90
BATTLE ISLE DT. 66,90
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. 49,90
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB 65,90
BIRDS OF PREY 1MB DT. ANL. 75.90
BLACK CRYPT 1MB DT. ANL. 59,90
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT, 69,90
BUNNY BRICKS DT. ANI. 59,90
CAESAR 65,90
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB* 65,90
CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT, ANL. 58,30 5,90
CASTLES DT. 1MB 65,90
CASTLES DATADISK DT. ANL." 39,90
CENTERBASE DT.ANL. 1MB 69,90
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB* 59,90
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT 79,90
CCOMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM

YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE

EAGLE 2 DT. ANL. 59,90
CONFLICT KOREA 1 MB* 75,90
CONQUESTADOR KOMPL, DT, 85,90
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT 39,90
COOL CROC TWINS DT. ANL. 65,90
COOL WORLD DT. ANL " 85,90
CRAZY CARS3 DT. ANL. 59,90
CREEPERS DT. ANL, * 69,90
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT. 6530 6590
CURSE OF ENCHANTIA DT, ANL. 1 M8 89,90
CYTRON DT. ANL. * 65.90
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB 75,90
DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE 79,90
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1M8 69,90
DOODLEBUG DT. ANL. 85,90
DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR2/

WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL. 59,90
DUNE KOMPL. DT. 1 MB 69,90
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES

BACK DT, ANL. 1 MB €590 6590
DYNABLASTERS 1MB8 DT. ANL. 65,90
ELVIRA2 KOMPL.DT. 1 MB 75,90
EPIC DT, ANL. 65,90
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL 65,90
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 89,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB 85,90
F14/F18 DT ANL. 1MB * 69,90
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT 69,90
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL. 65,90
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB 75,90
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT 7290 7290
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 69,90
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 1 MB 65,90
GOBLIINS DT, ANL. 65,90
GOBLIINS 2 DT. ANL. 1 MB* 85,90
GODS DT, 6590 6590
GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 65,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 M8* 84,90
HEAD TO HEAD F19 St.Fighter &MIG29Super Fulc.1MB 85,90
HEXUMA KOMPL.DT. 1 M8 * 89,90
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT, * 78,90
HOOK DT. ANL. 65.90
HUMANS DT. ANL 65,90
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL, DT, 6590 6590
INDIANA JONES 4

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB" 89,90
JAGUAR XJ 220 DT, ANL. 59,50
JIMMI WHITES SNOOKER DT 69,90 69,90
JIM POWER 65.90
JOHN BARNES SOCCER DT. ANL 65.90
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 59,90
KGB DT ANL. 1 M8 59,90
LARRY 5 1MB KOMPL. DT 85,90
LEEDS UNITED GHAMPIONS 54,90
LEGEND DT, ANL 69,90 69,90
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL, DT 65,50
LEGEND OF KYRANDIA 1MB * 65,90
LEMMINGS 2 DT, ANL. 1 MB * 69,90
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL: 65.90
LIVERPOOL DT, ANL. 59.90
LOOM KOMPL. DT. 69.90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 109,90
LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL. * €590 65,90
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL 9,90
M1 TANK PLATOON DT. 7200 7290
MADTV KOMPL. DT. 1MB 75,90
MAD TV DATA DISK KOMPL. DT. * 20,90
MAGIC POCKETS DT. 50.90
MANCH. UNITED EUROPE DT 50,90 50.90
MANIAC MANSION KOMPL, DT. 69,90 60,90
MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL 65,90
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT. 79,90
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 M8 79,90
MOTORHEAD 39,90
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 M8 * 65,90
NO SECOND PRICE DT. ANL. 1MB * 66,90
NOVA S 1 MB 58,90
PANZER BATTLES 1 MB 59.90
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 7990 7990
PEAFECT GENERAL 1 MB 79,90
PEAFECT GENERAL DATA DISK 59,90
PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL 69,90
PGA GOLF COURSES DT. ANL 39,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. 59,90
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB* 59,90
PIRATES DT. ANL 6590 6590
POLICE QUEST 3 1 MB KOMPL. DT. 85,90POOL
OF DARKNESS 1 MB 69,90
POPULOUS 2 1 MB DT. 5, 65,90
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL ‘ 39,90

= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehaiten
LISte gegen frankierten Riickumschlag. Bitte Com) N‘)utartyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus D
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9. - 18.%, Freitag 9. -17.%

Versana Service ©mloH

= =
Atari/Amiga

POPULOUS 2 PLUS DT, ANL. 1MB *

PREMIERE DT. ANL. 1 MB

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*

PUSH OVER DT. ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB

RAMPART DT.ANL. 1MB

RED BARON 1MB

RISKY WOODS DT. ANL.

ROAD RASH DT. ANI.

ROBOCOD JAMES POND 2-

ROBOSPORTS 1 MB

ROME AD 92 DT. ANI. *

SABRE TEAM DT. ANL. 1 MB *

SCENARIO KOMPL.DT. 1MB

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB OT.

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL.

SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB

SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB*

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB

SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT.

SIM EARTH DT. *

SOCCER STAR COMPILATION

SPACE M*A"X DT. ANL.

SPECIAL FORCES 1 MB DT. ANL.

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL

STEEL EMPIRE DT. ANL. 1 MB

STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.

STRIKER DT. ANL.

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. *

SWORD OF HONOUR *

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90

THEIR FINEST HOUR MISSION

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL.

TITUS THE FOX DT. ANL.

TRACON 2 1MB

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB

TRODDLERS DT. ANL. *

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL.*

UTOPIA DT,

UTOPIA - NEW WORLDS

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1MB

VROOM DT. 65,90

VROOM DATA DISK DT. ANL.

WARLORDS 1 MB

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB*

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WEEN DT. ANI. 1MB

WING COMMANDER 1 1 MB*

WINTER SUPER SPORTS 92 DT. ANL.

WINZER KOMPL. DT.

WIZKID DT. ANL. *

WOLFCHILD DT ANL.

WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE

WRESTLING 1 MB DT. ANL.

ZOOoL
Preishits Amiga
4D SPORTS BOXING
4D SPORTS DRIVIN
4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN STORM
AMAZING SPIDERMAN
AMNIOS
APYDIA DT. ANL
AWESOME 1
AUSTERLITZ
BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS
BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLECOMMAND
BATTLEHAWKS 1942
BETRAYAL
BLOODWYCH
BUDOKHAN
CADAVER
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHART ATTACK COMPIL. INCL. LOTUS T. 1/ JAMES
POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS
CHASE HQ.
CHRONOQUEST 2
CHUCK YEAGERS 2.0
CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB
COMBORACER
CONTINENTAL CIRCUS
CYBERCOP
DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DEADLINE -INFOCOM-
DEUTEROS 1 MB
DRIVE ME CRAZY COMPILATION
E-MOTION
F-18 COMBAT PILOT
FERRARI FORM. 1
FIRST SAMURAI DT. ANL.
FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. ANL.
FULL METAL PLANETE
GAUNTLET 3
GHENGIS KHAN
GHOSTBUSTERS 2
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GREAT COURTS 2 DT. ANL. -OHNE VERPACKUNG-
HARD DRIVIN 2
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM -
HUDSON HAWK
HUNTER DT. ANL.
IMPERIUM DT. ANL.
INTERNATIONAL ICEHOCKEY
INDY HEAT
ISHIDO
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1 MB
JAHANGIR KHAN SQUASH
JAMES POND -UNDERWATERAGENT
JUPITERS MASTERDRIVE
KARATE ACES COMPIL. INCL. LAST NINJA 2/ DOUBLE
DRAGON 1 & 2/ ORIENTAL GAMES
KHALAAN KOMPL. DT
KICK OFF INCL. EXTRATIME
KINGS QUEST 2 1 MB SIERRA

65,90
78,90
59,90

74,80

65,90

30,90
69,90

58,90

Preishits Amiga

KINGS QUEST 5 DT ANL. 1 MB
KULT
LAST NINJA3 DT. ANL.
LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM-
LEISURE SUIT LARRY 1 SCI -SIERRA.
LEMMINGS
LOMBARD RAC RALLEY
LOTUS TURBO CHALLENGE 1
MAGNETIC SCROLL COMPILATION
MAGNUM COPILATION INCL. RVF HONDA,
PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC.
MANCHESTER UNITED
MEGA LO MANIA KOMPL. DT.
MEGA TWINS
METAL MASTERS
IDWINTER 2 KOMPL. DT
MOONBASE 1MB
M.U.D.S. KOMPL. DT
MYSTICAL
NINJA REMIX
NOATH & SOUTH
OIL IMPERIUM KOMPL. DT.
ORK
PACMANIA
PAPERBOY 2
PARAMAX DT. ANL.
PICTIONARY
PLOTTING
POPULOUS DT.
POPULOUS DATA
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)
PUZZNIK
R-TYPE
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB
RAINBOW ISLANDS
RAMBO 3
RBI 2 BASEBALL
RICK DANGEROUS 1
ROCKET RANGER DT, VERSION
ROLLING RONNY
SHADOW OF THE BEAST 2
SHINOBI
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWORM
SKIORDIE DT.
SKYCHASE
SOCCERMANIA COMPILATION
SPACE HARRIER 2
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
SPEEDBALL2 DT. ANL.
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB
SUPAPLEX
SUPER OFF ROAD RACER
SUPERCARS 2
SUPER HANG ON
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SIM PACK INCL. 3D TENNIS, CRAZY CARS,
ITALY 80, AIRB RANGER
SWITCHBLADE 2
TEAM SUZUKI
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1
TENNIS CUP
TURRICAN 2 DT. ANL.
UMS2 DT.ANL. 1MB
UNREAL 1M8
UNTOUCHABLES
VIKING CHILD
WATERLOO
WILLY BEAMISH DT. ANL. 1MB
WISHBRINGER -INFOCOM-
'WONDERLAND 1 MB
WOLFPACK 1 MB DT. ANL.
ZAK MCKRACKEN
ZORK 1-3 JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT.
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS |

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25°

EXTERNES LAUFWERK 3,5

GENIUS TRIPLE MOUSE

INTEANES LAUFWERK A 500 3.5
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5"
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSEAOYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

REIS MAUS INCL. PAD & HALTER
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

imMB

749!]

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL.
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ALIENS 3

ALISIA DRAGOON

DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL.
DOUBLE DRAGON

FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL
GOLDENAXE2 DT. ANL.

INTERCEPTOR F 22 DT. ANL.

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.

NHL IGEHOCKEY DT. ANL.

OLYMPIC GOLD

PGA TOUR GOLF DT. ANL.

SONIC THE HEDGEHOG DT. ANL.

SUPER OFFROAD RACER

TERMINATOR

TESTDRIVE 2 DT. ANL

TOKI DT, ANL.

TURBO OUTRUN

TURRICAN 1 DT, ANL.

WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT. ANL.
WONDERBOY IN MONSTER WORLD

259,90
358,80
269,90
89,90
99,90
99,90
?5 90

3990




powerpost

MByte auf der Festplatte
braucht, dann hort fiir mich
der SpaB auf. Auf eine Platte
mit 100 MByte gingen dann
gerade finf Spiele. Wenn
diese Entwicklung so weiter
geht, erwarte ich fiir 1993 als
Voraussetzung: P5, 500-
MByte-Platte, Hyper-VGA, CD,
etc. Ob das sinnvoll ist,
mdchte ich Euch lberlassen.

Simon Dabringhaus, Homburg

Lieber Simon, sicher hast Du
recht. Irgendwo |auft was in die
falsche Richtung. Es ist frustrie-
rend zu sehen, daf3 der neu er-
worbene High-End-PC nach
spatestens 12 Monaten von der
technischen Entwicklung ber-
rollt wird. Allerdings sind wir an
der derzeitigen Entwicklung alle
selbst schuld. Immerhin stellen
wir ja an ein modernes Com-
puterspiel immer héhere Anfor-
derungen. Ein Unterhaltungs-
programm der 90er hat schein-
bar nur dann den gewtinschten
Erfolg (sprich: verkauft sich),
wenn noch mehr Grafik, noch
mehr Sound und mdéglichst
auch noch Sprache geboten
wird, die durch immer bessere
High-Tech-Maschinen teuer
erkauft werden mui3. :

Eine Entwicklung, die nicht
uneingeschrankt zu begriBen
ist. Leider erstickt der Spielspal3
oftmals an der Techniklast. mh

Gelungene
CSS-Messe

Auch dieses Jahr haben wir
einen Besuch auf der CSS-
Computermesse in Koln ge-
wagt. Verwundert, daB die
Kassenschlangen nicht wie
im letzten Jahr bis zum Dom
reichten, traten wir ins
Gedrénge. Von Prospekten
uiberschiittet, zog unsere
Gruppe zu den Turbokarten,
vorbei an kitschig bespriihten
Disketten und beeindrucken-
den 3-D-Animationen. Bald
kam Langeweile und Unge-
duld auf, und wir wanderten
in Richtung Spielebereich.
Meine Stimmung stieg, als
ich 'ne Runde "Mario-Kart"
zocken konnte. Doch was
gab es sonst noch? Am Kai-
kostand angekommen, wurde
man schlagartig mit CD-
Musik bestiirmt. Bis endlich
mal eines der Mega Drives
frei war, muBte man ziemlich

72

lange ausharren. Nach stun-
denlangem Gezocke, Ge-
gucke und Gerede befanden
wir uns dann miide, aber
happy wieder auf dem Heim-
weg. Auch wenn diesmal
alles nicht so umfangreich
war, hat es mir doch sehr gut
gefallen.  sebastian Maier, Wuppertal

Bunt & Billig

Seit dem ersten Erscheinen
von POWER PLAY bin ich
Abonnent. Eure Zeitschrift
gefallt mir noch heute — nicht
zuletzt wegen der kritischen
und kompetenten Spieletests.
Doch mehrere Dinge ver-
schlechtern sich seit einiger
Zeit. Mein wichtigster Kritik-
punkt: das Design bzw. das
Layout. Seit etwa einem Jahr
ist es dermafBen chaotisch,
billig und unseriés geworden,
daB ich mich als 20jahriger
Student fast schame, die PO-
WER PLAY in der S-Bahn
aufzuschlagen. Zu diesem
wirren Erscheinungsbild ha-
ben mehrere Anderungen
beigetragen: die verschieden-
farbigen, unruhigen Hinter-
griinde (Farbblocke, oft Fo-
tos), die gezackten bzw. ge-
strichelten Rahmen und Ka-
sten und die oft riesigen,
knallbunten Uberschriften mit
uneinheitlichen Schrifttypen.
Ein weiteres Argernis ist, daB
Text im Verhaltnis zu Fotos
und anderen Designelemen-
ten immer weniger wird. lhr
bringt in letzter Zeit immer
mehr Screenshots, die ent-
weder uninteressant sind,
schon in fritheren Ausgaben
zu sehen waren oder sich
ahneln wie ein Ei dem ande-
ren. Stefan GrieBhammer, Murnau

Das passende Thema im
richtigen Augenblick: Wie nicht
zu Ubersehen war, wurde das
POWER-PLAY-Layout in der
letzten Ausgabe auf ein neues
DTP-Verfahren umgestellt. Aller
Anfang ist schwer, doch mit der
neuen Technik stehen der Bild-
qualitdt und dem Layout neue
Bereiche offen. Das mit Schrift-
vielfalt und farbenfroher Auf-
machung ein unseriéses und
chaotisches Erscheinungsbild
einhergeht, kann ich nicht nach-
empfinden. Im Gegenteil, mit
einer durchdachten Farbwahl
steigt Ubersichtlichkeit und
Aufmachung der Ausgabe.
AuBerdem sind wir ein Spiegel
des Spielemarktes und durch
gestiegene technische Méglich-
keiten werden die neuen Pro-
gramme immer farbenfroher.
Zum Verhéltnis Text — Bilder
sei bemerkt, daB hier immer

noch die gleichen Kriterien wie
vor einem Jahr gelten. Auf jeder
Testseite warten also min-
destens 4 KByte Text auf den
Leser.

Ubrigens: Wenn Du als 20-
jahriger Student schon Pro-
bleme hast, die POWER PLAY
in der S-Bahn zu lesen — Wo
liest Du sie als 40jahriger Mana-
ger? cd

PC-Spiele

Ich frage mich schon seit
langem, ob es nicht moglich
ist, einige gute Ballerspiele
auf MS-DOS zu ubersetzen.
Spiele wie Alienbreed, Wolf-
child, Turrican | + ll, R-Type
etc. Ich kann ja nicht jedes-
mal zu meinem Freund gehen
und sagen: "Hey mach mal
Platz, ich will jetzt Alienbreed
spielen." Also warum werden
solche Spiele nicht auf MS-
DOS umgesetzt? Oder sollte
ich sie iibersehen haben?

Marcus Rathmann, Glinde

Programmierer und Spiele-
hersteller tun sich aus mehreren
Griinden schwer, schnelle Bal-
lerspiele fur den PC umzuset-
zen. Zum einen gibt's techni-
sche Schwierigkeiten, denn ein
PC ist nicht gerade flr ultra-
flottes Scrolling berihmt und
das ist flir Actionknallerein eine
Grundvoraussetzung. Zwar
kann man mit diversen Tricks
auch ein sanftes Scrolling aus
einer VGA-Karte herauskitzeln,
aber Rechen-Power ist uner-
|1aBlich. Der zweite, und wahr-
scheinlich viel wichtigere Grund:
Actionspiele verkaufen sich auf
dem PC besonders schlecht.
Die meisten PC-Besitzer lech-
zen nach Rollenspielen, Simu-
lationen und Adventures. mh

Spiel mit Virus

Wenn ich mir ein Spiel kaufe
und mein Viruskiller laut
"Achtung, du User! Hier ist
'n Virus" brillt, was ist zu
tun? Laut "Oh Nein" briillen
oder es zuriickbringen?

Roger Wassner, Ludwigshafen

Auf alle Félle zuriick damit!
Ein virusverseuchtes Original-
programm sollte der Hersteller
umtauschen - allerdings nur,
wenn der Virus auf dem Origi-
nal auftauchte (in diesem Fall
sollten einige andere Original-
disketten ebenfalls verseucht
sein, was sich mit Scanner-
programmen Uberprifen 1aBt)
und nicht erst auf Deinem Com-
puter infiziert wurde. mh

Der Thrustmaster-
Joystick

Da ich im Moment zuviel Geld
habe, moéchte ich mir einen
Thrustmaster-Joystick kau-
fen. Leider weiB ich tiber die-
sen Joystick einfach noch zu
wenig und mochte nun einige
Fragen stellen: Hat der
Thrustmaster-Joystick liber-
haupt Zukunft? Wie steht es
mit dem Gashebel und den
FuBpedalen? Dominik Assig

Ich mochte mir fiir meinen
PC einen Joystick kaufen,
weiB aber nicht welchen. Da
ich den ELITE-plus-Raum-
gleiter und das WING-COM-
MANDER-Schiff steuern
mdochte, solite es (denke ich
mir — ich erhoffe ja erst noch
von Euch Rat) ein analoger
Joystick sein. Nun wollte ich
mir auch noch GODS kaufen.
Kann man ein Jump'n‘Run
mit einem analogen Joystick
steuern? Ist der Thrustmaster
angebracht oder eignet sich
der ausschlieBlich fiir Flug-
simulatoren? Ubrigens woll-
tet Ihr Euch doch allen Joy-
sticks "in einer der nachsten
Ausgaben ausfiihrlich wid-
men!" (siehe Leserbrief 1/92,
Seite 82)
AuBerdem habt Ihr in der
Ausgabe 9/92 auf Seite 18
von CD-ROM und CD-l ge-
sprochen. Ich dachte immer
"CD-ROM ist das mit den
CDs und aus", aber CD-l
habe ich noch nie gehdort.
Koénnt Thr mir diese beiden
Systeme genau erkldren?
Benjamin Kaufner, Coburg

Der Thrustmaster (inklusive
der FuBpedale und des Gas-
hebels) hat sicher Zukunft.
Immerhin wird der Stick von
immer mehr Spielen (z.B. Aces
of the Pacific, F15 Strike Eagle
3, Car & Driver) unterstutzt.
Allerdings lohnt sich die Aus-
gabe (komplett immerhin rund
800 Mark) nur fir einen echten
Simulationsfan, denn fur andere
Spiele eignet sich der Thrust-
master denkbar schlecht. Gods
|aBt sich aber mit jedem
besseren Analogstick problem-
los spielen. mh

Das CD-| von Phillips ist ein
CD-Konsole, die ahnlich wie
das CDTV von Commodore
aufgebaut ist. Allerdings gibt es
fir das CD-l schon jetzt mehr
Spiele als flir Commodores
Konkurrenten. Einen ausfihr-
lichen Bericht mit technischen
Informationen und verfligbarer
Software wird es in der neuen
CD-Rubrik geben. cd



Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen machten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

SOFT &

SOUND bietet jetzt noch mehr:

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND
machts moglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die nevesten Computerspiele, Original
mit Anleitung, einfach zu mieten.

So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe spielen
und testen.

Und dann neu und originalverpackt
kaufen.

Oder einfach zuriickgeben.

2, SHOPPEN SIE MIT!

Alle SOFT & SOUND Filialen halten
stiindig Super Hardware-Angebote fiir
Sie bereit, 2.B:

A500 Speichererweiterungen
avf 2,5MB DM 222,--
auf 2,5MB m.Uhr DM 248,--
avf TMB DM 59,--
avf IMB m.Uhr DM 69,--
3,5" Laufwerk DM 139,--

3. SCH

Soundblaster Junior, di.Version, die Einsteiger-Karte 139,--
Soundblaster 2.5, di. Version, (D-Rom Schnittstelle 249,--
Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte 448,
Soundblaster 2.5+original Soundhiuster CD-Rom Laufwerk intern

mit drei Spielen und ber 50 Demos 1.149,--/*37,-- mil.
Soundblaster PRO4-+original Soundblaster CD-Rom Laufwerk infern

mit 3 Spielen und iber 50 ﬂemos 1.298,--/*39,-- mil.
Bi-Turho Systeme Amiga 500 und 2000 :
Bi-Turho System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,--/ *31,-- mtl.
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999,--/ *34,-- mtl.
105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,--/ *33,-- mil.
* Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Druckfehler und Preisirrtimer vorbehalten, alfe Preislisten verlieren Ihre Gillfigkeit, nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhdltlich

APPEN SIE MIT!

Lange erwartet und nun, pinktlich vor ~ konnen, denn kaum ist das Spiel  und keinen Pfennig mehr.

Weihnachten, endlich da: RAng.eboti(fthon ist elshver auft! xVennhSie énehr \?rislslelrll1 w.:;llenil 50
. er eines konnen wir lhnen esuchen Sie eintach lhren ndch-

Der Software-Discount bereits versprechen: sten SOFT & SOUND-Discount und

So heif} und so aktuell, daff wirin ~ Wir bieten Spiele zwischen informieren Sie sich selbst iber

Anzeigen keine Preise nennen DM 4’90 uvnd DM 49,90 das taglich neve Angebot !
SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45 0-3014 Magdeburg W-4100 Duishurg 1 W-4600 Dortmund 50 ~ W-5760 Amsberg-Neheim  W-6630 Saarlovis- W-7800 Freiburg
Osdorfer Str. 13 Brounschweiger Str. 104 Ulrichstr. 2-4 Stockumer Sir.420 Lange Wede 30 Fravlautern 3 Lehener Str. 24

Tel.: 030/7126932 Tel: auf Anfrage Tel.: 0203/21084 Tel.: 0231/759786 Tel.: 02932/1094 Saarbriicker Str. 22 Tel.: 0761/287112
0-1034 Berlin W-3100 Celle W-4150 Krefeld W-4630 Bochum W-5800 Hagen Tel. 06831/88159 W-7850 Lorrach
Boxhagener Str. 23 Im Kreise 16 Kalner Str. 485 Herner Str. 383 Bergischer Ring 5 W-6650 Homburg Kreuzstr. 104

Tel- 030/5892067 Tel: 05141/214411 Tel.: 02151/300409 Tel.: 0234/531018 Tel.: 02331/26774 Korlshergstr. 16 Tel.: 07621/49690
0-1071 Berlin W-3300 Braunschweig ~ W-4250 Bottrop 1 W-4690 Herne W-5840 Schwerte Tel.: 06841/15142 W-8000 Miinchen 5
Rodenbergstr. 6 Holwedesir. 10 Essener Str. 6 Hauptsir.178 Friedenstr. 2 W-6670 St. Ingbert Reichenbachstr. 33

Tel. 030/4491026 Tel.; 0531/508231 Tel.: 02041/21973 Tel.: 02325/53643 Tel.: 02304/2813 Ludwig Str. 14 Tel.: 089/2021285
0-1330 Schwedt/Oder ~ 0-3300 Schinebeck W-4290 Bocholt W-4800 Bielefeld W-5860 Iserlohn Tel.; 06894/382850 W-8134 Picking
Ringstr. 8 Ahornstr. 11 Nordwall 13 Schlofihofstr. 1 Mendener Str. 115 W-6680 Nevkirchen Schlofiberg 2

Tel: 03332/31620 Tel.: 0391/561/5821 Tel.; 02871/184123 Tel: 0521/138033 Tel: 02371/22438 Bahnhofstr. 13 Tel.: 08157/4088
W-2000 Hamburg 76 W-3340 Wolfenbiittel W-4300 Essen 1 W-5000 Kaln 1 W-5880 Liidenscheid Tel.; 06821/26797 W-8360 Deggendorf
Beethovenstr. 57 Heimstiittenweg 23 Maltke Str. 36 Von-Werth-Str. 20-22 Forum am Sternplatz 2 W-6750 Kaiserslautern ~ Melzgergosse 5

Tel.: 040/224633 Tel:: 05331/61820 Tel. 0201/207629 Tel: 0221/121806 Tel: 02351/21900 Fabrikstr. 32 Tel: 0991/30376
W-2000 Hamburg 13 W-3400 Gattingen W-4330 Miilheim W-5000 Kiln 41 W-6300 Gieflen Tel: 0631/67411 W-8500 Niirnberg 30
Beim Schlump 21 David-Hilber1-Str. 2 Delle 47 Gottesweg 149 Bahnhofstr, 6 W-6800 Mannheim Findelwiesenstr. 37

Tel.: 0407458115 Tel: 0551/46563 Tel.: 0208/390370 Tel: 0221/446499 Tel.: 0641/71967 Jungbusch Str. 3 / Ecke Luisen- Tel.: 0911/467744
W-2300 Kiel W-3500 Kassel W-4350 Recklinghausen ~ W-5300 Bonn W-6348 Herborn ring, Tel.; 0621/101203 W-8700 Wiirzburg
Sternstr.18 Lange Str. 81 Dortmunder Str. 31 Schiefelings Weg 24 Westerwaldstr. 4 W-7000 Stuttgart 40 Bergmeistergasse 2
Tel.: 0431/970046 Tel:: 0561/39463 Telefon auf Anfrage Tel; 0228/625076 Tel: 02772/41332 StraBburger Sir. 45 Tel: 0931/12290
W-2400 Libeck W-4000 Diisseldorf 30  W-4400 Miinster W-5400 Koblenz W-6360 Friedberg Tel: 0711/874087 W-8900 Augshurg
Wakenitz Str.7 Gneisenaustr, 1 Ferdinand Str. 8 Markenbildchen Weg 24 Koiserstr, 201 0-7033 Leipzig Heini-Dittmar-Str. 17
Tel.: 0451/794345 Tel:0211/4910187 Tel.: 0251/278515 Tel: 0261/31848 Tel: 06031/61917 Dreilindenstr. 17 Tel: 0821/581993
W-2820 Bremen 71 W-4040 Neuss W-4440 Rheine W-5500 Trier W-6520 Worms Tel.- 0341/4787781 W-8960 Kempten
Fresenbergstr. 54 Hamtorstr. 20 Auf dem Thie 8 Tuckerbergsir. 21 Luisenstr. 10 W-7500 Karlsruhe 1 Kronenstr. 33

Tel.: 0421/607404 Tel- 02131/278967 Tel.: 05971/2219 Tel: 0651/40532 Tel: 06241/88444 Lessingstr. 5 Tel: 0831/17762
W-2900 Oldenburg W-4050 Ménchenglodbach W-4500 Osnabriick W-5600 Wuppertal W-6600 Saarbriicken Tel: 0721,/853360 0-9102 Limbach-
Edewechter Land Str. 47 Neusser Sir. 210 Petersburger Wall 17 Friedrich-Engels-Allee 296 Stengelsir.8 Oberfrohna

Tel. 0441/501445 Tel.: 02161/601556 Tel.: 0541/586809 Tel: 0202/81118 Tel: 0681/582771 Quersir. 15,Tel. auf Anfrage

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 0211/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zu

stimmung der Erziehungsherechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht mdglich.
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030 693 72 45
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/

PCAmigaﬁ'\/

PC Amiga ST

M5 7495 - .95 i Faie - Gates of D £4,95% 74 \
iR SRl Esns R
e * ix + 94 895 B4.95* .
59,95* 89,95' 745 i Front Page Football '95' 9‘,5 ’ :35 69% 1"%1
9995 9435 99,95 CHPmdm(sFlhliwk:k + - | Gateway to Savage Frontier ++ %’)S 1’9,95‘ -
95* Challenge of the 5 Realms 99,95' # - | Gemfire (Koei) = -
79,95* 6995 74,95* |Champions 895+ - - | Global Conquest + = Lord Ring -
£9.95% 7495* - 8495* 69.95* 74,95% Gobliins 2 + 39,95- 74.95% 79,95 | Lord of the Rings 2 +
104,95 39,95 94)95%| Gods + 8495 69,95 69,95 | Lost Treasures of Infocom 1
7495 Gravis Joystick 99,95 ,9 7995 | Lost Treasures of Infocom
American Tail 995> - Gravis 59,95* Lotus Turbo Challenge 3 ++
Ancient Art of War in the Skies 99,95 1 IC 99,95 Gireat Naval Battles 1 89,95 7435‘ Lure of the Temptress ++
Be pme EE e [SEEEEE 2R i
i 5995 5995* - |D-Dmy ;’;35: g;:gg: ‘*" G 2000 - Missions + '95 eﬁ '”'
H: 3+
Alone in the Dark P 5 v
89,95 14,95' 79,95‘ Harpoon Battlesets + 3995 39,95
Mumien , Monstren und Mutationen aus den bizarren Dark Queen of Krynn ++ 8995 79,9 B Harpoon Editor + 4995 4995
: Shattered Lands 74,9’5' 6?65' - Harrier Jump Jet + 99.95* iV.
= |Hexumal ++ 8995 89
chieses nicht nur luhm-n.'\ brilliante g:gg gﬁg‘ 4 Hmm’y Line 1914-18 ++ 79,95. ;: ?9
3 R 5 AMIGA 74.95% - umans + 5
SR—— ”.% 3,95 69; 79.95% Textians Touide 3 -K.‘t(i.!) 8995 sii' 79,”- Pockets 74, 6
. i o + + 9, 74,
89,95* 74,95‘ - |Indiana 4( '95 M,'gs‘s" o | Mansion 1 + 74;55 69% 74§
7 e Indiana Jones 4 Action Game + 74,95’ 69,95‘ 74,95‘ MC Kids + - 6995* 74959
T7 6995 7495 |Inka ++ 4 lo Mania ++ 8495 6995 7495
4 4 xg.gsg::l@mm-\m,) as 8495 - ichael Jordanin Flight +  7995* iV -
855 1493 74999 Kings Ques 6 ++ Dodse 549> - | Miht & Magies ++ B9 7495
o = %
B 133 5 VRS R R S L
3 ke 3 - ++ [ -
'mﬁ 6995 7495 |Lamy5s ++ nﬁ 84,';5 - Dmn + ;5'
8995 7995 - |LaserSquad + b IS - Maonkey lsland 1 ++ 8495 74,95 84,95
8995 8495 - |LauraBow2 ++ 99,95 = Mankey Island 2 ++ 89,95 3495 8,
Do 14950 . Jisloom 30 + 1595 - - |lomdofkgmiaiee 833 05 0 |Mogy Dl B, 107
- . - - ++ 69,
89,95 7495 7495 |Falcon 3.0 - Operstion E Tiger 59, = - | Legends of \!’Illmr + ﬁ-u,‘gjs' iv. - g P 9 Gﬁ e
¥ .e
il {wuml?“““m'“y \Uber 2000 lieferbare Spiel Software zum Anfassen Berlins allergroBtes Lager

1000 Berlin 61
Mittenwalder Str. 47

100m vom U-Bahnhof Gneisenaustra3e
Versandzentrale und Ladengeschift

Deutschlands groter Shop fiir Video- und Computergames
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service

Montag - Freitag 10-18.30 h
Samstag

1111111t

Langer Samstag 10 -18.00h

DIE TRAUMFABRIR

Der SoFtwaretempel

-13.30h

1111111

2000 Hamburg 20)

300m vom U-Bahnhof OsterstraBe

Osterstr. 50

Ladengeschiift

g

Himmlische Shops auch in Eurer Nihe ?? Wir suchen Guuhaitsp‘n tner , Filialleiter und
Riumlichkeiten in allen deutschen GroBstidten. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen
Team zu arbeiten und/oder Riumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse

® 030/6944156

. Info-Anrufbeantworte

030/6944256
&

Fax-Line

95 59,95

89,95- 14,’355- 7995
6495 69395

Sensible Soccer ++
Shanghai 2 + 95*
Shadowworlds + ?4,95‘ 69,95‘ 74,95'
Sherlock Holmes The Lost Files 89,95
WHNMTHIM_HWSS‘ - b
8495 :,95' -
89,95

14,95' u§ 74',35'

9995 8995
s-l,ss 74§s 7995

96‘35" l.V !

449A -

The y + 99,95

Their Finest Hour + ws '1'4,95 ?9,95

Thrustmaster on Contral 95

Thrusimaster m(t 19995 - -

Thrustmaster 299,95 #

¥tnin Game + ” 69,95' 74,95'

o Landry Strategy Foothall

Tarnado + 99,95* 89,95' 94 95

Treasures of Savage Frontier ++&9,9§‘ 79,95'

Ultima ]h.'k‘m 'l -3

Ultima »,

Ultima 5 muf Destingy - 2495 7995
+ - 6995 195

PC Amiga ST PC Ammm o PC Amiga ST / LOSUNGSBUCHER dt e
W95 95 8495 Wespons of the Luftwaffe84,95 - The Games Winter Ch. + 84,95 74((95' - 29, -
89,95 7995 Secret Missiondisks 3995 - - | The Games Summer Ch. + 995

34 5* 59 7495 %m‘ ;-l{dlummu = D EmPagn_H gg,';g i
ma ion Disk : -
’ '” < | Ultima 7-2 The. Isde + 9995* -
er VOGA-Pracht :ln!mm:in:( M&S : %gg}mAhy: :_'_ ;;g. N
nzen Flottenverbinder - %yp o
AMIGA iV. G Miers - i
9.95 V for Victory 1 Y,
+ 8495 7495 7495 9495 8495 8995 | Walker + T 69.95° 7495°
Push Over + 7495 6995 7495 95 - =7 | Waxworks ++ 7995 7495 -
uest for Glary 1 VGA + 8995 84.95° 7495 6995% - w:ym(iu.zlyﬂm% 95 iV - |AD&D ++ Alle Module + Biicher]
uest for Glary 2 + m,ws 8995 - 95 i - 1 6995 8995 - i ‘Alle Module + Kisten
uest for Glory 3 + 8995 B4, - 89,95* 7495¢ - winngmundnrlDd 995 - - Blood Bowl (Fantasy-Foothall) + 99,95
uest for Glory 3 ++ 99995 iV - 8995% 7495% - wngc:xs-uuMmmslnz 39,95 1995* - |Buck it 995
Tycoon +HH+++ 99,95 8495 295 - | Wing Commander 2 ++ - - Civ:] 7995
+ 7995 ,95‘ 74,95" 89,95* - | Wing C. 2 Erweciterungsdisks 44,95 - - &hﬂm.\lge(DSA)H Alle Module + Kisten
| Realms of Darkness + 89,95¢ u,95- 74,95' 79,95 Wizandry 6 ++ 7995 6995 - |DSABratipid ++ ,9
Red Baron ++ 99,95 M.95 - Wizardry 7 39,95 14 5* - |H 9995
Red Baron: Mission Builder + 5995* iV. - - - | Wizndry 7 ++ 95¢ MER WWMi'Km
Rex Nebular 1 + 9495 iV iV - - | WWF Wrestlomania 2 + ?435' 69,95' 14,95" Shogun +
Road Rash + - 69,95 - - | X-Wing + Siego + 59
R 7995 69,95 - | Zak McK racken ++ 69,95 6995 7495 | Starquest ++ 9995
Rookies + 84795 7495 79,95° - - + 6995 74.95*}300 weitere Spieie lisferbar: Cthulbu , Starwars uv.m
W bestellt Gestern geliefert 7! \ Himmmmlische Preise \Emfach probieren und Staunen \ Himmmmlische Liden

Ben 5ich 3k W T

A varlnu:.I_ldmwkufmhnlnmumhucnKmmnmmndeuthmmfﬁumhﬁhmmmmm
umermumm&ummmnwmmmwumsomvmm bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DiM: 4,50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM, dlrulmutd:rpmw
i i .wn—pwn:mmsoﬁ'rwmunmms

sind vorbehalten. Die

GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LY NX- und NEO GEO - Produkie 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrufbeantworter ist immer , wenn wir mal nicht da sind , fiir Buch b’--
Quik[ﬁmhder“ﬁmdmhumdu:,vunmh:’smnhmﬁuha[bdﬂh&mndarmWn::hmr.nde Mt ichnete Comj -GamuwmhdAnzq‘pﬂhB‘ﬁlZJL)mdmiduiebrbu.
oft ei en (wean die Hersteller z. Abwechshing mal piinktlich efern wiirden). Seid Ihr in Berfin oder Hamburg , besucht bitte unsere graBen und zentral gelegenen Ladengs
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[SUPER NIN'I'ENDO Dt. inc. Super Mario
m hhr(hnn&
Nm'mNDoso
Kabel 1 lahr

ﬁlrUSund Spisle
EDNRM H!DJF g

Wing
\Aﬁ:gll &5’ Mlmxm) us

World of [llusion

Al the Mick Zum 3. Mal pelt’s

hiipfend unl : sehirm, l'ml

1t our Tir SNES-Freaks eridltich,
S 109,95

7

TR

Software zum Anfassen

/ ; Montag - Freitag 10-18.30 h \
1000 Berlin 61 e WL 2000 Hamburg 20
Osterstr. 50

hlﬂdﬂinf Eo?n%fa?n{lggeiitﬁtrj};? D | E T H q u m F q B H | H 300m vom U-Bahnh(:f OsterstraBe

Versandzentrale und Ladengeschift TSRS Der Softwaretempel trigre1 Ladengeschift

Deutschlands groter Shop fiir Video- und Computergames
o Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service e,
Am Sonnabend dem 19.12. 12 bis 13 Uhr erwartet Euch FOOTBALL TOTAL in der Berliner Traumfabrik. Wir stel-

len simtliche Footballspiele vor. Zu Eurer fachkundigen Beratung stehen auf3erdem leibhaftige Spieler und Trainer
der deutschen Nationalmanschaft , der Berlin Bears sowie die Cheerleader der Berlin Bears zur Verfiigung. See ya

MEGA DRIVE > MEGA DRIVE
'Mega Drive m 4 §j 2 1lahr Gar 369~ \/Gods us 119 95* fRudRiu; 4 Wheel Dri
5 ‘# Replay Pro phlm o 14¢ 9,‘)5 Grandslam us 119,95* ( af three Ki ugdnms! us
Aludnl'ﬂwu'&x:k 109,95 | Greendog us 109,95 SlnnlngmlbDnrhlmlul
CD's diverse Gzna; ] 99 Shining Force us
Infrarot- -Set mit 2 Joypads 7995 | Hit the Ice us 119.95* | Side Pocket us
Japan-, 995 hmnlmﬂmd us %!;.9.’;‘ Sonic 2 77
James Z dt
me i “;9;5. mm!-mﬁunu dt 119:995
of Rag 59 7 Cities of Gald us 119,95%| Jennifer Capriati Tennis us 119,95
D&pnndk ?9,95 S\w(]ffkmddt 8435" Ahrams Battletank u 11995 | Joe Football 3 us 119,95
7995 Super Smash TV dt 79,959 Acroblasters jp 11995 | John Madden Foothall 92 dt 11995
7995 | A-Train us 129,95% John Madden Foothall 93 us 119 95*
79,959 Aleste jp 11995 | King Salmon us 119,95
Iﬂubmld(fdfdtﬂ,ﬂs Wimbledon us 7995 | Alien 3 dt 119,95* of us 129 95*
Mickey Mouse dt 74,95 Wonderboy 2 dt 84,95 | Andre Tennis us 109,95% 5 10995
Atomic Runner us 109,95 | LHX Attack us 11995
Ram art PECCE Buman 1 us 11995 | Lod of the Rings 1 us 13995
Baiman Returns dt 119,95*| Lotus Tarbo Challenge 1 us 109 95*
Tenpen-Automaten sul alle Konso eSS 134,95¢ Mﬂﬂmﬂﬂ' us 149.95
| e B Buck us 129,95 3 Io Manis us 129 95*
Wb ITIUGISTE ThF Bul.llvs us 11995 | Mickey Mouse - Caﬂledlllunmd 114,95
genschlacht m. “Tet ise el genial [}hu:k n&d,( %35 Mickey Mouse - mwd.dd‘l‘l‘hnm i 54,95
9 4 gy 9 95 (; e R 5 | Mickey Mouse - 4,
SNLES 139,95 MD 119,95 | _P,Ji(-!H(;(u\ g“‘ﬂﬁm' s.v-;cw:l $§? M&E.y: Zm gg
YNX vi 5 us M?n
Lynx2Dt.1 lm-ARlLl(hm 79,95 Fu Ihni rash) dt g% :I:LI’AI'? s 92 &t {‘19,9; lendu'htwlu 9,
us Dngm: C oc 2 9.9: us
.hy;:(.'muﬁn 189,95 Lemmings us 7995 ry 11995 m de 10995 | Thunderforce 4 dt :!?g'
Awesome Galf us 7995 NFL Foothall us 7995 Eum:hhw 109,95 alf 1 us 114,95 | Tok 109,95
Baschall Heroes us 79,95* Pinball am us 7995 | Ex 119,95* | Phantasy Star 2 mit Hintbook dt 149,95 | Twinkle Tale us 119,95
Bill & Teds Adv. us 4995 Rampart us 79,95 | F-15 Strike Esgle 2 us 129 95%| Phantasy Star 3 dt 95 Ui Walers us
Block Out us 79,95 Shadow of Beast us 79,95 | Faceball 2000 us 119,95 | Populous 1 dt 11995 | Warriors of Eternal Sun dt 139,95
Blue Lightning us 69,95 Shanghsi us 7995 | Flinistones us 119,95*| Powermonger us 129,95* | Warriors of Rome 2 us
Checkered Flag us 69,95 Slime World us 69,95 | Galahad us 119,95 | Predator 2 dt 119.95* | Wars us 12995
Dracula us ?9,95‘&uannlml us 7995 | Games - Winter Challenge dt 109,95 | Quakshot dt 10995 \\hnﬂﬁnyinblmmu’!d (5) dt 139,95
gyud!hhidﬂm ﬁu‘ ff Road us  79,95* | Games - Summer Challenge us 109,95* Rmm 11995 | World Class Leaderboand us 129 95*
uardians us 39,95‘ i us 7995 | Ganfire us 139,95 | RBI 4 us 11995* | WWF Superstars 1 dt 119 95
Hockey us 5 Warbinds w 69,95 | Ghouls o’ Ghosts dt 119,95 Rnnﬁ:xofsmndil dt 9. Xenon2 us 109
Ishido " us ?9,95 XY Bots ui 79,95 } Gley Lancer us 119 95*} Road Rash2 p 95* } Young Indiana Jones us 119,95
weute bestellt Gestern geliefert 7! Himmmmlische Preise w probieren und Staunen \\ Himmmmlische Liden
(Alle Preise versichen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist leider mit hheren Kosten verbunden. Wir hoffen aul’ Buer Verstiindnis. Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehalten. Die
Preise sind guhg,mhnpunur\thmchLﬂulmmﬂmllwuthﬂenhmmrlO 50 DM Versandknsten , bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM , dariiber ist der ganze SpaB
umsonst. Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Disketientest + 3 DM. Bei Vorkasse -50% hundkanm,lb OODMVnnﬂknmfm Wupwnhmnln.fSOFI'WAREmnH.Au!BSMH
GARANTIE. Auf dt SEGA-, NINTENDO SOUNDBLASTER LYNX- und NEO GEQ-Produkte 1 JAHR GARANTIE. Unser Amﬂbuﬁmwmmnwmwmﬂmﬁm fiir Buch
. Quiilt Buch der Wi d iu’s auch auBerhalb d Zuwnuderam“bchenuﬂgmmanmwmmtzd:wmﬁtmlmbu (121 }mchnmhﬁfu'hr sind aber

\ inzwisch hdfmtﬁchﬂwuuﬂm(wmdmﬂem[hrm hsh nigstens den 2. bzw. 3. Termin cinhalten). Seid Ihr in Berfin oder Hamburg hitte unsere zentral g 1 geschiifte.




Mo & Mi 16.30-19.00

omputersoftware Schneider
Die & Do 19.00-20.00

arola & Michael (030)304 31 56
Reichsstr.50 - 1000 Berlin 19

Ami / ST / PC Software

Larry 5 dt.
Lemmings dt.
Lemmings Data
Lemmings 2 dt*
Loom dt.

Lotus Turbo 2 dt.

Lotus Turbo 3 dt.
Legend of Valour di. *
ol alour
Lure of the temptress dt.

Mad TV dt.

Aquatic Games dt. i :
Bane of cosmic forge dt. 74.90 -
Beast 3 dt. 64,90

BC Kid dt. *

‘eRBER

Monkey Island dt.
Mokey Island 2 dt.
No. I Collection dt.
Nigel Mansells..dt. *
Parasol Stars dt.
Pinball Dreams dt.
Pinball Fantasies dt. *
Plan 9 -from outer..dt.

)
&b

‘88
BIBBEEEBBT| | pBI28

BgkeRERRRR’

|

2|32 7|
8
|'811

gze
888
!

&8
882

1 dt.
Eye of beholder 2 dt,
Fate- gates of dawn dt.
i Ice dt.

{
!.
| 88|

E2REERE
88888388
82

88" 883

-

(Microprose) dt.
History Line 1914-18
Humans

28
g’

Utopia dt.
Wing Comma];nder de. *

X-Copy Tool
Za.k%!(mkken dt.
Zool

[

sRReRREER

R R
88888888888 88888888888888888888888
|

dt.
Versandkosten

enfrei
nur nach Vereinbarung

- Y . ipel Austerlitz, Baal, Bad Company, Batman-movie
Battlemaster, Battle Sqadron,Black Shadow, Blasteroids, Bombuzal , Brainblaster,Cabal, i
Chambers of shaolin,Cisco heat,Conqueror,Comboracer,Curse of Ra,Cyberworld, Deadline, Deathtrap
Defender earth, Double Dragon, Dyter 07, Elf, Espionage, European Soccer Challenge, Eye of horus
Dizzy Panic,Fantasy World Dizzy,Footballmanager WC,Fusion,Golf Challeng,Hard Drivin,Hostages
Interphase Jean D Arc,Jumping Jackson, Kid Gloves, Lords of chaos,Magic Marbel, Magicland Dizzy
Matrix Marauders , Midnight resistance , Moonwalker , Nebulus , Nevermind , New Zealand Story
Oil Imperium , Pacmania, Paperboy, Planetfall, Puffys Saga, Rampage, Ranx, Resolution 101, Rotox
Shufflepuck Cafe , Silkworm , Sir Fred, Sorcerer, Space Harrier 2, Speedball, Spellbound, Startrash
Strecthockey , Strider , Strike Force Harrier , Stryx, Subbuteo, Summer Edition, Super Puffy, Tetris
Tom & the ghost, Treasure lIsland Dizzy, Turrican, Typhoon Thomson, Untouchables, X-Out, Zork 1
Atari ST: Arkanoid,Blasteroids,Bombuzal ,Blood Money, Blue Angel 69, Bubble Bobble, Cisco heat
Conqueror, Cont, Circus, Crossbow/W. Tell dt, Deathtrap, Defenders of carth, Fantasy World Dizzy
Prenetic , lochockey, Killdozers , Mad Professor Mariati, Magicland Dizzy, Manix, Nebulus, Phobia
Quanz , R-Type, Rainbow Warrior , Rainbow lsland, Satan, Silkworm, Sly Spy, Spellbound, Strider
Subbuteo, Tau Ceti , Teenage Mutant Heroe Turtles, Turrican, Venus Flytrap, X-Out, Xenon, Z-Out
PC/MSDOS: AM/FM Trivia(Quiz),Blue Angel 69,Boulderdash,Conqueror,Digital Compact Risk 1/2
MUDS, Oil Imperium, Omnicron, Planetfall, Promised Lands, Tip Trick, Wishbringer, Zork 2

jedes Spiel 39.90 DM / 5 Stck=175 DM / 10 Stck=320 DM

Amiga: 4D-Spont Boxing,Altered Destiny, Apprentice, Atomino,Back Gammon Royal,Back to future 2
Bards Tale 3, Battle Chess, Blade Warrior, Blue Angles, Bomber bomb, Budokan, Calefornia Games

Captain Blood,Carmen Sandiego, Carrier Command, Centurion, Champion of Raj dt, Chips Challenge
Colossus Chess X , Crossbow /Wilhelm Tell dt , Cybercon 3 dt , Day of pharao dt , Days of thunder

Days of thunder,Dragons of flame(AD&D)dt, Dragons Breed,Elvira-Arcade, Final Battle, Final Fight
Final Command, Ferrari F. One, Firc& Brimstone, Flood, Frenctic, Future Classic (Sam), Gauntlett 3
Germ crazy, Globulus, Gravity,Great Courts,Harricr Combat Hillsfar (AD&D) dt, Hound of Shadow

I I, Imp le, Infe ion, Inspx Griffu dt,Iron Lord dt,Ishido, James Pond, Jetsons Adv
Keef the thief (Adv) , Killing Cloud dt , Khalaan k.dt , Klax , Knights of Krystallion (Adv) dt, Loopz

Lords of the rising sun dt, MUDS (Sport-Adv) komp.dt, Magic Fly, Manchester United, Mega Twins

Menace , Mean Streets di , Microprose Soccer , Moonfall, Moonshine racers dt, Mr. Heli , Mystical

Nightbreed (Horror-Adv),Ninja Remix,Nitro,North& South, Omega, Operation Harrier, Over the net
Pang , Phantasy Bonus Ed, Pipemania, Plotting, Populous dt, Powermonger dt , Projectyle , Rodland

Rock & Roll , Rolling Ronny , Search for the king (Adv) dt , Shadow of the beast, Shuffle, Simulcra
Ski or die, Sleeping god lie (Adv), Stormball, Super Skweek, The Power, Theme Park Mystery (Adv)
Strip Poker & Data , Think Cross , Tip Off, Toobin , Treasure trap , Turrican 2 , TV-Sports Football
Twinworld, Vaxine, Warlock the avenger, Waterloo, Weird Dreams dt, Welltris, Windwalker, Xiphos
Atari ST: AMC,Afterburner, Captive (Roll), Carricr Command, Castle Master dt, Chuck Yeager 2.0
Cybercon 3,Day of pharao,Dragons Breed,Dragons of flame(AD&D),Elvire-Arcade, Fire& Brimstone
Flimbos Quest, Flood, Geisha (crotic Adv), Harley Davidson,Heroes of the lance(AD&D), Infestation
Inspector Griffu, Iron Lord, James Pond, Khalaan k.dt, Klax, Magic Fly,Magic Pockets, Mega Twins
Menace,Moonfall, Moonshine Racers, Nightshift, North& South, Oil Imperium, Omega, P47 Thunder
Populous,Powermonger, Projectyle, Rings of Medusa, SWIV,Sarakon,Shadowgate Adv, Silent Service
Spellbound, Stormlord, Time Machine, Tower of Babel, Toyottes, Turrican 2, Untouchables, Wolfpack
PC/MSDOS: AFT 2, Atomino, Bards Tale 2 oder 3, Blasteroids, Calefornia Games, Fire, Iron Lord

Kryminie, Manchester United, Millenium 2.2, North & South, Paperboy, Reederei, Tum it 2

Jedes Spiel 49.90 DM / 5 Stck=225 DM / 10 Stck=410 DM

Amiga: 4 Wheel Drive(Sam), BAT(Adv)k.dt,Bards Tale 3 dt,Buck Rogers k.dt, Bundesliga Manager
Brat,Cadaver,Cardinal of Kremlin,Castle Master k.dt,Celtic Legends,Chuck Rock,Crystals of arborea
Coin op Hits 2 (Sam), Cruisc for a corpse k. dt,Drachen v.Laas k.dt,Dragon Wars k.dt,Drakkhen k.dt
Deuteros, East vs West dt, Elf dt, Exile, F16 Falcon dt,First Samurai First Year (Chambers of Shaol)
Flimbos Quest/Tusker,Flight of the intruder dt,Hightlights (Katakis,Carrison..),Hoyle Book of games
Hunter, Imperium, Intern. Soccer Challenge, Jimmy Whites Whirdwind Snooker, Kings Quest 4 (Adv)
Lotus Turbo Challenge 2 , Mega Traveller dt, Mega-lo-mania komp dt, MIG 29 Fulcrum, Midwinter
Milestones (Sam), Neuromancer komp dt, Nightshift (Lucasfilm), Oops up, Pegasus dt,Platinum(Sam)
Panza Kick Boxing, Playcr manager, Pool of Radiance, Power Pack (Sam), Premier Collection (Sam)
Pro Sports Challenge (Sam), Quest & Glory (Sam), Rick Dangerous 2, Shadow Sorcerer, Speedball 2
Starflight 2 , Spisit of Excalibur (Roll) , Supremacy dt , Torvak the warrior dt , Tower of Babel dt
Total Recall, Ultima 3, Ultima 5, Wheels of fire (Sam), Wonderland (Adv), Virtual Worlds (Sam)
Atari ST: Brat,Cadaver,Challengers,Cruise for corpse k.dt, Curse of azure bonds, Drachen v.Laas dt
Elite, Fantasy Pack , Flight of intruder , Full Blast (Sam) , Imperium, Kick Off 2, Light Force (Sam)
Magnum 4, Milestones, TV-Sports Football, Ultima 4, Winning Team, Wonderland, World Cup 90
MSDOS/PC: Buck Rogers k.dt , Carmen Sandiego , Death Knights of Krynn , Drachen von Laas dt
Dragon Wars, Knights of Legend , Megatraveller , Shadow Sorcerer , Shuttle , TV-Sports Basketball
TV- Boxing, TV-Sports Football, Tangled Tales, Third Courier
Lynx Amiga-CDTV
6990 DM Klax 69.90 DM Battle Chess 94,90 DM
64.90 DM Kung Food 69.90 DM Lemmings 79.90 DM
64.90 DM  Rampan 69.90 DM  Sim City 79.90 DM
69.90 DM Told 69.90 DM Wrath of the demon_ 79.90 DM
Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - Preisliste 1,- DM - Jede Bestellung ist verbindlich
Bei nicht abgeholten oder annahmeverweigerten Sendungen stellen wir DM 20,- in Rechnung
Versandkosten inkl. Zahlkartengebuehr) l‘}:chm.hme telefonisch + 10 DM, schriftlich +7 DM
Vorkasse +4 DM (Scheck/Ueberweisung Postgiroamt Bln. BLZ 100 100 10 Kto.453 447-108
Ausland nur Vorkasse +15 DM(-14%) dt. = deutsche Anleitung *= bei Druck nicht lieferbar
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Videospiel-
sendung

Auf dem franzdsischen Sen-
der "FR 3" kommt jeden
Sonntag um 10 Uhr eine su-
per Computer- und Video-
spielsendung, die in Zusam-
menarbeit der franzésischen
Zeitungen "Tilt" und "Con-
soles +" produziert wird.
Warum fragt lhr nicht noch
ein paar andere Computer-
und Videospielmagazine, ob
sie mit Euch zusammen
ebenfalls so eine Sendung
machen mochten. Ich féande
das super und meine, lhr
héattet sehr groBe Einschalt-
quoten. Dennis Mendel

Klar, eine Fernsehshow tber
Computer- und Videospiele
fanden wir auch toll. Es sollte
mich nicht wundern, wenn wir
zumindest im Lauf des nach-
sten Jahres eine ahnliche Sen-
dung im deutschen Fernsehen
haben wirden.

Zukunftsvision

Ihr kénntet etwas mehr tber
Spiele unter Windows 3.X
berichten, denn Windows
wird das Betriebssystem der
Zukunft — DOS ist out.

Wolfgang Stoiber, A-Gallneukirchen

Es mag schon sein, da3 Win-
dows das Betriebssystem der
Zukunft wird — Das altbekannte
Microsoft DOS ist zur Zeit kei-
nesfalls out. Um auch das letzte
Quentchen Rechenpower aus
dem Computer herauszuholen,
programmieren die Spielde-
signer maschinennah. Die
Nachteile von Windows: hoher
Programmieraufwand, sinkende
Rechen-Power und eine schlaf-
fe Grafikausgabe disqualifiziert
Windows bis jetzt fur Simula-
tionen und Adventures. Des-
halb gibt es bis jetzt hauptséch-
lich Strategie- und Grilbelspiele
die unter der grafischen Be-
nutzeroberflaiche Windows lau-
fen. Doch die Zukunft sieht gut
fur echte Windows-Applika-
tionen aus. Durch das Zusam-
menricken von Windows und
dem Macintosh-Betriebssystem
System 7 vereinfacht sich der
Programmieraufwand enorm.
Bestes Beispiel ist der ultimative
Strategiehit RoboSport von
Maxis. cd

PC aufriisten oder
Konsole?

Nehmt einmal an, Ihr hattet
einen 286er mit Herculeskarte
ohne Soundkarte und mit
einer 40-MByte-Platte. AuBer-
dem habt Ihr 500 Mark und
wollt in Zukunft das Taschen-
geld in Spiele verwandeln.
Wiirdet |hr Euren Computer
aufriisten oder Euch ein
Videospielsystem kaufen?
Ich spiele gerne Simulatio-
nen, Adventures und Spiele
wie Populous. AuBerdem
lege ich Wert auf gute Grafik
sowie Sound und Spielbar-
keit. Was brauche ich, wenn
ich auf meinem PC ordentlich
spielen will und was wiirde
es ungefahr kosten?

Stefan Schuster, Osffildern

Eigentlich eine klare Sache:
Wenn Du vor allem Simula-
tionen und Adventures magst,
kommst Du um einen PC nicht
herum. Leider lohnt sich ein
"Aufriisten” Deines PCs kaum.
Die meisten Spiele, die heut-
zutage fur einen PC erschei-
nen, laufen zwar auf einem
286er, aber erst mit einem
386er oder gar 486er machen
die Programme auch SpaB. Da
die Hardwarepreise fast taglich
fallen, ist eine Preisangabe un-
maéglich. Ein gut ausgestatteter
486er kostet derzeit rund 3000
Mark. Kleine Kisten sind giin-
stiger zu haben. mh

OB
Rasenmahermann

Kann man eine Virtual Reali-
ty-Ausriistung, wie im Film
zu sehen war, schon im Com-
puterfachhandel kaufen?

Holger Lowke, Peine

Bevor Du im Virtual-Reality-
Shop einkaufen gehst, wird es
die eine oder andere POWER
PLAY geben. Die gesamte
Cyberspace-Hardware steckt
noch in den Kinderschuhen.
AuBer einigen verstreuten Ex-
perimentallabors kann sich bis
jetzt noch niemand die stindhaft
teure Hardware leisten. Das
muf3 aber nicht mehr lange so
bleiben, Computerbranchen-
riese |IBM bastelt fleiBig an
einem Cyberspace-Home-
system, daf3 im néachsten Jahr
vorgestellt werden soll. Erste
Ansétze serienmaBig hergestell-
ter Cyberspace-Hardware kom-
men von Nintendo: Der Power
Glove, ein Handschuh auf Infra-
rotbasis, ist in Japan bereits
erhéltlich. Die Cyberspace Optik
wird mit einer 3-D-Brille zu
bestaunen sein. cd
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Rampart
(MS-DOS)

Frustriert, daB die Klinge
nicht fallt? Hier der optimale
Hinweis fir Sadisten. Seid lhr
im Mehrspielermodus und die
Klinge klemmt, dann driickt
schnell mehrmals auf Enter
und wartet ab, was passiert.
Samuel Collard aus Schwa-
bisch Hall hat's rausgefunden.

Premiere

[ ]

(Amiga)

Wenn lhr
neuestes Werk durchspielen
wollt, dann gebt einfach im
Hauptscreen nach dem Vor-
spann das Waortchen "SPARK-
PLUGS" ein. Nun habt lhr nicht
nur Leben in Hille und Fiille,
sondern durft Euch auch mit
der Space-Taste in den nach-
sten Level beamen. Michael
Siedlaczek aus Augsburg hat's
fur uns ausprobiert.

Heimdall

Geht Euch die Puste aus?
Kein Problem, wenn lhr dem
Ratschlag von Harald Knaus
aus Groébming folgt. Man
driicke einfach die Tasten
"Shift + Q" und schon ist man
wieder auf dem Schiff, Diese
Notbremse funktioniert' Gbri-
gens an jeder Stelle im Spiel.

117

MONATS

Das Schwarze
Auvge

Ein Kartensatz der Extra-
klasse erreichte uns von Ugo
Orzinculo aus Buchholz. Da wir
nicht alle Stadtekarten in dieser
Ausgabe unterbringen kénnen,
geht's nachsten Monat weiter.
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Core-Designs

Alles wird teurer — haben
wir uns gedacht und die
Pramienpreise fir unsere
POWER-TIPS erst mal der
allgemeinen Inflation ange-
paBt. Alles Wissenswerte
findet Ihr rechts im Kasten.

Die zweite Neuerung: Doc
Bobo geht in Pension. Uns
erscheint die jetzige Lésung
nicht mehr ganz zeitgeman.
lhr stellt Eure Fragen, wir
veroffenlichen sie und dre-
hen dann gemeinsam am
Daumchen bis vielleicht
eine Antwort kommt. In Zu-
kunft werden wir Eure Fra-
gen sammeln und aufmerk-
sam auswerten. Immer
wenn sich ein "Fragentrend"
entwickelt, das heit, meh-
rere Leute haben die glei-

Thorwal:

Rl =

RE =
R3 =
Ry =

L

o0 sy

ol Tt T A e T

11 =
12=
1I3=
I4=
15=
I6=

Gi -
g.‘j =
G-
G5

Hafen: Prem, Voermhag, MersKe, Efferdun,
Varnheim

Reisepunky Vaermhiag

Reisepunkt Sersky

Reisepunks Fafirstation Toila

Biiggermeister *Hetmann Tronde”
Windmiifile

Hialdingard-Turm

Akademie “Alter Ugdalf

Turm

Schule der Hellsiche

Bank_

Ottoskin der Windzwinger

Zeughaus

Werft

Beilunker Reiter (Past, nicht in diesem Spief)
Ottoskin der SeurmKinder

Eisenhof (Schmieden)

Immanstadion

Botschaft des Reiches, wy Umzug geschlossen
Tor (Garaldsson LX)

Gasthof Nordwind

Gasthof "Hetmann Oremo”
Gasthof "Zum Brinstigen Eber’
Gasthof “Efferd’s Tnink
Gasthof ‘Goldener Aal

chen Probleme, wird die
POWER PLAY-Redaktion
diese Fragen direkt beant-
worten. Zusétzlich werden
wir in regelmaBigen Abstan-
den eine aktualisierte Liste
aller bisher veroffentlichten
Tips und Tricks abdrucken.
Klemmt das Sprite oder ist
das Dungeon zugemauert,
dann genlgt ein kurzer
Blick und Ihr wiBt, in wel-
cher Ausgabe die Antwort
steht,

Wie immer sind uns na-
tirlich weitere Verbesse-
rungsvorschlage von Euch
willkommen.

UoBs

T = Peraine-Tempel
T2 = Phex-Tempel
I3 = Travia-Tempel
T4 = Tsa-Tempel

I5 = Swafrir-Tempel

Al = Heiler Noro Mystico
A2 = Heiler ‘Andra von Bodir'
A3 = Heiler Perlainidan Bulker’

581 = Schmiede 'Gunn Beornsson

82 = Schmiede "Herzach der Blutige’

53 = Schmiede ‘Olveria Egilsdotter’

S4 = Schmiede ‘Gurthag, Sofin des Gardosch’

L1 = Kramerladen Ardo Stoerrebrandt-Grassbery”
L2 = Kramerladen “Brin Kaerben”

L3 = Kramerladen “Fjolnir Phexgnade”

L4 = Kramerladen “Uppo von Alderfiusen”

L5 = Kramerladen Torbrand Garaldsson 111°

W1 = Waffenladen ‘Groflo, Sofin des Gumblad”
W2 = Waffenladen "Liskolf der Leise”

K1 = Krduterladen "Minna Musporeiken”

E
g

Serske:

R} = Hafen: Merske, Efferdun
K2 = Reisepunkt Thorwal

R3 = Reisepunkt Merske, Breida
B1 = Taverne “Wsetwind”

G1 = Gasthof ‘Orkpase’

81 = Schmiede "Laske Hasgarsson’

D Haus ist bewohnt.

Haus ist verschlossen. Wollen Sie einbrechen?

Legende

G6 = Gasthof ‘Am Enterfiaken’

H= Hotel = Gasthof = Taveme
M1 = Hotel Bei Morissa’

H2 = Hotel ‘Goldener Apfel”

93 = Hotel “Vier Winde'

H4 = Hotel Schuwert und Zauberei’

B1 = Taverne "Zauberspiegel

B2 = Taverne Stunmfels-Keller'

B3 = Taverne Steile Treppe’

B4 = Taverne ‘GlicKlicher Zechpreller’
1B5 = Taverne "Betrunkener Kaiser”
BE = Taverne “Der Lietzte Held

BF = Taverne “Drachenschiff”

BS = Taverne "Verlorener Heller'

B9 = Taverne "Roter Morgen’

MersKe:

R1 = Hafen: Thorwal, Efferdun, Serske
R2 = Relsepunkt Serske

R3 = Reisepunkt Rovamund

Re = Reisepunky Efferdun

G1 = Gasthof Seeblick
S1 = Schmiede ‘Gorm Hamk

L1 = Kramerladen "Arriano D espogos
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Efferdun:
R1 = Hafen: Merske, Thorwoal, Serske
R2 = Reisepunkt Merske

G1 = Gasthof "Veteranerrast
G2 = Gusthof Salzeraner Hof

B1 = Taverre Acht Jokre Zuchthaus”
7 Taverne “Feuer und Wasser

B3 = Taverne “Kapitn Mairos’
T1 = Tfferd Tempel

T2 = Travia-Tempel

T3 = Swafiir-Tempel

Al = Heiler "Meister Hesindian'

S1 = Schmiede "Ragnor Torlifsson’

£1 = Kramerladen Ardo Homling
£2 = Kramerladen "Rorben von Salza’

Peilinen:
R1 = Reisepunkt Breida
R2 = Reisepunkt Rovamund

W1 = Waffenladen HMjalta Akisdotter’

K1 = Krauterladen Jokol der Schrnarzé”

G1 = Gasthof "Bei Haldor"

G2 = Gasthof "Travias Kuh

B1 = Taverne "Lowe und Einfiorn”
T1 = Efferd-Tempel

12 = Travia-Tempel

T3 = Swafnir-Tempel

$1 = Schimiede "Ardor Gerdorn”

W1 = Waffenladen “Frenjar Malinasson”

£1 = Kramerladen Traviane Abbelsun

Fihrstation Tjoila:
R = Reisepunkt Thorwal
R2 = Reisepunkt Tjoila

R3 = Reisepunke Kukian

G1 = Gasthof ‘Zur Fikre’

Tjoila:

R = Reisepunkt Fhirstation Toila
K2 = Reisepunkt Breida

G1 = Gasthof "Bei Isliva’

B1 = Taverne "Voller Humpen’

Rukian:
R = Reisepunkt Fihrstation Toila :
R2 = Reisepunkt Fahrstation Angbodirtal

G1 = Gasthof ‘Borland”
Bl = Taverne "Traviamet
Tt = Travia-Tempel

S1 = Schmiede "Bjorne Bjornsson’

-'\ &tmfum;r Serske

4 Reisepunkt Tjoila
R3 = Keisepunkt Peilinen

1= Asgrimm Thurboldsson

G1 = Gasthof "Wegkreuz
G2 = Gasthof “Kiein Thortoal

BI = Taverne ‘Goldgrube”
B2 2 Taverne "Zum Wilden Stier”

T = Stoafnir-Tempel
12 = Travia-Tempel

Al = Heiler “fast Kloemann'
S1 = Schmiede ‘Kotja IsKrasdottir
L1 = Kramerladen "Acharz Eisenklaue”

hinlegen.

b ...werden wir auch m Zukunﬂ'
nicht verschenken;._j Dafiir miifit Ihr
| Euch schon etwas ah-s:trengen-un-d -
| einen Saub__e,ren lTipdeS_-Moh”éts

lles wird teurer, die Loh-

ne stagmeren. die lnflaw :
tion galoppiert. Wenn schon
die Politiker keine Lésung
~wissen, dann wollen wenig-
stens wir Euch etwas unter

die Arme greifen und das

ngeschlagene Spielekonto

Grund werden wir ab dieser
Ausgabe Eure Léhne dra-
stisch erhéhen:

Unsere beiden "Tips des

. ‘Monats" werden ab sofort mit
777 MARK belohnt. Egal ob
lhr also flir Computer oder

Konsolen in Aktion tretet, in

~ jedem Fall sind die nachsten

Spieleinkaufe gesichert. Na-

tirlich gehen auch alle an-
“deren veréffentlichen Einsen-

ufpolstern. Aus diesem

den ganz nett sein, hat aber

z.B. keinerlei Chancen ein

Tip des Monats zu werden.

‘ er Bessere gewinnt. Wer
Jalso seine Zeichnungen

~ nicht mit Kugelschreiber auf

dungen nicht leer aus, son-

~dern werden wie bisher je
nach Genauigkeit und Auf-

wand entlohnt. Fir kleine
Cheats gibt's bis zu 40 Mark,
gréBere Einsendungen, Kar-

ten und Losungen werden
mit bis zu 777 Mark belohnt.

In welchem AusmaB sich

Euer Konto fiillt, hangt ganz -

alleine von der Quahtat und

- Aktualitat der Einsenduagen
~ab. Eine Schritt-fur-Schritt

Lésung von Maniac Mansion

mag aus nostalgischen Grin-

=gebrauchtem Butterbrotspa-
_pier abliefert, hat schon mal

bessere Karten. Auch eine

leserliche Handschrift oder
Maschinentexte sind sehr will-
~ kommen bei unserer Schreib-
- Fee, die schlieBlich alle Texte

in den Computer tippen muB..

~ Wer lber eine Textverarbei-

tung verfligt, schickt seine

heiBen Informationen am bes-
‘ten gleich auf Diskette an

uns. Werdet nicht nervés,
wenn die Lésungen nicht so-
fort erscheinen. Alle werden

elesen, archiviert und im

Bedarfsfall verwendet. Wenn

Ihr ganz sicher gehen wollt,
dann ruft einfach montags in
der Redaktion an. Wenn Ihr
nicht auf Eure Kunstwerke
ve:mchten méchtet, dann ge-
niigt ein kleiner Hinweis auf

“dem Brief und wir schigken
- alles nach getaner Arbeit an
 Euch zurick.
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Rovamund:

R1 = Reisepunkt Merske
R2 = Reisepunkt Nordvest
R3 = ReisepunKt Peilinen

G1= Gasthof Tollhaus’
G2 = Gasthof ‘Grenzwacht'

B1 = Taverne Tmmansieg”
B2 = Taverne Silberner Becher’

TI = Phex-Tempel
T2 = ‘Travia-Tempel

Al = Heiler “Firunya Gelling

S1= Schimiede “Kivai Efaale’

WI = Waffenladen Hammas el Kabir’

L1= Kramerladen "Elgor von Krofin®

K1 = Kriuterladen Pordigo Asrakis”

Nordvest:

R1 = Reisepunkt Rovamund
R2 = Reisepunkt Kravik,

Bl = Taverne Zum Ritter’

T1 = Rondra-Tempel

Al = Heiler “Bardo Birra’

S1 = Schmiede Rondriane von Seitz’

Nordvest:
K1 = Reisepunkt Nordvest
R2 = Reisepunks Sklellen

B1 = Taverne “Eichenstumpf

80

Skelellen:

K1 = Reiscpunkt Kravik.
R2 = .'R_gf.sepunf; Phexcaer
Gl = Gasthof "Letzte Rast’
Bl = Taverne Orkschidel

Tt = Peraine-Tempel

S1= Schmiede Tuwine Isleifsdotter’

‘Vaemﬁég:

Rl = Hafen: Thorwal, Varnhieim

R2 = Reisepunkt Varnheim

R3= Reisepunkt Thorwal

G1= Gasthof "Zum Tempel’

Bl = Taverne "Kiistennebel”

Tl = Rondra-Tempel — ~

AL = Heiler Sendo aus Thorwal”
S1= Schimiede ‘Der Salzeraner’

L1 = Kramerladen “Tuwine Fjoluirsdottir’
K1 = Kriuterladen "Alrik Groben®

Varnheim:
R1 = Hafen: Vaermhiag, Liasdahl, Ottarje,
Thorwal

R2 = Reisepunkt Daspota
R3 = Reisepunkt Auplog
R4 = Reisepunkt Vaermbhag

1= ‘Elaine Windenbeck

G1 = Gasthof “Herberge Varnficim’
G2 = Gasthaf Rorlifs Bescheidene Hiitte”

B1 = Taverne Schuwert und Schiff
B2 = ‘Taverne “Pelikan’

T1 = Travia-Tempel
Al = Heiler Herjan’

St = Schmiede "Einar Tindrinsson”
W1 = Waffendaden “Firunja von Olport”

L1 = Kpamerladen Vandrad der Gerissene’
L2 = Kramerladen ‘Olgarda Nordfahrer”

K1 = Krauterladen "Lindgard Kravensdotter'

Angbodirtal:

R1 = Reisepunkt Rukjan

R2 = Reisepunkt Auplog

R3 = Reisepunkt Angbodrital

R4 = zur Fihirstation Angbodrital

1= Beorn Hiallasson
Gl = Gasthof ‘Am Arval

B1 = Taverne Piratenschnke’
B2 = Taverne Springender Lachs’

T1= Efferd Tempel
T2 = Firun-Tempel

Al = Heiler 'Ole Ormsson”
L= Kramerfaden
L1= "Morgdin, Sofin des Hordin"

Auplog:

R1 = Reisepunks Fahirstation Angbodirtal
R2 = Reisepunkt Varnheim

R3 = Reisepunky Vilnheim

G1 = Gasthiof "Beim Hiargard”
B1 = Taverne ‘Schneller Pfeil

1 = Phex-Tempel

Vilnheim:

R = Reisepunkt Auplog
R2 = Reisepunkt Oberorken
R3 = Reisepunkt Phexcaer
Rd = Reisepunkt Bodon

Gl = Gasthiof ‘Grofer Bodir'
G2= Gasthof ‘Glockenspiel

B1 = Taverne Orkschadel
B2 = Taverne “Erz und K‘uﬁ{z
B3 = Taverns "Alter Flofer

T = Travia-Tempel
T2 = Swafnir-Tempel

Al = Heiler Yasma Yugvarsdottir’
A2 = Meiler Allyron der EIf
St = Schmiede “Argo, Sohn des Almer

L1 = Kramerlady ':;ﬁaﬂ-arw‘rrr s
L2 = Kramerladen “Thure von Guddasunden'
K1 = Kriuterladen Melion Mecaris”

Bodon:
Rl = Reisepunkt Vilnheim
Bl = Taverne "Zum frofilichen Ork. 3

Oberorken

R1 = Reisepunkt Vilnheim
R2 = Reisepunkt Felsteyn
R3 = Reisepunky Einsiedlersee

wTXT
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1= ‘Dungeon
Gl = Gasthof "Wegrast®
G2 = Gasthof Schw
G3 = Gasthof ‘Gliick

s Gold”
fier Prospektor”

Bl = Taverne "Ingerimms Feuer
B2 = Taverne "Ehernes Oxhoft’
B3 = Taverne “Am Bodhir’

B4 = Taverne ‘Tisenfaust”
T1= quytrimnz—'!’cmpu"
T2 = Travia-Tempel

T3=  Ifrin-Tempel

Al = Heiler "Meister Veridis
Heiler Starkad Hengiston”

Schmiede “Kolban Getrosch'
fimiede “Rodor, Sofin desGrufalm
Schmiede Traviadan Jassdel”

WI = Waffenladen ‘Morka, Sofin des Grufalm’

W2 = Waffenladen "Korbaosch, Sohn des
Korok.

L1 = Kramerladen “Thure Ofvrisson’
£2 = Kramerladen “Tardosch, Sofin des
Grufalm'

K1 = Krauterladen Hatja Zhufis’

Felsteyn:

R1 = Reisepunkt Oberorken
R2 = Reisepunkt Orkanger
Reisepunkt Finstedlersee

1= [Isleif Olgardsson
G1= Gasthof Hjaldors Ruh’

B1 = Taverne "Eldgrimas Stube’
B2 = Taverne “Erz und Steyn’

T1 = Ingerimm-Tempel

T2 = Firun-Tempel

A1 = Heiler "Throndax’

L1 = Kramerladen Schlauer Masgar’

Prem.

R1= Reisepunki Kord
R2 = Hafen: Thorwal, Hjalsingor, Manrin,

Kord, SKjal, Aryn, Runinshaven, Ottarje .

Reisepunkt Skjal
Taverne "Drackenhals’
Taverne Pottwal”
Taverne ‘Graugans’
Taverne “Alle Winde
Taverne “Am Stein’

Taverne "MHeimkehr'
Taverne “Bei HialsKes

Gasthaf Premer Hof
Gasthof "Bei Venske
Gasthof Ottasjolm”
Gasthof "Zur Truz’

Travia-Tempel
Swafnir-Tempel
Rondra-Tempel

viler "Anga Orgensdottir’
CSehidelbrechen
Heiler "Thinmar Oris’

= ‘Dungeon: eine verlassene Mine
S1 = Schmiede "Der Starke Deorn”
52 = Schmiede Orgen Gundridson
Wt = Waffenladen Herm Jurgasvalson”

L1 = Kramerladen Storke von Grollpritz”
L2 = Kramerladen “Beo Beornsson”
L3 = Kramerladen Swafnild Ragnarsdottir’

K1 = Kriuterfaden "Der Tinbeinige

Phexcaer:
Ri=
R2 =
R3 = Reisepunkt Groenvelden
R4 = Reisepunkt Skelellen

Reisepurkt Vilnheim

sepunky ‘Einstedlersee

G1 = Gasthof ‘Grauer Vogt’
G2 = Gasthof "Phex Sieben Himmel

G3 = Gasthof Roter Milan”

“Wilder ‘Badir’
B2 = Taverne Lammlein und Wolfe

Bl = Taverne

B3 = Taverne Schnapphalin’
B4 = Taverne "Am Grofen Haus’
B5 = Taverne Dickspevht’

Tl = e-Tempel

T2 = empel

Al = Heiler Mada Huilin (2x)
1= Tempel (Falle: Uberfall)
2= Spielliaus

7 ¥ ben hat.

dongle [E

Vertrieb Deutschland:
Dongleware Verlags GmbH
Postfach 11 63

W-6903 Neckargemiind

Telefon (0 62 23) 87 40 + 72 113
Fax und BTX (0 62 23) 87 40

==

Wollten Sie nicht schon immer einmal nervenzer-
fetzende Abenteuer in duBerst fremdartigen und
exotischen Landschaften bestehen?

Nun, das kénnen Sie jetzt und hier fiir nur

Mark

haben. Und zwar auf Diskette. Mit Oxyd, jenem
legendidren Computerspiel, das schon unzéahlige
Anwender zu ndchtelangen Mauserallys getrie-

Begeben Sie sich also mit lhrem Rechner auf
t die nicht ungefahriiche Expedition in die dber 100
A ':z Y digitalen Labyrinthe von Oxyd, lediglich mit einer
Glasmurmel und ein paar zuféllig am Wegesrand
gefundenen Gegenstidnden ausgeristet.

Spielbar sind ohne weiteres 10 Ebenen. Um

V). allerdings in den vollen GenuB des Spieles zu

* ﬁ! kommen, empfiehit es sich, das Oxyd-Buch hin
und wieder zu Rate zu ziehen. Schlappe 60.- DM
fiir viele viele niitzliche Tips und Tricks und noch
mehr Zauberspriiche, um Oxyd einigermaBen
unbeschadet durchstreifen zu kénnen. Bestellen
Sie noch heute Ihr persénliches Oxyd.

Oxyd ist ab 1. Oktober 92 lieferbar. Erhéitlich

im Fachhandel, iber Public-Domain Versender

oder direkt bei uns Dlskenanbesteffung 5.-in
ker d per Nai

(zzgl. 10.- Portu) oder per Verechnungsscheck.

Vertrieb Schweiz:
Bossant-Soft

Postfach 51 46
CH-6020 Emmenbriicke
Telefon (0 41) 45 82 84
Fax (0 41) 45 92 84

|
i
{
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'tu Tk, PLANE

* Amberstar
* Fate-Gates of Dawn (DM 38,-)
* Lure of the Temptress
* Dungeon Master
* Chaos strikes back
* Dragonflight
* Indiana Jones 3 + 4
* Bape of the Cosmic Forge
* WIZARDRY 7
* Legend
* Legend of Kyrandia
* Monkey Island 1 + 2
* Ultima 5-7
* Ultima Underworld
* Prophecy of the Shadow
* Bards Tale 3
* THE SUMMONING

* Pool of Radience

* Secret of the Silver Blades

* Champions of Krynn

* Death Knights of Krynn

* Dark Queen of Krynh

* Eye of the Beholder 1

* Eye of the Beholder 2
Mylght & Magic 2

* Might & Magic 3

* MIGHT & MAGIC 4

*Enira1+2

* Legend of Faerghail

* Space Quest 4

* Kings Quest 1-6

* Larry 1-3/Larry 5

* Eternam

* Planets Edge - demnéchst

Bestellung rund um die Uhr b

Losungsservice RICHARD B
Poppenreuther Str. 3, 8510 Flirth

Preise 1ir Kpl,-Losungen inkl. detail: Pldne DM 27,- zuziigl. Versandkosten, NN DM 10,-, Vork. VS DM 4,
ab 3 Kpl.-Lésungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckishler und Prelsanderungan vorbehiten

:0911/7905102

AUSTRIA » AUSTRIA » AUSTRIA

ELEKTRONIK-LAND ®

Gameboy 65 1290,
Ishido 0S 299-
Super Mario Land 6S 399-
Terminator 1l - BS 499-
Simpsons. 05 499 -
Game Pouch-Tasche 05 199-

%% Fiir Handler Exporipreise % %

GB-Koffer as 349-
Licht und Lupe a5 249-
Sega Mega Drive 16 Bit S 1990.-
Cass. fiir Mega Drive 2.B.: Ishido 6S 490 -
EA EISHOCKEY oS 790,
Sega Game Gear 65 1990,-

Cass. fiir Game GEAR:
SPIDERMANN 85 499-

Tasche fiir Game GEAR 65 299-
Super'Famicom 65 2490,-
Cassetten fiir NES

z.B.: Super Pengo, 10 versch 0S 490 -

ALT cmbH

Favoritenstr. 38
1040 Wien
Tel. 0222/5042173
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powertips

3= Falle (wiePunkt 1)

4= Alter Mann (Informationen)
5= Bordell (Informationen)
6 = Stadthaus (Archiz)

7= Fufirhof (Post)

S1 = Schmiede Alrik Derondan’

82 = Schmiede Der Lange Gerbald™
Wi = Waffenladen "Walnude Hesoch”
W2 = Waffenladen Regolan Russil”

L1 = Kramerladen “Halikn Ferdes
L2 = Kramerladen Meister Haimamund”

Groenvelden:
K1 = Reisepunkt Phexcaer

Gl = Gasthof ‘Sicherer Hafen'
B1 = Taverne “Bodir Schnke”

T1 = Pervine-Tempel

Daspota:

R1= Reisepunkt Ottarje
R2 = Reisepunkt Rybon
R3 = Reisepunkt Varnheim

1= Wackhaus

2= ‘Taverne ‘Griines Hufeisen’
3= Bordell Sonyas’

4= ‘Taverne "HaKen-Hugo
5= Haus der Kapitiine

6= ‘Tatowierer

7= ‘Tischler (Schiffbau)

8= Gaosthaus Letzte Ruk
9= Bordell Licbesgefliister’
10 = Lagerhaus

11 = ‘Taverne Zum Holzbein'
12 = Segelmacher

13 = Spicthaus

82

14 = ‘Piratenpriigelei
15 = ‘Waffenlager
16 = Alter Mann
17 = Scfimied

18 = Wache

"
-
3
b
~
W
o
ol
i
L

Ryborn.:
Rl = Reisepunkt Daspota
R2 = Reisepunkt Thoss

G1 = Gasthof ‘Am Hafen’
Tl = Travia-Tempel

St = Schmiede ‘Brin Bolter’

Wer auf den Geschmack
gekommen ist , muB bis zum
nachsten Monat warten.

King's Quest 6
= Heir T
Gone

-

Tomorrow

Chris Adam, Astrid und
Peter aus Munchen sind die
Schnellsten. Auf verschlunge-
nen Wegen fanden sie das
Reisetagebuch von Prinz Alex-
ander und leiteten es gleich an
uns weiter. X

Hallo, ich bin Alexander,
Prinz von Daventry. |hr kennt
mich gewif3 noch. Doch halt;
wo bin ich hier? Dies muB3 wohl
der Strand der Green Isle sein.
Aber wir werden ja sehen. ...

Ich nehme aus der Kiste
unter der Planke die Minze
und aus dem Sand meinen
Siegelring. Dann gehe ich ins
Dorf. Ich spreche mit dem
Lampentrédler und betrete den
Héndlerladen. Dem Handler
zeige ich den Ring und tau-
sche die Minze gegen die
Nachtigall. Beim Verlassen

nehme ich mir noch ein Minz-
bonbon. Ich weil3 nun, daf3 ich

auf der lIsle of the Crown, im

Land der Green Isle bin, was
mich ungemein beruhigt. Im
Buchladen finde ich beim Ein-
gang ein Buch auf einem Tisch
und im Regal fallt aus dem
Gedichtband ein Liebesvers,
den ich aufhebe. Ich spreche
mit dem Buchhandler und
gehe dann zum Fahrmann,
halte einen Smalltalk und neh-
me die Hasenpfote mit. Jetzt
kann ich im Handlerladen
meinen Ring gegen die Karte
tauschen.

“Isle of Wonder

Am Strand beame ich mich
mit der Karte auf die Isle of
Wonder. Ich lese der Auster
aus dem Buch vor und schnap-
pe mir die Perle. Dann angele
ich noch den unvollstandigen
Satz aus dem Wasser. Nun
tausche ich beim Handler die
Perle gegen den Siegelring. Im
Buchladen spreche ich mit
Jollo - der Mann im Stuhl - und
zeige ihm den Ring. Im Trog
auf der StraBBe finde ich eine
Unsichtbarkeitstinte. Nachdem
mich die Wachen vom Schlo3
nicht hineinlassen, erzwinge
ich mir mit meinem Ring eine
Audience beim Vizir. Bei der
Abzweigung sitzt auf dem
Baum eine Nachtigall mit der
ich mich, Uber die mechani-

sche Nachtigall, anfreunde.
Gebe ich ihr den Siegelring
bringt sie mir ein Haarband
und wenn ich ihr das Gedicht
gebe, bekomme ich noch ei-
nen Brief von Cassima.

Isle of Sacred Mountain

Auf der Isle of Sacred Moun-
tain nehme ich die Feder und
die Blume. Will ich auf der Isle
of Wonder nun das Landes-
innere erforschen, tauchen flnf
Zwerge auf, denen ich mit Hilfe
der Blume, der Nachtigall, des
Minzbonbons, der Hasenpfote
und der Unsichtbarkeitstinte
meine Herkunft verschleiere.
Im Héndlerladen tausche ich
die Nachtigall gegen die Fléte
und im Buchladen versuche ich
das Buch auf der Theke zu be-
kommen, worauf ich erfahre,
dafB der Handler es nur gegen
ein wirklich seltenes Buch
tauscht. Auf der Isle of Wonder
gehe ich zum Biicherberg, um
solch ein Buch zu finden. Der
Wurm fordert jedoch eine Ge-
genleistung. Betrachte ich das
Spinnennetz sehe ich einen
Faden. Ich ziehe daran und
nehme mir den Papierschnip-
sel. Auf dem Weg zum Loch-
in-der-Wand nehme ich ferner
vom Baum im Sumpf eine
Milchflasche mit.

Ich nehme die verrottete To-
mate und spiele den Sonnen-
blumen auf der Fléte vor,
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§ = Steand

B8 = Buecherberg

M = Morast (Sumpf)

G = Garten (Baby~Trasnen)

& = Chessland
L
isle of Wonder
V] w § = Strand .
‘1 F = Feslwand mif Raefsein
CH{P}H{A-{H] P = Plateo
{ H = Hoehle
[F] | M = Minablaff
| € = Cafacomben
) |V = Stadf der Vogelmenschen

isle of the Sacred Mounfain

woraufhin ich das Loch-in-der-
Wand fangen kann. Durch das
Tor gelange ich ins Schach-
brettland. Die Wachen lassen
mich nicht vorbei, doch die rote
Kénigin 1Bt ihren Schal fallen,
den ich aufhebe. Wieder durch
das Tor und einen Eiskopf-Sa-
lat gepfllckt, begebe ich mich
schnurstracks auf die Isle of
the Beast. In die kochenden
Quellen werfe ich den Eiskopf-
Salat. Dann gehe ich hindurch
und nehme die Lampe. Beim
Bogenschiitzen finde ich einen
Ziegelstein. Am Strand spre-
che ich mit dem kleinen griinen
Wesen und gebe ihm den un-
vollendeten Satz, worauf die-
ses mit mir geht.

Hallo Wurm

Auf der Isle of Wonder brin-
ge ich dem Wurm das kleine
Wesen - sein Kind - und erhal-
te das seltene Buch. Dieses
bringe ich sogleich dem Buch-
handler und erhalte das Zau-
berbuch. Ich sehe mir. die drei
darin enthaltenen Zauberspri-
che an, um mich auf die Suche
nach den noch fehlenden Ge-
genstédnden zu machen. Also
tausche ich die Flote gegen die
Zunderdose und gehe zur Isle
of the Scared Mountain. Dort -
sehe ich mir die Hieroglyphen
in der Felswand genauer an.
Die Losung des Ratsels findet
lhr im Handbuch. Jetzt treten
Treppen aus der Felswand,
welche ich erklimme. Ich mu3
noch vier weitere Rétsel l6sen
um endlich aufs Plateau zu
gelangen. Alle Lésungen oder
Hinweise findet |hr im Hand-
buch.

1. Raéstel: Ihr markiert in
jedem Wort einen Buchstaben,
so daf3 von oben nach unten
das Wort RISE zu lesen ist.

2. Ratsel: lhr gebt die ent-
sprechenden Symbole flr das
Wort SOAR ein.

3. Rastel: Numeriert Ihr die
Kreise von links nach rechts
mit 1 bis 4, miBt lhr folgende
Kreise anklicken: 4, 1 und 2.

4. Rastel: |hr gebt die ent-
sprechenden Symbole fur die
Buchstaben D, O, Q und G ein.

5. Rastel: |hr markiert in
jedem Wort einen Buchstaben,
so daf3 von oben nach unten
"ASCEND" zu lesen ist.

Auf dem Plateau spreche ich
mit der alten Frau - in Wahrheit
wieder einmal der Djinn. So-
bald sie verschwunden ist, krie-
che ich in die Héhle neben
dem Beerenbusch. In dieser
mache ich mit der Zunderdose
Licht und krieche in die nach-
ste Hohle. Dort pflticke ich ne-
ben dem Felsfenster ein Minz-
blatt und gehe zurtick ins Freie.
Folge ich dem Weg ins Insel-
innere, werde ich den Herr-

schern der Insel vorgeflihrt und
erhalte die Aufgabe, ihre Toch-
ter zu befreien. Ich darf die
Insel jedoch noch einmal ver-
lassen um mich vorzubereiten.
Auf der Isle of Wonder finde ich
auf dem Tisch vor der Wand
eine Teetasse, die ich im
Sumpf mit Schlamm auffiillen
will. Und nachdem ich mit den
beiden Streithdhnen ausgiebig
diskutiert habe, gebe ich dem
Bump-on-a-log die Tomate.
Nach der Schlammschlacht
komme nun auch ich zu mei-
ner, mit Schlamm gefillten,
Tasse.

Im Labyrinth

Wieder auf der Isle of Scared
Mountain steige ich die Trep-
pen hinauf wo ich ins Labyrinth
gesperrt werde. Ich hole, aus
den entsprechenden Raumen
auf der Karte, den Totenkopf,
das Schild und die zwei Gold-
minzen. Den Mosaikboden
Uberquere ich wie auf der Karte
ersichtlich. AnschlieBend betre-
te ich den Fallenraum, wo ich
den Ziegelstein in den Mecha-
nismus werfe und den Raum
verlasse. Im unteren Teil des
Labyrinths begebe ich mich in
Raum M, lege schnell das

Loch-in-der-Wand auf die, der ,

Tur gegenuberliegende, Wand
und sehe hindurch. Dann gehe
ich in den Wandteppichraum
und hebe den Wandteppich
beiseite und siehe da eine
Geheimtlir 6ffnet sich, durch
die ich schleiche. Ich trete in
den Raum und kann nun mit
dem Schal den Minotaur
seinem Schicksal "libergeben".
Nachdem ich die Prinzessin
von ihren Fesseln befreit habe,
wartet nun, als Dank, ein Be-
such beim heiligen Orakel, von
welchem ich wichtige Informa-
tionen und ein geheiligtes Was-
serflaschchen erhalte.

Ich nehme im Dorf, auf der
Isle of Mist, ein Stick Kohle
und die Sichel mit und gehe
auf die Isle of Wonder, wo ich
der weiBBen Kénigin im Schach-
brettland die Kohle gebe und
daflr ein (mit Schwefel geftll-
tes) Ei erhalte.. Ferner nehme
ich noch vom Tisch neben den
Schnappblumen das Giftflasch-
chen mit, gebe den Baby-Tréa-
nen die Milchflasche und fange
ein paar Tranen mit der Jager-
lampe auf. Dann gehe ich zur
Isle of the Beast, wo mir das
Schild an dem Bogenschitzen
vorbeihilft. Ich pflicke eine
weiBe Rose von der Hecke
und bahne mir mit der Sichel
einen Weg ins nachste Bild.
Die Geschichte des Monsters
ruhrt mich so sehr, daB ich auf
der Isle of the Crown im
Buchladen mit Jollo rede und
das Méadchen im Rosengarten
anspreche und sie mit der

£ = Eingang

X = Rauvm ohne Boden (Tod)
R = Raetsel-Roum

f = Fallen-Raum

€ = falsche Colestra (0 jinn)

D = Durchgang 2u Ebene 2

1 = Tofenkopf

2 = Schild

3 = Goldmuenzen

M = Minofaur
W = Wandteppich
G = Geheimravm des Minotour

Hinofavr=Labyrinth Ebene 1
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| JUMBOSoft

NEU + NEU + NEU |

Versandservice

' HOTLINE]

| Fax 05221/270595
Amiga Atari BM
Aces of the Pacific DA E 8,50
Airhus A 320 ... 92,50 825 0 89,50
Another World............OA B350 8550 7150 |
n;wma Jidls weeene DA 69,50 .
werr OV - .- 97.90
B |? FMHQ Fortress ...... DA - - 103,90
Battle |sle : oV 69,50 - 88,50
Battls Isle Disk. LoDV 48,50 - 48,50
i1 Black Crypt DA 6450 - bltll
Bumana Manager Prof, .0V 75,50 - 75,50
Cam; oV 79,90 78.90 86,90 |
Garl Lems Chaliange DA 6590 68,90 78,90
Civilisatin OV 86,50 - 10350 f
Cool Croc 1w ins DA 6580 85.90 65,90
Crazy Cars 3 DA 59,80 58,90 - B
Das schwarze Auge . oV 78,50 78,50 88,50 M
Der Patrizier ....... oV 76,50 7650 81,50
Discovery. e ov - 76,80
B Faicon 30.................0A - - 104,50
] slobal Effect.. .10V 76,50 - 89,50
Gunship 2000. ...OA - - 99,50
Gunship 2000 Scerario ... DA - - 66,90
Hexuma . oV 9580 - 95,90
Larry 5.... oV 82,50 - 82,50
Lmnn of Kyrandia ov 78,90 . 78,90
f] Lotus 3 Ultim, Challenge .. DA 59,80 - 59,90
Lure of the lemplress OV 7590 - 76,90
Monkey Island 2. .. OV 90,50 - 90,50 B
Plan 9 from Dule Space oV 76,90 - 93,90
Popul uus?cmnmne oV 4580 - -
Rampart Tt DA - - 72,50
Silly Pum DA 59,80 - -
Star Trek .. DA & - 77,50
Ultima 7 DA - - 89.50 [
|| Uttima Underwarld un - - 89,50
I'| Viroscope 2.0 72,90 - - N
Wing Commander Del, £d nv - - 10550 |8
Wing Commander 2 oV - - 89,50 |

und viele anders mehr

£ Wir fiihren auch Spiele fiir das
| Sega Mega Drive

| M.Bender-Damaschkestr.1-49 Herford | |

Versand (Nachnahme) zzgl. 8,50 DM

= Irrtum u. Preisdnderungen vorbehalten - |

Sprebeversund
Ph'lqup eﬁ'tmrmfbf

NEU

Computerspiele
PC AMIGA
BILL'E TOMATOE GAME €9,90 *
DARK HALF 79,90 *

DER PATRIZIER dt.
DAS BCHWARZE AUGE dt. 79,90 69,90 *

79,90 69,90

FALCON 3.0 dt. 85,90
HARRIER JUMP JET 89,90 *
HEXUMA dt. 79,90 795,90

KING'S QUEST 6 engl. 79,90
LEGEND OF KYRANDIA dt. 79,90 * 73,50 #*
LEGEND OF VALOR dt. 83,90 * 73,90 *

MANTIS $ 99,90
MONKEY ISLAND 2 dt. 19,90 78,50
RAMPART 69,90 59,90 *
REX NEBULAR 89,90

SHERLOCK HOLMES dt. 89,90 *

STRIKE COMMANDER 89,90 *

ULTIMA 7 DATA DISK 49,90

WAXWORKS dt. €9,90 * 69,90 *

WIZARDRY 7 engl. 79,50
* Bei Druck noch nicht lieferbar
Fiir Druckfehler keine Haftung !

Brett/Rollenspiele

Shadowrun 2nd Ed.Softcover engl. 56.-
Tage des Namenlosen (DSA-Abent.) 15.-
DSA Abenteuer Basis-Spiel 34.-
TSR Monsterkompendium 1/2 dt. 54.~

Preislisten gegen

2 M
in Briefmarken
Versand per NN + 9.-DM (Porto&Verp.)

Lrohonrisdoretr. 27 * 8098 (rtbemzell
Telofor 08142-54670
l Fax 087142-9927

GRAF-SOFTWARE

Spiele Vermietung und Verkauf
- for

AMIGA ¢ PC * SEGA « MEGA-DRIVE * SUPER NES

Jetzt viele Verkaufsspiele fir Amiga + PC
reduziert! (kein Versand!)

8900 AUGSBURG, Humboldtstr. 2
(Lechhausen beim SchlsBle) Tel.: 0821/719563
Offnungszeiten: Di.-Fr. 14.00-18.30 Uhr, Sa. 11.00-14.00 Uhr

Top-Spiele — Super-Preise
fiir PC und Amiga

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an!

KSK-Schoneich
Mlttelstraﬁe 17 - 2300 Klel 1

Tel. 04 31/55 56 02 -
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weiBen Rose und dem kost-
baren Ring tUberrede mit mir zu
kommen.

Glucklich vereint schreiten
beide von dannen und ich bin
um einen Spiegel und ein paar
Frauenkleider reicher. Jetzt
schutte ich das heilige Wasser
und anschlieBend etwas Spring-
brunnenwasser in die Jagerlam-
pe und klicke mit der Lampe
auf das Zauberbuch, blattere
bis zum "Regenzauber" und
spreche ihn aus (cast). Auf dem
Weg zur Isle of the Crown,
pflicke ich noch eine weiBe
Rose, die ich dann der Nachti-
gall gebe.

Die Feuerprobe

Dann gehe ich erneut auf die
Isle of the Mist und bestehe die
Feuerprobe. Ich fllle den Toten-
kopf mit der heiBen Kohle, un-
tersuche das Haarband und
gebe das Haar und das Ei hin-
zu. Auf der Isle of the Crown
tausche ich beim Lampentréd-
ler die Lampe gegen eine neue
— die zweite von rechts. End-
lich kann ich auf die Isle of
Scared Mountain zurtickkehren
und auf dem Plateau den
Zauberspruch "Nachtgeschopfe
bezaubern" auf das Pegasus
anwenden.

Im Land der Toten

Im Land der Toten spreche
ich mit dem Geisterpérchen,
ohne mich jedoch von anderen
Geistern berlihren zu lassen.
Die Eltern Cassimas raten mir
mit dem Lord der Unterwelt zu
sprechen und geben mir des-
halb ein Ticket. Auf dem Weg
zum Tor der Unterwelt treffe
ich einen weiblichen Geist, der
sein Junges sucht. Ich ver-
spreche ihr ihn zu suchen und
erhalte ein Taschentuch. Vor
dem Tor zur Unterwelt spiele
ich auf dem Xylophon, worauf-

hin das Skelett seinen Schlis-
sel fallenlaBt, den ich nattrlich
aufhebe. Dann gebe ich mein
Ticket ab und betrete die Kata-
komben. Den Toten rechts ent-
ledige ich seines Handschuhs
und beim Fahrmann fille ich
die Teetasse im FluB Styx auf.
Den Fahrmann bezahle ich mit
den Miinzen, um mich ans an-
dere Ufer zu bringen. Um die
Tur zu passieren, muf3 ich sie
bertihren, sie ansprechen und
das Ratsel lésen (LOVE).
Dann stehe ich dem Lord der
Unterwelt gegeniiber.

Mutig werfe ich ihm den
Handschuh, als Herausforde-
rung, ins Gesicht und zeige
ihm dann den Spiegel. Gerthrt
IaBt er mich und Cassimas EI-
ten gehen. Auf der Isle of the
Crown gehe ich zum Handler
und trinke vor den Augen des
Djinns den Gifttrank; dann tau-
sche ich die Zunderdose ge-
gen den Pinsel und begebe
mich zum SchloB. Seitlich bei
der SchloBmauer rihre ich mit
der Feder in der Tasse, male
mit dem Pinsel die SchloBwand
an und wende den letzten
Zauberspruch "Malen" an (Zau-
berbuch auf gemalte Tdr).
Dann kann ich das SchloB3
betreten. Ich gehe zuerst zu
Jollo, gebe ihm die neue Lam-
pe, worauf dieser sich
davonstiehlt sie auszutau-
schen. Ich gehe zu dem klei-
nen Geist im Verlies und gebe
ihm das Taschentuch.

Dann folge ich dem Rat des
Jungen, gehe zur Ristung, be-
tatige den Arm und siehe da:
Eine Geheimtlre. Hinter der
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Paolast des Vizir's
Erdgeschioss

W = Waghen

T = Treppen nach oben

K = Kueche

U = Treppe ins Unfergeschoss
8 = Balisaal

Z = Turm~Zinnen

[ []

Palast des Vizir's
Unfergeichoss

0 = Dungeon (Veriies)

G = Geist -

J = Jollo's Ravm

T = Treppe noch oben

E = magischer Eingang

X = geheime Schafzkammer
W = Wach-Rauvm

R = Ravm hinfer Rifterrvesfung
€ = Cassima’'s Raum

V = Wize-Ravm

Y = 21e Geheimfvere

A = Athazred's Schiafgemach

Ture schaue ich durch das
Loch in der Wand und gehe
die Treppe hinauf. Auch hier
sehe ich durch das Loch und
gebe Cassima den Dolch. Ich
folge dem Gang links und sehe
durch das Loch. Am Ende des
Ganges ist links eine Geheim-
ture, die ich betrete. In Vizir's
Schlafzimmer 6ffne ich mit
dem Schlissel die Truhe und
nehme den Brief, 6ffne die El-
fenbeinschatulle und begut-
achte die Papiere.

Mit dem PaBwort gehe ich
zur Schatzkammer, spreche
die Tur an und nach Eingabe
von ALIZEBU éffnet sich diese.
In der Schatzkammer hebe ich
die Drapierung vom Tisch, se-
he mir alle Gegenstande an
und erkenne die wahre Natur
des Vizirs. Als ich den Raum
verlasse, hére ich den Hoch-
zeitsmarsch. Folglich eile ich
die Treppe hinauf, um die
Trauung zu verhindern. Selbst
den Hundehauptmann kann
ich, mittels dem Dokument des
Vizirs, (iberzeugen. Wir betre-
ten den Hochzeitssaal und ich
rufe Cassima zu, dieser Farce
ein Ende zu machen. Als auch
noch Cassimas Eltern auf der
Bildflache erscheinen, entpuppt
sich die Prinzessin als Djinn.
Der Vizir flichtet, ich folge ihm
und auf den Turmzinnen gibt
es den langersehnten Show-
down. Jollo wirft mir die Lampe

u, ich benutze sie auf den
Djinn, der Vizir greift mich an,
ich schnappe mir das Schwert
von der Wand, greife ihn damit
an und kurz bevor er mich
toten kann, bekomme ich Hilfe,
um doch noch Uber den Vizir
zu triumphieren.

The Dark Half

Stefan Delbriigge aus Zittau
liefert die Komplettlésung fiir
Capstones nicht allzu schwe-
res Adventure. Damit dirften
auch absolute Abenteuerneu-
linge keine Probleme mehr
haben.

Tag 1:

Am ersten Tag steht der gute
alte Thad auf dem Friedhof
seiner Heimatstadt und staunt
Uber das offene Grab seines
zweiten Ichs George. Er begibt
sich zum Friedhofsgértner und
fragt ihn, ob er ihm nicht die
Hutte aufmachen kann (3). In
der Hutte nimmt er sich das
Seil und die Taschenlampe
und macht sich auf den Weg
zur StraBe. Dort liegt die Lei-
che von Homer, dem Photo-
graphen. Er durchsucht Homer
und findet seine Kamera,
nimmt die Kamera an sich und
offnet sie sofort. Heraus kommt
ein Film, was denn eigentlich
sonst?

KHaroSoft

Jirgen Vieth

AMIGA

1869, komplett deutsch 75,50
Airbus A 320, komplett deutsch 9,00
Archer McLean's Pool, Anitg. deutsch 55,00
Ashes of Empire, deutsch 89,00
Aguatic Games, Anltg. dt. 59,00
AMOS, komplett deutsch 105,00
AMOS Professional 129,50
BAT II, komplett deutsch 81.50
Battle Isle/B.-Isle Data/kpl.dt. 74,50/45,50
Bundesliga Manager prof. Ltd. Edition 85,00
Caesar, Handbuch deutsch 64,00
Campaign, komplett deutsch 64,00
Castle of Dr. Brain, komplett deutsch 69,00
Civilization, komplett deutsch 82,50
Combat Classics, (F1511/688/T.Yank,) dt. 64,00
Curse of Enchantia, deutsche Vers. 89,00
Cytron, Anleitung deutsch 4,00
Das Schwarze Auge, komplett dt, 79,50
Dungeon Master m. Chads Str.Back, dt. 64,00
Elvira I1, komplett dau'sscﬂ 1MB 1.50
Eye of the Beholder i, kpl. dt. 5,00
Fire & Ice, Animtunﬁ deutsch 55,00
Grand Prix (Formel ) Handbuch dt. 79,50
Gunship 2000, Handbuch deutsch 2,50
Hexuma, komplett deutsch 89,00
History Line, kamplett deutsch * 75,50
Humans, komplett deutsch 64,00
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99,00
Indiana Jones |1, komplett deutsch 69,00
Indiana Jones IV, komplett dt. 85,00
Kings Quest V/Space Quest IV u. Larry IIl,

kompl. deutsch, Sonderp. sol. Vorrat 39,00
Larry V, komplett deutsch 9,00
Legend of Kyrandia, kampl. deutsch 64,00
Legend of Valour, deutsch 5,50
Lemmings DOUBLE-PACK Anl. deuisch 57,00
Lotus Turbo Challenge 3, Anitg.dt. 5,00
Lure of the Temptress, kompl. dt. 64,00

1869, komplett deutsch

MAD TV, komplett deutsch

MAD TV - Datadisk kpl. deutsch
Megafortress, Anltg. deutsch

M1 Tank Platoon, Handb. deutsch
Might & Magic IIl, komplett deutsch

. Monkey Island, kompl. deutsch 1 MB

Monkix Island 11, kompl. deutsch
Nigel Mansell, Anleitung deutsch
No Second Price, Anleitung deutsch
Patrizier, komplett deutsch

Perfect General, deutsch

Pinball Dreams, Anleitung deutsch
Pinball Fantasies, Anl. deutsch
Police Quest 111, komplett deutsch
Populous 2 incl. Challenge, dt.
Populous 1| Challenge (Datadisk)
Premiere, Handbuch deutsch

Push Over, Anleitung deutsch
Railroad Tycoon, kpl. deutsch 1 MB
Red Baron, komplett deutsch 1 MB
Red Zone, Anleitung deutsch
Rome, Handbuch deutsch

Sensible Soccer 1.1, Anl. deutsch
Silent Service |1 1 MB, Handb. dt.
Silly Putty, Anleitung deutsch

Sim Ant, komptett deutsch

Space Shuttle, komplett deutsch
Special Forces, Handbuch deutsch
St. Thomas, Anltg. deutsch
Troddlers, Anitg. deutsch

Ultima VI, Anleitung deutsch
Vikings, Fields of Conqu. Anl. dt.
Wing Commander |, komp, deutsch
Winter Challenge, Anitg. deutsch
Wizkid, Anleitung deutsch

Zak McKracken, kpl. deutsch

Zo0l, Anleitung deutsch

X-Copy Tools (neue Vers.)-m. Hardware

MS-DOS

889,00
A-Train, komplett deutsch 95,00
Aces of the Pacific (386) 79,50
Aces of the Pacific Mission Disk dt. 53,00
Airbus A 320, komplett deutsch (386) 99.00
Alone in the Dark, komplett deutsch 95,00
Ancient Art of War, Handbuch deutsch 89,00
Ashes’of Empire, kompl. deutsch 5,00
A.T.AC., Handbuch deutsch 89,00
ATP, deutsche Version 112,50
BAT, I, komplett deutsch 89,00
Battle Isle/B.-Isle Data, kpl. dt. 89,00/45,50
Bundesliga Manager prof., Ltd, Edition 89,00
Burning Steel, Handbuch deutsch +89,00
Campaign, komplett deutsch 75,50
Car & Driver, Handbuch deutsch 89,00
Carriers at War 69,50

Caesar, Handbuch deutsch 69,0
Chessmaster 3000 (auch Windows-Vers)) 79.50
Civilization, komplett deutsch 95,00
Commache +95.00
Conquest of the Longbow, kpl. dt. 79.50
Curse of Enchantia, deutsch 89.00
Dark Seed, komplett deutsch 89,00
Das Schwarze Auge, kompl. deutsch 89,00
Elvira I, komplett deutsch 61,50
Eye of Beholder | und I, kpl. dt. je 89,00
F15 |ll, Handbuch deutsch 89,00
F 16 Falcon 3.0, Handbuch dt. (386) 99,00
F 16 Falcon 3.0 Mission Disk 64,00
Scenery Deutschl. f. FS 4 dt. u. Des. 58,00
. Dt Kisten/Ruhrgebjet/Mittelgeb. e 49,00

. Grand Canyon" (Mallard) 49,0
. Hawai u. Tahiti (Mallard) je 49,00
. California 79,50
« Sound & Graphics Upgrade 69,00
Game of Life, kompi. deutsch 74,50
Grand Prix Unlimited, Handb. dt. 69,00
Grand Prix (Microprose) 95,00
gunship 2000, Handbuch deutsch 99,00
unship 2000 Mission Disk, Anitg. dt. 64,00
‘Harrier Jump Jet, Handbuch deutsch 88,00
Histary Line, kom%len deutsch 89,00
Indiana Jones 11, VGA-Vers, kpl, dt. 89,00
Indiana Jones |V, kompl. deutsch 97,50
KGB, Anltg. deutsch 74,50
Kings Quest V/VGA, kpl. deutsch 88,00
Kings Quest VI 88,00
Larry V, VGA komplett deutsch 79.50
Laser Sqaud, komplett deutsch 95,00
Laura Bow |I, komplett deutsch 79,50
Leather Godesses |I, kompl. deutsch 97,60
Links 386er, Handbuch deutsch 89,00
Patriot, Handbuch deutsch 79,50
Legend of Valour, deutsch 79,50
Legend of Kyrandia, komplett deutsch 69,00
Lure of the Temptress, kampl. dt. 71,50
M1 Tank Platoon, Handbuch deutsch - 94,50
Megalomania, komplett deutsch 85.50
Might & Magic IV 75,50
Monkey Island |, kpl. deutsch VGA 89,50
Monkey Island 11, VGA kompl. dt. 89,00

Microprose Golf, Anleitung deutsch
Nigel Mansell's, Handbuch deutsch
Patrizier, komplett deutsch

Pinball {. Windows

Police Quest I, VGA kompl. dt.

Quest for Glory 111

Railroad Tycoon, dt. Handbuch

Reach for The Skies, Handbuch deutsch
Red Baron, kompl, deutsch VGA
Rome, Anlenun-; deutsch

Secret Weapons of the Luftwaffe

P 38/P 80 fur SWOTL

HE 162 u. Do 335 fiir SWOTL
Sherlock Holmes, kompl. deutsch
Silent Service |I, Handb. di.

Sim Ant, komplett deutsch

Sim Earth, komplett deutsch

Sim Life, deutsch

Sim City u. Populous, Handb. dt
Space Quest |V VGA kompl. deutsch
Spelicasting 301

Spelicraft, Handbuch deutsch

St. Thomas, Anitg. dt

Star Control 2, deutsch

Startrek 25 th Ann., kompl, deutsch
Strike Commander, Handbuch dt.
Strike Comm. Speech Pack

Summer Challenge, Anitg. deutsch
Task Force, Handbuch deutsch

The Legacy, Handbuch deutsch
Tracon fiir Windows

Ultima VI, kompl. dautsch (386
Ultima VII/Teil 2, Anltg. dt.

Uitima Underworld, Anl, dt. (386)
Waxworks, komplett deutsch

Wing Commander |, komplett deutsch
Wing Comm. || Speech Pack, englisch
Wing 1l Operation Disk | und II,

Wing Commander | De Luxe Edition
Wizardry 7 (Nur MS-DOS)
Eliminator-Game-Card (bis 50 MHz)
Gravis-Joystick, schwarz

Thrust Master Flight & Weapon Contr.
Thrust-Master Rudder Pedals
Soundblaster 2.0 m. Windows 3.1 Treib
Soundblaster pro, inkl. Wind. 3.1 Treib.
Soundblaster ASP NEU!!!

(Sounbl. nur Original-Creative Technology) %

CD-ROM Eco Quest

CD-ROM Kings Quest V

CD-ROM Laura Bow Il

CD-ROM ManeWsland I, kpl. deutsch
CD-ROM Secret eapons inkl, Miss. D.
GD-ROM Space Quest IV

CD-ROM U.-Underworld 1. Wing C. il

. GD-ROM Wing C. Il m. Speech u. Op.-Disk 98,00

+ = Bei Drucklegung noch n. lieferbar
Anderungen vorbehalten

64,50
69,50

je 175,00
242 50
175,00
345,00
499,00

105,00
105,00
88,00
98,00

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).

VORKASSE 6,~ * UPS-NACHNAHME 13,- « POST-NACHNAHME 9,-

Rufen Sie uns an:

= 02103-4 2088 oder 021 03/42088[42022

QDER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 - 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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So, jetzt weiter auf Schusters
Rappen in die Stadt. Dort als
erstes in das Restaurant, Hier
auf keinen Fall von der un-
freundlichen Bedienung ver-
scheuchen lassen. Man nimmt
sich das auf dem hinteren
Tisch stehende Glas und ver-
zieht sich wieder. Nun wendet
sich Thad eine Tur weiter und
geht in die Kneipe, wo er sich
den Bierkrug vom Tresen holt
und diesen Ort der Versu-
chung verlaBt. Jetzt hélt sich
Thad rechts, bis er den Truck
in Sichtweite hat, 6ffnet die
Kabine und nimmt sich die
Zigarettenkippen, die blutige
Whiskeybottle und den Aschen-
becher. Nun aber schnell nach
Hause, wo Liz sicherlich schon
ungelduldig wartet.

Dort angekommen, wird erst-
mal das Buch eingesackt, die
Pflanze am Telefon hochge-
hoben und der darunterliegen-
de Schlissel genommen. Mit
diesem wird Liz' neuer Schrank
geoffnet und die Pistole ent-
nommen. Jetzt ab ins Schlaf-
zimmer, wo man sich aus der
Schublade ein neues Hemd
holt und es anzieht, Dann
Offnet man die Kleiderkammer
und packt die Whiskeyflasche
und den Schlissel hinein. Das
muB jetzt aber fir den ersten
Tag reichen! Man benutzt die
Lampe und legt sich schlafen.

Tag 2:

Nach uberstandenen Alp-
trdumen erwartet einen gleich
die Polizei zum Verhor. Mit den
Antworten (1/2/3/2/1) solite
Thad das Verhdér aber schad-
los Uberstehen. Ist die Polizei
wieder verschwunden, drickt
Thad einmal gegen das
Bucherregal und siehe da: Ein
geheimer Schreibraum von
Thad offenbart sich dem ge-
neigten Spieler.

Im Raum schlieBt man zu-
erst die Turwand und nimmt
das Papier aus dem Miilleimer,
holt schnell die Pistole aus der
Kammer und bricht in die Stadt
auf. Thad marschiert sofort in
den Photoshop und gibt den
Film dem Verkdufer. Danach
geht er wieder ins Restaurant,
wo er heute etwas freundlicher
bedient wird. Er zieht einmal
am Sitzkissen in seiner Nische
und findet ein Feuerzeug und
drei Quarters. Dann setzt er
sich hin und ziindet sich mit
dem Feuerzeug einen von
seinen Stummeln an. Hat er
das getan, nimmt man den Stift
und bringt ein paar nette Zeilen
zu Papier.

Mal héren, was der Barbier
so wei3; man sollte mit ihm
sprechen (3). Jetzt macht er
sich auf zu Freds Apartment,
das sich ein wenig weiter die
StraBe herunter befindet. Vor

dem Haus hebt er den Papier-
fetzen auf und geht hinein. Im
Treppenhaus nimmt er sich die
Tranengasdose und geht ins
Apartment. Dort findet er natir-
lich eine Leiche, aber so abge-
klart wie Thad nun mal ist, hebt
er einfach das Kissen auf und
offnet die Kammer.

Den groBen Hund setzt er
mit einem gezielten Schuf3 Tra-
nengas auBBer Gefecht. Jetzt
leuchtet er die Kammer mit der
Taschenlampe aus und be-
nutzt das Kissen mit der Pi-
stole. Aus der nun offenen Ki-
ste nimmt George das Geld
und verzieht sich. Mit dem
Geld begibt er sich in den Pho-
toladen und kauft einen Film,
den er in die Kamera einlegt.
Als er den Laden verlaBt, geht
sein Bieper und er benutzt die
Quarters in der Telefonzelle, um
zu Hause anzurufen.

Nach dem Gespréach geht er
nach Hause. Bevor er das
Haus betritt, versteckt er noch
schnell die Pistole im Brief-
kasten. Im Haus steht ein er-
neutes Verhér an, bei dem
George selbstbewuf3t die Ant-
worten (1/1/3/1) benutzt. Hat er
die Polizei verscheucht, begibt
sich George in seine Geheim-
kammer und setzt sich an den
Tisch, um zu rauchen und zu
schreiben. Danach ist es Zeit
fir das Bett.

Tag 3:

Man wird gleich am Morgen
von Miriam angerufen, die
offensichtlich ein wenig in der
Klemme steckt. Im Schlaf-
zimmer steckt man danach
noch schnell die Notiz von Liz
ein und durchsucht ihre Jacke,
die man im Kabuff findet. In der

Jacke befinden sich 9 Dollar,
die man mitnimmt.

So, jetzt aber schnell zu
Miriam. Dort angekommen,
hebt man schnell das Papier
auf, um dann in das Apartment
einzutreten und festzustellen,
daB George wieder einmal
schneller war. Trotzdem hebt
Thad den Schiirhaken auf und
nimmt das zusamengeknllite
Taschentuch vom Boden,
6ffnet es und stellt mit Er-
schrecken fest, daf3 sich darin
ein Augapfel befindet. Jetzt holt
man sich mit dem Glas Wasser
aus dem Aquarium und fillt
dieses in die Vase. Beim zwei-
ten Mal schwimmt eine Pfeife
oben, die man mitnimmt. Will
man das Apartment verlassen,
erscheint plétzlich George.

Thad nutzt die Gelegenheit
um ein Photo von George zu
machen und verjagt ihn an-
schlieBend mit dem Schir-
haken. Jetzt begibt sich Thad
wieder zum Photoshop und
gibt dem Verkaufer sein Geld,
worauf der ihm sein Photo aus-
handigt. Mit dem Photo begibt
sich Thad zum Heimwerker-
laden und holt sich seine Nach-
richt von George ab.

Im Barbierladen bedroht
Thad den Barbier (3) und
nimmt sich die Rasierklinge.
Thad denkt sich, daB es nun
an der Zeit ist, mal wieder et-
was zu Papier zu bringen und
benutzt wieder seine Schreib-
ecke im Restaurant in her-
kémmlicher Weise. Danach eilt
er noch schnell in die Uni. Da
in der Halle alles voll von Poli-
zisten ist, hangelt er sich mit
Hilfe des Seils und des Bau-
mes durch das Fenster. In dem
darauffolgendem Gesprach
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(3/1/2/3/2/1) erfahrt Thad eini-
ges Uber George.

Im Anschlu3 daran begibt
sich George nach Hause, wo
wieder einmal die Polizei war-
tet. Aber da Thad auch hier
wieder die passenden Antwor-
ten parat hat (2/3/2/2/1/3), kann
die Polizei ihm auch hier
wieder nichts anhaben. Nun
noch schnell vor die Tur und
vom Baum den abgestorbenen
Ast abziehen. Jetzt kann sich
George beruhigt schlafen legen.

Tag 4:

Schon um 4 Uhr morgens
klingelt Thads Telefon. Nach-
dem er mit George gesprochen
hat, legt er den Ast in die
Schale und zlindet ihn mit dem
Feuerzeug an. Gedanken-
schnell eilt er in die untere linke
Ecke des Bildschirms, wo er in
der Deckung des Schrankes
von den Polizisten unentdeckt
bleibt. Jetzt reist Thad zu Rick,
und findet ihn und noch zwei
weitere Personen tot.

Er hebt das klingelnde Tele-
fon ab und sammelt die No-
tizen vom Boden auf. Jetzt ist
es wohl an der Zeit fur Thad,
seinen Psychiater aufzusuchen
und ihn nach seiner Kindheit zu
fragen (1). Wahrend sich der
‘gute Doc zum letzten Mal in
seinem Leben in den Akten-
raum begibt, rdumt Thad sein
kleines Wégelchen leer und
nimmt sich aus der Schublade
den Erste Hilfe Kasten sowie
ein Skalpell. Als Dr. Pritchard
das Zeitliche gesegnet hat und
George mit quietschenden Rei-
fen von dannen gezogen ist,
ruft Thad schnell zu Hause an,
um seine Frau zu warnen.
Dann geht es schnell in die Uni
und unterhalt sich nochmal mit
Reggie (2). Die angebotene
Verkleidung nimmt man dan-
kend an und macht sich auf
den Weg nach Hause.

Dort angekommen, stellt
Thad fest, daB die Polizisten,
die seine Frau beschitzen soll-

ten, bereits alle tot sind und
daB Liz an den Stuhl im Wohn-
zimmer gefesselt ist. Man
schneidet Liz schnell mit dem
Skalpell los und offnet danach
den Erste-Hilfe-Kasten. Den
Verband steckt Thad in die
Whiskeyflasche und zlndet
diese mit dem Feuerzeug an.
Mit dem jetzt fertigen Molotow-
cocktail sollte die Turblockie-
rung des Geheimraums kein
Problem mehr sein.

‘Tusch und nun das groBe

Thad begibt sich jetzt also in
den Geheimraum und setzt
sich-sofort an den Schreibtisch.
Er wird nun von George aufge-
fordert, ihm bei dem Buch zu
helfen. Es ist in diesem Ge-
sprach von entscheidender Be-
deutung, daB Thad a) den
scharfen Rasierer von George
gegen seinen stumpfen ersetzt
und b) daB Thad George nicht

denn mit jeder richtigen Ant-
wort gesundet George - und
Thad wird schwacher. Drei
richtige Antworten kann Thad
vertragen und wenn man den
Rasierer getauscht hat, ist
George nicht mehr in der Lage,
unseren Helden umzubringen.

Ein méglicher Weg sind die
folgenden Antworten: (3/1), den
Rasierertausch vornehmen und
dann (3/2/3/3/3/3/3). Hat man
George den Vorschlag mit dem
Identitatswechsel gemacht, ho-
len ihn sich die Spatzen und
man kann sich das (schwache)
Ende anschauen.

Rex Nebular

Ralf .Grzywaczewski aus
Iserlohn hat das Raumaben-
teuer von Microprose natirlich
im Expert-Level und Naughty
Mode durchgespielt.

Der Weg nach Draulien
Zuerst nach links zum Shield
Access Panel gehen. Dieses

zuviele richtige Antworten gibt,

ARBIROSOFET|

COMPUTER SOFT- UND HARDWAREVERTRIEB

st 0 21 56-60 € €1

von 15:00 - 18:00 Uhr.

Telefonische
Montags bis

WWW

M * S 79.90 | Lemmings Double DA 79.90 | 1889 DV 78.80
1869 DV 89,90 | Les Manley in L.A. DV 89.80 | Aquatic Games DA 58.90
A 320 Airbus DA 99.90 | Links 386 Pro DA 89.90 |Bat2* DA’ 79.80
A-Train US 79.90 | Lost F.SherHoimsDV 89.90 | Baltle Isle DV 79.80
Abandoned Pla, * DV 79.90 | Lure of Temptress DV 69.80 | Black Crypt DA 50.90
Aces of Pacific DA 79.90 | Mad TV DV 89.90 | BL-Manager Prof. DV 68,90
Amazon * US 0.00 [ Mants DA 99.90 | Bunny Bricks DA 49.90
Amberstar DV 89.90 | Might & Magic 3. DV 89.90 | Caesar DV 69.90
An American Tail US 69.90 | Might & Magic4 US 79.90 | Campaign DV 69.90
ATAC DA 89.90 | Monkey Island2 DV 89.90 | Carl Lewis Chall. DA 56.80
B-17 Flying Fortr. DA 99.90 | NCAA Basketball US 69.90 | Castie of Dr. Brain DV 69.90
Bards Tale 4 * DA 89.90 | Nigel Mansell WC*DA 69.90 | Castles DV 69.80
Bat2* DV 90 | Paladin 2 DA 69.90 | Civilization DV 79.90
Batt. Chess 4000 *US 79.90 | Patriot * DA 79.90 | Curse Enchantia * DA 60.80
Battle Isle DV 89.90 | Perfect General US 89.80 | Cytron DA 59.90

Birds of Prey DA 88.90 | Pinball Dreams * DA 69.90 | D-Generation DA 49.80
Buck Rogers 2 DV 89.90 | Planets Edge DV 89.90 | Das Schwa.Auge *DV 79.80

BL-Manager Prof. DV 69.90 | Police Quest3 DV 79.90 | Der Patrizier DV 79.80
Burning Steel * DA 89.90*| Populous 2 * DA 79.90 | Dure DV 69.80
Buzz Ald. Space * US 85.90 | Power Monger DA 79.90 | Dynablaster DA 59.90
Caesar DV 69.90 | Push Over DA 69.90 | ENira 2 DV 69.90
Campaign DV 79.90 | Questfor Glory 3 US 79.90 | Eye of Beholder 2 DV 89.90
Captive 1 DA 69.90 | Railroad Tycoon DA 89.90 | Fantastic World * DA 79.90
Car & Driver * US 0.00 | Rampart DA 69.90 | Fire & Ice DA 598.90
Carriers at War ~ US 69.90 | Red Baron DV 79.90 | Gem'Z * DA 598.90
Castle of Dr, Brain DV 79.90 | Rex Nebular DA 89.80 | Global Effect DV 89.90
Castles 2 * DA 79.90 | Rise of Dragon DV 79.90 | Gaobliiins US 58.90
Chessmaster 3000US 78.90 | Risky Woods US 69.90 | Grand Prix F.One DA 79.90
Civilization DV 89.90 | Robin Hood DV 69.90 | Gunship2000* DA 89.90
Conquests Longb. DV 79.90 | Rome * DA 79.90 | Hexuma DV 89.90
Conspiracy * US 80.90 | Secret Weapons US 89.90 | History Line 14-18*DV 89,90
Curse Enchantia * DA 79.90 | Sensibel 5.92/93 *DV 69.90 | Hook DV 59.80
D-Generation DA 49.90 | Siege US 69.90 | Humans DA 58.90
Dark Half us 90 | Silent Service2 -DA 79.90 | Indiana Jones 4 * DV 89.90
Darklands US 99.90 | Space Crusade * DA 69.90 | Ishar DA 69.90
Darkseed US 79.90 | Space Hulk * DA 79.90 | Kings Quest 5 DV 69.90
Das Schw. Auge DV 89.90 | Space Quest 4 DV 79.90 | Leeds United Cha US 58.90
Der Patrizier DV 89.90 | Special Forces DA 89.90 | Legend Kyrandia DV 79.90
Dune DV 69.90 | Spelicasting 301 US 69.90 | Leiswre LarryS DV 69,80
Dungeon Master DV 69.90 | Spellcraft US 806.90 | Lemmings DA 49.90
Elite Plus DA 89.90 | Spelljammer * US 69.90 | Lemmings 2 * DA 69.80
Ehira 1 DV 69.90 | StarControl 2* DA 79.90 | Lemmings Double DA 69.90
Elvira 2 DV 89.90 | Steel Empire DA 79.90 | Liverpool DA 59.80
Epic DA 69.90 | Strike Command * US 99.90 | Lotus 3 DA 59.90
Eye of Beholder 2 DV 89.90 | Summer Chall. US 69.90 | Lure of Temptress DV 69.90
F-15 Stri.Eagle 3 * DA 99.90 | Summoning US  89.80 | Mad TV DV 69.90

F-16 Falcon30 DA 99.90 | Task Force * DA 99.90 | Megatraveller2 DV 69.90
Global Conquest DA 99.90 | Terminator 2020 US 99.90 | Might & Magic 3 DV 79.90

Global Effect DV 79.90 | Test Drive 3 DA 69.90 | Monkey Island2 DV 89.80
Gobliiins US 59.90 | Theatreof War DA 79.90 | Pacific Island DV 69.90
Grand Prix F.One *DA 96.90 | Tristan Pinball US 79.90 | Paladin 2 DA 59.90
Grand Prix Unlim. DA 69.90 | Utima 7 DV 99.90 | Perfect General US 78.90

Great Courts2 ~ DA 69.90 | Utima Underworld DA 79.90 | Pinball Dreams DA 58.80
Great Naval Battle US 79,90 | V for Victory * DA 79.90 | Pinball Farntasies DA 58.90

Gunship 2000 DA 99.90 | Waxworks DV 869.90 | Pdlice Quest 3 DV 69.90
Hardball 3 US 69.90 | Wayne Gretzky 3 US 89.90 | Populous 2 DA 49.90
Harrier Jump Jet * DA 99.90 | Willy Beamish DV 79.90 | Premiere DA 6990
Heart of China DV 798.90 | Wing Command.2 DV 99.90 | Push Over DA 59.80
Hexuma DV 89.90 | Winter Challenge DA 69.80 | Railroad Tycoon DV 79.90
History Line 14-18 DV 88.80 | Wizardry 7 US 89.90 | Red Zone DA 58.90
Hook DV 69.90 | Wizkid DA 59.90 | Rise of the Dragon DV 69.80
Humans * DA 69.90 | X-Wing * DA 89.90 | Robin Hood DV 59.80
Incred. Machine * US 89.90 | und viele weitere Programme | Rome * DA 69.90

Indiana Jones 3 DV 89.90 - - Sensibel 50.92/93 DA 59.90
?nﬂ:ﬂa Jones 4 8\/ 99.90 | Wir wiinschen allen |Shadow Beast3 DA 69.90
shar A 69.90 Silent Service2 DA 79.90
Island Dr. Brain* US 89.80 KUI‘Ide‘I, Freunden Silly Putty DA 58.80
JohnMadden2 US e9so| und Bekannten |spacequests . DV B9.90
KGB * DA 89.80 ein frohes Special Forces DA 79.80

mamp OUES| Wehnechisest |Me T 04 22
Laura Bow 2 DV 79.00 | Und ein gliickliches | .. i+ DV 79.90

Leather Godd. 2 DV 99.90 neues Jahr
Legend Kyrandia DV 79.80 lhre
Wizkid DA 56.90

Lemmigs 3¢ DA 7980 A‘Ralﬂosofr und viele weitere Programme

Willy Beamish DA 69.90
Wing Commander*DV 89.90

Lemmings 2 * DA 79.90

Oberwelt | Teleporter | 8 Ladenlokal
in Willich 4 (Neersen), Hauptstr. 31
Offnungszeiten:
Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr

Sa. 9:30 - 13:00 Uhr
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offnet sich und lhr kénnt den
Shieldmodulator herausneh-
men. Dann nach unten in die
Life Support Section. Hier das
Fernglas vom Poster nehmen
und die niedlichen Haustiere im
Burger aus dem Kiihlschrank
befreien. Dann nach links ge-
hen, das Timermodul und den
Rebreather einstecken. Dann
wieder zur Life Support Section
und die Leiter hoch. Nach dem
Eintrag ins Logbuch schwimmt
Ihr nach Osten, dann nach Si-
den und nehmt den toten Fisch
mit. Dann nach rechts schwim-
men, den Burger in den toten
Fisch stopfen, und diese Deli-
katesse dem netten Tierchen
im kleinen Loch rechts unten
vom Eingang zuwerfen. An-
schlieBend in den Tunnel
schwimmen, diesem folgen
und durch den Héhleneingang
aufs Festland.

Die Falle

Ein Bild nach vorn gehen,
die Blatter links unter dem
Busch aufheben und diese
Uber das Loch legen. Dann
nach links, in die Hutte hinein
und die vergifteten Pfeile, die
auf dem Tisch liegen, mitneh-
men. Raus aus der Hitte und
nach links gehen. Sobald Ihr
an der Palme vorbeikommt,
wird der Affe das Fernglas
stehlen. Erst mal nicht darum
kiimmern, kommt spater. Wei-
ter nach links und mit der jun-
gen Dame reden. Antworten
1/2/2/2/1/2/3. Nach der Se-
quenz eine Twinkifruit aus dem
Sack an der Wand nehmen.
Wieder nach rechts gehen bis
zur Falle und die Frucht auf die
Blatter legen. Jetzt seid Ihr die
Kannibalin los. Weiter nach
rechts. Hier spielt der Affe mit
dem Fernglas. Den Stock (liegt
vor Bambusbusch, schlecht zu
sehen) aufnehmen und die
Giftpfeile hineinstecken. lhr

habt jetzt ein schénes Blasrohr,
mit dem Ihr den Affen be-
schieBt ("hose down monkey").
Ihr nehmt das Fernglas wieder
auf und geht zwei Bilder nach
vorn. An der Hutte der Kanni-
balin die Knochen aufnehmen,
auf die Leiter steigen und mit
dem Fernglas den Teleporter
beobachten.
Zahlenkombination notieren (ist
von Spiel zu 'Spiel verschie-
den)! lhr "steigt" die Leiter wie-
der hinab und dann sofort zu
dem Teleporter. Geht in den
Teleporter und gebt die notierte
Zahlenkombination ein. Notiert
euch die Nummer des Telepor-
ters (Uber Ziffernblock). Se-
quenz.

Beam me up

Ihr werdet zuerst in eure
Zelle geflhrt, wo lhr schon mal
Kontakt mit Mr. Sauropod in
der linken Zelle knlpft (immer
Antw. 1). AnschlieBend kommt
Ihr in Doc Slaches Labor und
macht es Euch unfreiwillig et-
was bequemer. Mit der Assi-
stentin reden (immer Frage 1)
und bis zur Explosion warten.
Die Assistentin muB3 sich nun
erst um Prof. Pyro kimmern.
Diese Zeit nutzt lhr, um das
Skalpell vom Tisch zu nehmen.
Im Gespéach mit Doc Slache
immer Antwort 2 benutzen.

Wieder in der Zelle 6ffnet Ihr
mit dem Skalpell das Gitter
vom Liftungsschacht und klet-
tert hinein ("use skalpel to pry
air vent"). Nach links krabbeln
und in die "security-station”
klettern. An den Tisch setzen
und zweimal den roten Knopf
driicken, damit alle Zellen ge-
offnet'werden. Nach Sequenz
nach rechts zur zweiten Zelle
gehen und die Security Card
mitnehmen. Weiter nach rechts
in Slaches Labor und ver-
suchen, den Cassettenrecorder
von Prof. Pyro zu nehmen.

Aufgrund der Leichenstarre er-
haltet Ihr nur das Band. Dann
ganz nach links zum Gender
Bender und auf die Plattform
stellen. Dann wieder Richtung
Eingangsteleporter. Im Raum
mit der Statue den Cassetten-
recorder nehmen. Den Arm der
Wache auf den Scanner halten
und Eure Sachen aus dem
Schrank nehmen. Zum Tele-
porter gehen, der Wache den
Creditchip abnehmen und
wieder auf die Oberwelt tele-
portieren.

Zurlck zu der Hitte, wo Ihr
die Gastfreundschaft der Ein-
geborenen kennengelernt habt,
und zu den anderen Hutten im
Norden gehen. Die junge Da-
me hdéflichst (berreden, Euch
das Hahnchen 2zu geben
(1/1/1/2). Dann wieder zum
Teleporter.

Station, die Zweite

Wieder unten angekommen,
geradeaus runter bis zur Bar
gehen. Hier auf den Barhocker
neben der Repairwoman set-
zen. Die Repairlist nehmen und
beim Barkeeper eine Flasche
Venus Brandy bestellen, Mit
Creditchip bezahlen und nicht
vergessen, den Creditchip wie-
der mitzunehmen. Aus der Bar
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raus, weiter nach unten zur
Waffenkammer gehen. Waffen-
kammer mit Security Card 6ff-
nen und rechts aus der Truhe
das Targetmodul mitnehmen.
Dann in den Raum nebenan
gehen. Hier héngt ein Display.
Jetzt die Repairlist lesen. Die
ersten vier Teleporter sind nicht
in Betrieb, dann folgen die bei-
den Euch schon bekarinten,
die nachsten zwei Zahlen wer-
den notiert, die letzte Zahl ge-
hort zu dem Teleporter, vor dem
Ihr steht.

Ein Bild nach rechts gehen
und mit Security Card den
Lagerraum o6ffnen. Hier die
Charge Cases aus dem Karton
nehmen und in den Raum ne-
ben dem Lager gehen. Prof.
Pyros Labor. Hier die Cassette
im Cassettenrecorder abspie-
len und das Rezept notieren
(andert sich von Spiel zu
Spiel). Die drei kleinen Fla-
schen nehmen und im Kessel
das Rezept mischen. Als Alko-
hol dient der Alien Liqueur.
Den Sprengstoff in die Charge
Casses flillen und zurlick zum
Gender Bender.

Zum Eingangsteleporter und
die zweite der Euch unbe-
kannten Zahlen von der Re-
pairlist eingeben. Angekom-
men, ein Bild nach links gehen
und ins Auto setzen.

Up and Away

Zur Residential fahren und
im hinteren Zimmer das Com-
pact Case mitnehmen. Zum
Sandbarrestaurant, Angel mit-
nehmen, Kasse offnen und
Padlockkey einstecken. Zum
Kane-Laboratory und den La-
ser anmachen, mit Compact-
case Laserstrahl reflektieren.
Bei Macho Prose das Penlight
mitnehmen und 6ffnen. Zu Ab-
duls Repair Station, Knochen
uber das Gitter werfen.

Dann hinein gehen, den
noch verbleibenden Knochen
unter das Auto werfen und den
Down Button dricken. Den
Spiegel von der linken Lager-
box nehmen. Auf der rechten
Lagerbox findet Ihr Poly-
cement. Dann zu Williams By-
pass fahren, mit Padlockkey
Controlbox 6ffnen. Zu Buck-
luster Video fahren, nach
rechts gehen und mit Hermit
reden (1/3/dann immer 1). Wie-
der zur Residential. Mit dem
Spiegel den Laser reflektieren
und den Schlissel aus dem
Safe nehmen. Zu Buckluster
Video, Tir mit Schliissel 6ff-
nen, Phonehandset auseinan-
dernehmen, die leeren Batte-
rien reinstecken und wieder auf
die Ladestation legen. Einmal
ins Auto setzen, irgendwo
hinfahren und dann zurlick




ages.
etzt
1m
andel!”

*Buch- und PC-Handel
in den Buchabteilungen der
Warenhauser!

‘Markt&Iechnik

Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm
fiir Thr Programm!

: 89,50

- 79.50
AMOS Compiler - 59.50
AMOS Professional - 169.50
American Tail 59.50
1869 d 89.50 79.50
Abandoned Placesd  89.50* 79,50

A-Train e
Aces of Pacific d.A. 8950 -
Ashes of the Empire  89.50* 89.50

Air Bucks 79.50 69.50
Air Support - 59,50
Airbus 320 d 99.50 99.50
Amazon unserTip 8950 -
Amberstar d - 89.50
Another World 79.50 69,50
B17d 99.50

BAT 2
Bards Tale Trilogy 89.50 79,50*
Battle Isle d 89.50

Battle Isle Datadisk 49.50 49.50
Birds of Prey 99.50 79.50
Black Crypt d 79.50* 59.50
Bundesl. Man. Pro. 79.50 79.50
79.50 aA:
79.50
89.50 79.50
Caesar 7950 59.50
Civilisation d 99.50 89.50
Conquestator 79.50 79.50
Cool Croc Twins 59.50 59.50
Covert Action 99.50 89,50
Curse of Enchantia . 69.50"
erbase > - 69.50
Crisis in the Cremlin 99,50 99.50*
Dagger of Amon Ra  89.50
Daemonsgate 89.50" 79.50*
Dark Queen o Krynn  79.60 79.50
Darklands. 119.50 -
Darkseed 7950 -
Das Schwarze Auge 89.50 79.50
Death Knights Krynn~ 79.50  79.50
Dyna Blaster 79.50" 69.50
Discovery 79.50* 69.50
Dungeon Master 69.50 69.50
Dune Wiistenplanet 89.50 69.50
Eco Quest 88.50 -
Elvira2d 89.50 79,50
pic 79.50 69.50
Eye of Beholder 2 89,50 89.50
FalconMark3.0 d 109.50 -
Falcon Mission Disk ~ 59.50
F 15 Strike Eagle 3 = 109.50 -
Fire & Ice 79.50* 69.50
G-Loc 50.50
Gatewa: 79 50 -
Global Effect d 79.50 89.50
Global Conquest 89.50 -
Gobliiins 79.50 86,50
Graham Taylor Soccer - 59.50
Gunship 2000 d 0.50 89.50%
Gunship 2000 Scenario 89 50
Hexuma .50 89,50

Heroes of the 357th 89 {5, 1
History Line 14-18 89.50 89.50"
Home Alone 69.50 59.50
HnnE Kong Mahjong  89.50 -
Hool 8

ATAC 99.50 Januar?

.60 59,50
Indiana Jones 4 d 99.50 - a.A.
INFOCOM Ssmpiar 109.50 -
Ishar 79 50 79.50
J . B. Football 69‘50
John Madden Footh 2 69 50
Jump Jet 9.50"
Kings Quest 5 d 99 50 79.50
Kings Quest 6 89.50
Legend of Kyrimﬂn d 89.50, 79.50
Legend of Valour = B9.50% -
Links'd. A, B850 89.50
Links 386 pro d.A. 10950 -
HARDWARE Filn ALLE AMIGA
512 KB Intern AS00 UhrfAkku  ~ 79.-
1 MB intern AS00 PLUS 129.-

ACTION REPLAY MK3 AS500 189.-
ACTION REPLAY MK3 A2000 249.-

CDTV Trackball Controller 259.-
Laufwerk AMIGA 3,5" extern ~ 189.-
Aktivboxen fiir alle AMIGA 79.-

MAUSE FUR ALLE AMIGA
HiRes Mause ab 49.50
Kabellose Infrarot-Maus 129.50

THRUSTMASTER
Flight Control  189.50

Weapon Control 189.50
@ Rudder Control 279,50
HAMO liefert auBerdem - zuverldssig und
bequem - auch alle andern feinen Sachen -

die das Computern schoner machen

O oHG Meier & Rasges - Diergardtplatz 6/7 - 4060 Viersen 1

t unser zweiter Name...

ervice Is

S

- Versand & La_den - Ladenpreise kénnen variieren.

Software 1nel M3-UUS AMIGA
Lord of the Rings 89.50 79.50
Lord of the Rings 2 89.50 -

Lotus Esprit3 - 59,50
LS Larry bd 89.50 70.50
Lure of Temptress 79.50* 69.50
Mad TV d 89.50 79.50
Mantis 10950 -
Mantis Spesch Pack  49.50 -
Millenium 6950 -
Mega Sports 69.50 69.50
Microprose G. Prixd a. A. 89,50
Might & Magic 3 d 89,50 79.50
Might & Magic 4 e 79.50 -
Monkey Island 2 D 89.50 89.50
Myth - 59,50
Pacific Island 79.50 69.50
Patrizier 89.50 79.50
Patton Strikes Back 89.50 79,50*
Perfect General 89.50 89.50
Pinball Dreams 59.50" 59,50
Pinball Fantasies a.A. 59,50
Plan 9 Outerspace 89.50 79.50
Planets Edge d 89,50 -
Police Quest 3 d 89.50 79.50
Pools of Darkness 80.50 69.50
Popolous 2 Plus - 89.50
Prophecy of Shadows 79.50 -

AT-BUS-Festplatte fir AMIGA
incl. Controller, Gehause und dt,
Handbuch, komplett anschluBfertig
Installiert, bis 8 MB aufriistbar
105 MB/0 MB RAM  998.-
105 MB/2 MB RAM 1.198.-

Psyl bor? 59.50
Quest for Glory 3 50 a.A.
Railroad Tycoon d 89,

Realms

Red Baron Mission
Rex Nebular
Risky Woods
Rome AD 92

Robin Hood SiEHHA
Rocketeer

Sargon 5

Sensible Soccer 92/93
Shadowlands

Silent Service 2

Sim Ant d

Space Quest4 d
Spellcasting 301
Spacial Forces

LRLIRL BLBLLARTAL
223
288

8BIBED BRBRIEEIES’

Star Trek 25, Anniv. . 89.60 '-

Star Control 2 89.50" -
Steel Empire 69.50 69.50
Street Fighter 2 69.50* 59.50*
Summoning 7950 | a.A.
SWOTL 50 -
SWO.TL DO332 49.50 -
Task Force 1942 10950 -
Teenage Turtles 2 89.50 59.50
Theatre of War 79.50 -
Titus the Fox.d 69.50 59,50
Treasure Savage Emp 79.50 79.50
Ultima 6 89.50 79,50
Ultima 7 deutsch 99.50 -
Uitima 7 Zusatzdisk 1 59.50 -
Ultima Underworld 89.50 -
Uncharted Waters  129.50 -
Utopia New Worlds - 49,50
Vengance of Excalibur 79 50 69.50
Viruscope 2.0 89.50
Vroom 59,50
V fiir Victory .A

Willy Beamish d.A. 89.50 79,50
Wizardry 7 89.50 a.A..
Wing Commander1 59,50 79.50*
Wing Comm. Spec.Ed. 99.50 -
Wing Commander 2d 99.50 -
Wing C. Special Op. 2 49.50 -
Waxworks 9.50 89.50*
X-Copy Tools - 84.50
Advanced GRAVIS Joysticks
der Allerbeste schwarz 79.95

fir AMIGA und PC  ransparent  89.95

Advanced ELIMINATOR
Gamecard bis 50 MHz, 89.95
Wir sind MAGIC MUSIC Partner:
Roland Hard und Software stets vorflhrbereit
in unserem Ladenickal Iil

ROLAND LAPC-1, dt. Version 989.-
ROLAND SCC-1, die Neue! 989.-
Soundblaster 2.0 189.-
Soundblaster 2.0 Microchannel 479.-
Soundblaster Pro 3.1 Basic 299.-
Soundblaster Pro 3.1 Standard  399.-
Portblaster fiir Laptops ete.. 349 -

Midiblaster Waaahnsinn 479,-
Soundblaster Pro 16 ASP 549.-
VideoBlaster 749,-

CD-AOM zum Scundblaster Pro  599.-

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 8,-.
Mit (*) gezeichneten Titel sind evtl. schon lieferbar - nachfragen! Preisirrtum und -
anderungen ausdriicklich vorbehalten. Preisliste gegen DM 2,- in Briefmarken.

FAX: 02162/30091
> Hindleranfragen erwlinscht <

Bestelltelefon: 02162/12073 Mo -

BTX: HAMO#

Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter.
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zum Videoladen. Phonehand-
set auseinanderbauen und die
jetzt vollen Batterien heraus-
nehmen. Hiermit zu Hermit
gehen und ihm die Batterien
geben. Mit der Fake ID zum
South Maintance Elevator,
hochfahren, ganz rechts die ID
Card und Knochen mitnehmen.
Die Angel auseinanderbauen
und die Angelschnur am Ha-
ken festmachen (linkes Bild,
rechter Betonklotz). Wieder
runter und zum Sandbar-
restaurant. Angelschnur am
Boot festmachen. Zur City Se-
curity, mit ID Card Tir 6ffnen
und die Detonators aus Karton
nehmen. Zum North Sea
Window, die Detonators mit
Charge Cases verbinden. Eine
Bombe mit Timer Modul verbin-
den, die andere schon mal ins
Hahnchen stecken. Zeitbombe
auf Ablage (ledge, Bildmitte)
plazieren. Zum South Main-
tance Elevator, mit Fake ID
hochfahren.

Das Boot mit der Angel-
schnur heranziehen und ein-
steigen. Dem Seemonster das
geflllte Hahnchen zuwerfen.
Die Flasche, die auf dem Was-
ser schwimmt, nehmen, leeren,
und dann zur Halfte wieder
auffillen. Zum Gebéaude fah-
ren, ins Fenster klettern und
die Flasche gegen die Vase
tauschen. In den Teleporter ge-
hen. Die erste der beiden un-
bekannten Zahlen der Repair-
list eingeben. Ganz nach rechts
zum intakters Raumschiff, Fern-
steuerung aufheben (fallt beim
Vorbeigehen herunter). Ins
Raumschiff einsteigen, Target-
modul und Shieldmodulator in
Servicepanel stecken und mit
Polycement den RiB in der
Scheibe abdichten. Zuriick
zum Controlraum, Remote driik-
ken, ins Schiff gehen und die
Fernsteuerung aktivieren. Dann
nur noch den Throttle-Hebel
links von Rex ziehen und lhr
kénnt euch den leider viel zu
kurzen Abspann ansehen!

Planet's Edge
(MS-DOS)

Mit folgendem Cheat diirften
Zukunftsprobleme ein fiir alle-
mal geldst sein. Geschickt hat
ihn uns Nina Neumann aus
Kaarst.

Im Planet's Edge Verzeichnis
ein leeres File namens "ERIC"
erzeugen und das Spiel wie ge-
wohnt starten. Folgende Ta-
stenbelegungen sind nun ver-
flgbar:

—"R" auf der Mondbasis be-
schert einem alle Elemente

90

001 Dagger

002 Sword

003 Pistol

004 Rifle

005 Assault Rifle

006 Machine Gun

007 Hand Laser

008 Laser Rifle

009 Assault Laser

010 Electron Gun

011 Neutron Gun

012 Sub-Atomic Blaster
013 Blue Quark Gun
014 Smart Gun

015 Grenade Launcher
016 Plasma Generator
017 Seeker

018 Acid Gun

019 Mono-Mol Disk Gun
020 Defense Wave
021 Mass o Cannon
022 Turbo Laser

023 Cygnus Cannon
024 Chain Sword

025 Rocket Launcher
026 Death Ray

027 Microtic Injector
028 Tac Nuke Rifle
029 Breach Missile
030 Needler

031 Imastyl

032 Energy Mace

033 Thermite Launcher
034 Scroe Special
035 Battle Laser

036 Sossee Dagger
037 Laser Sword

038 Plasma Bow

039 Super Laser

040 Atomizer

041 Leather

042 Chain Mail

043 Plate

044 Flak Jacket

045 Kevlar Suit.

046 Composite

047 Reflective Armor
048 Ceramic Armor

+ 049 Evian Armor
- 050 Personal Shield

051 Modu-armor

052 May Field

053 Admantine Chain
054 Teflar Suit

055 Assault Suit

056 Recon

057 Shielded Reflective Armor
058 Dreadnaught Suit
059 Escape Code

062 Omega Card

063 Silver Locket

064 Key Card

065 Eye Balls

066 Algiebian Quarter
067 Kochab-Cola

068 Newspaper

069 Vegan Wine

070 Press Pass

071 Geal A'nai Amulet
072 Sixth Seal

073 Presidents Amulet
074 Security Card

075 Algiebian Tal

076 Visitor Badge

077 Industial Badge
078 Sector Clearance
079 Skocha Roots
080 Pickor

081 Bag o Diamonds
082 Blast Wear

083 Infra Spects

084 Prong

085 Doorspiker

086 ComNav Sq 2345-8
087 Gold Wire

088 Logic Circuit Alpha
089 Logic Circuit Beta
090 Microchip Viewer
091 Gravitic Compressor
092 Requisition Form
093 Authorized Form
094 Mini Lab Pass
095 Generator

096 Sonic Pincers
097 Blo

098 Note Book

099 Thermaul

100 Algieban Invite
101 Talking Stick

102 Alien Meat

103 Trinket

104 Leviator

105 Matches

106 Queens Standart
107 Assassins 1D

108 Attagi Com-Code
109 Eye Glasses,

110 Choassga Card 1
111 Choassqga Card 2
112 Choassga Card 3
113 Choassga Card 4
115 Choassqa Card 5
116 Technicans ID
117 Transformer

118 Spare Parts

119 Uni-Lock

120 Deed #38466 -
121 Mass Converter
122 Cyber Credit

123 Perfume

124 10 Credit Card
125 Loaf-O-Lozam
126 Shround Admission
127 Music Box

128 Particle Box

129 Neutrino Cache
130 Power Cell

131 Energy Bank

132 Ammo Clip

133 Heavy Magazine
134 First Aid Pack
135 Trauma Kit

136 Shroud of Krig
137 Ulfas Cloth

138 Video reader

139 Sonrai Sticks
140 Gallery Admission
141 Slith Egg

142 Caged Noch

143 Desolate Book

144 Chyyti Book
145 Decorative Orb
146 Tractor Part
147 Eldarin Pot

148 Ordinary Key
149 Technical Plans
150 Fire Extinguisher
151 Delta Driver
152 Mirror Shard
153 Flight Recorder
154 Alien Medipack
155 Mini Aid Paks
156 Alien Doll

157 Leader Stone
158 Android Tool
159 Harvest Key
160 Sack O Lozam
161 Stone

162 Ysaf Note

163 Dhoven Deed

164 Numistat Deed

165 Krupp Shields

166 Planet Deed

167 Blanket

168 Cyber Boots

170 Alien Regen

171 Cruisers Plans

172 The Last Stanza
173 Ship Plans 5

174 Jar of Uru

175 Sphere of Themi
176 Golden Trident

177 Coral Instrument
178 Grav Buoy

179 Wet Suit

180 Fake Sphere

181 Anit-Mat Grenade
182 Mind Net Key

183 Control Spike

184 Control Crystals
185 P.c. Strandware
186 R Strandware

187 Gold Sphere

188 Plat Sphere

189 Bronze Sphere

190 Invisible Idiot

191 Marathon Victory
192 Blind Faith

193 Virtual Reality

194 Cold Reason

195 Sphere o Rhyth

196 Sphere of Awa

197 Silver Sphere

198 Utrecian Key, 89
199 Mintap

200 Cmmnet

201 Tschi Tai Pin

202 Sphere of Harmon
203 Datatape

204 Death Threat

205 Hataphas Gem

206 N.LC.T.U

207 Wierd Science Code
208 Star Stone

209 Jammer

210 Letters

211 Official Papers

212 Lago Cam

213 1SC Pin

214 Funny Hat

215 Maint Card

216 Nav Beacon

217 ID Case

218 Cevitic Balance
219 Otical Key

220 Ship Hull 1

221 Ship Hull 2

222 Ship Hull 3

223 Ship Hull 4

224 Ship Hull 5

225 Ship Hull 6

226 Ship Hull 7

227 Ship 7
228 Alien 1
229 Alien 2
230 Alien 3
231 Alien 4
232 Alien 5
233 Alien 6
234 Alien 7
235 Torp-1
236 Torp-2
237 Torp-3
238 Torp-4
239 Beam-1
240 Beam-2




241 Beam-3
- 242 Beam-4
243 Bolt-1
244 Bolt-2
245 Bolt-3
246 Bolt-4
247 Proj-1
248 Proj-2

— "+" auf der Mondbasis gibt
andere Schiffe

—"+" auf einem Planeten ergibt
die Superausristung

—"X" und eine dreistellige Zahl
ergibt spezielle Gegensténde
(Siehe Liste).

— "Z" und "N" gibt die Koordi-
naten aller Systeme an den
Autopiloten

— "P" innerhalb eines Sonnen-
systems wechselt durch die
Planeten

— "Return" bringt das Schiff
sofort aus dem Sonnensystem
heraus.

Quest for
Glory Iil

Martin Lorenz aus Ostrhau-
derfehn hat sich als Dieb durch
Afrika geschlagen. Hier sein
Reisebericht. Der Lésungsweg
wurde Ubrigens mit einem
Dieb, der auch Magiepunkte
hat, durchgespielt. Man sollte
alle Personen nach allen
mdoglichen Dingen befragen.

Willkommen in Tarna
Nach dem Intro kommt man
in Tarna an. Zuerst begibt man

sich auf den Marktplatz, wo-

man beim Geldwechsler den
Dieb verfolgt. Nach der Zwi-
schensequenz geht man zu-
ruck zum Geldwechsler und
tauscht sein Geld in Royals
und Commons um. Beim Le-
derverkaufer erwirbt man einen
Wassersack und funf Zebra-
haute. Nun kauft man beim
Wasserverkaufer den Speer
und beim Honigverkaufer den
Honig. Bei der Perlenverkau-
ferin erwirbt man eine Perlen-
kette, beim Seilverkaufer ein
Seil, beim Schnitzer eine Sta-
tue, beim Trodler eine Tinder-
box und bei der Tuchver-
kauferin eine Robe. Nachdem
man beim Seilverkaufer das
Diebeszeichen gemacht hat,
sollte man sich von ihm Akro-
batik beibringen lassen. Wenn

man das gekaufte Seil an dem .

Haken befestigt hat, begibt
man sich zum Apotheker und
fragt auch ihn aus. Nun geht
man zum Welcome Inn und
kann dort essen oder direkt auf
sein Zimmer gehen.

Am zweiten Tag kann man
wieder eine Mahlzeit zu sich

-

nehmen und dann die Stadt

verlassen. Auch die Wachen
werden befragt. Man geht zu
einsam kleinen Felsen, der siid-
ostlich von Tarna liegt. Auf die-
sem Felsen sitzen fledermaus-
ghnliche Tiere. Man wirft den
Haken am Seil auf die frucht-
tragende Pflanze in der Mitte
und bekommt so die Frichte.

Jetzt geht man wieder zu-
rlick zur Stadt. In der Savanne
sollte man ruhig einmal einen
Kampf wagen (vorher aber
immer abspeichern!). Als sehr
wirkungsvoll haben sich die
Zauberspriche erwiesen, da
diese immer treffen, was mit

. dem Dolch nicht immer der Fall

ist. Bei der Zwischensequenz
beantwortet man die Frage des
Council mit "Ja".

Im Simbanidorf

Nachdem man am dritten
und vierten Tag zusammen mit
Rakeesh zum Simbanidorf ge-
reist ist, auch hier alle Leute
befragt hat und am flinften Tag
wieder aufgewacht ist, kann
man an der Zielscheibe Lan-
zenwurf (ben und bei der
Bricke seine Muskeln und das
Gleichgewicht trainieren.

Am sechsten Tag verlant
man das Dorf und geht zur
Wasserquelle im Siden, wo
man die Wasserséacke auffillt.
Einen der Sacke gibt man
spater dem Apotheker. Sollte
man in der Savanne oder

spéater im Dschungel auf eine
Falle treffen, sollte man diese
immer auslésen und damit un-
brauchbar machen. AuBerdem
sollte man bereits gefangene
Tiere befreien. Begegnet man
in der Savanne einmal einem
bunten Vogel, folgt man die-
sem zu einem Bienenschwarm.
Hier gieBt man den Honig auf
die Erde und verlaBt das Bild.
Man geht wieder zuriick zum
Vogel, der jetzt den Honig fri3t.
Der Vogel fliegt zwar fort, wenn
man auf ihn zugeht, laBt aber
eine Feder zurlck, die man
aufsammeln und spéter dem
Apotheker geben sollte. Hierfur
erhélt man einige Healing Pills.
Ubernachtet man in der Sa-
vanne oder im Dschungel, ent-
ziindet man. mit Hilfe der Tin-
derbox ein Feuer, da dies Tiere
fernhalt. .

Der Baum der Erkenntnis

Jetzt geht man weiter nach
Osten, wo man nach einiger
Zeit im Dschungel auf einen
groBen Baum trifft. Auf diesen
klettert man und verbringt die
Nacht in der oberen Héhle. Am
siebten Tag betritt man die
untere Hohle. Von den "Wéch-
tern" erh&lt man weitere Infor-
mationen. Nachdem man sie
nach einem Edelstein gefragt
hat, sollte man nur einen ein-
zigen aufheben.

Nun geht man zur oberen
Héhle und gieBt das Wasser

powertips

aus dem Wassersack auf die
Plattform am Ursprung der
Quelle. Es wéachst eine neue
Frucht, die man automatisch
aufnimmt. Nun verldBt man
den Baum und geht zuriick
zum Simbanidorf. Hier geht
man zum Héauptling und spricht
mit diesem. Danach hért man
dem Geschichtenerzéhler am
Lagerfeuer zu und geht dann
schlafen.

Wieder in Tarna>P>

Am achten Tag verlaBt man
das Dorf und begibt sich nach
Tarna. Dort angekommen, geht
man zum Apotheker und gibt
ihm das Wasser im Wasser-
sack, die Frichte und die
Frucht des Baumes. Nun be-
ginnt er, einige Dispel Potions
anzufertigen. Man geht ins
Welcome Inn, it und unterhalt
sich mit dem Fremden. Danach
Ubernachtet man im Inn.

Am neunten Tag geht man
zum Apotheker und kauft eine
Dispel Potion. Obwohl man nur
eine kauft, erhidlt man zwei, da
man ihm einige der Zutaten
geliefert hat. Auf dem Markt-
platz trifft man den Dieb wieder
und willigt ein, sich mit ihm
nachts auf dem Marktplatz zu
treffen. Nun geht man zu
Kreesha auf dem Marktplatz
und macht das Diebeszeichen.
Nachdem man sich mit ihm

- unterhalten und ihm zu essen

gegeben hat, geht man zurlick




powertips

zum Welcome Inn und Uber-
nachtet dort. Soliten einem ein-
mal die Rationen ausgehen,
kauft man sich entweder beim
Obsthéndler Apfel oder beim
Metzger Fleisch und iBt regel-
mafig davon.

Der Wasserfall

Am zehnten Tag geht man
zum Simbanidorf und Uber-
nachtet dort. Am elften Tag
begibt man sich weiter in den
Dschungel bis zu einem
Wasserfall. Sollte man hier auf
einen gefangenen Affen
treffen, befreit man ihn und
fragt ihn aus. Wenn man in der
Savanne Ubernachtet, kann es
sein, daB plotzlich ein
Erdschwein auftaucht. Man
sollte mit ihm reden, da es
wichtige Informationen hat.

Nachdem man nach zwei

Ubernachtungen im Freien
wieder im Simbanidorf an-
kommt, erfahrt man, daB die
Simbani einen Gefangenen
gemacht haben. Man geht zum
Kafig und redet mit der Wache.
Danach redet man mit dem
Héuptling. Sobald Uhura die
Wache am Kafig hat, wirft man
eine Dispel Potion auf den ge-
fangenen Leopardman. Nach-
dem sich dieser zurlckver-
wandelt hat, geht man erneut
zum Hauptling und berichtet
ihm von der Verwandlung. Er
hat den Brautpreis auf einen
Speer, eine Robe und finf
Zebrahaute festgesetzt. Da wir
diese Dinge bereits haben,
suchen wir ihn sofort auf und
"kaufen" die Gefangene. Wir
gehen zum Kafig und geben
der Gefangenen die Perlen-
kette und die geschnitzte Sta-
tue. Daraufhin lassen wir sie
frei. Sie lauft weg und ver-
schwindet vorerst (ber den
Zaun. Man verlaBt das Dorf
und geht in Richtung Osten.

Nachdem man Ubernachtet
hat und sich im Dschungel
befindet, fihlt man sich plétz-
lich beobachtet und ruft. Es er-
scheint Johari, die Leoparden-
frau. Man fihrt ein Gesprach
mit ihr. Nachdem sie wieder
verschwunden ist, kehrt man
zurick ins Simbanidorf und
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redet mit Uhura. Man Uber-
nachtet hier und geht am
nachsten Tag nach Tarna. Hier
redet man mit Rakeesh,
Kreesha und danach mit der
Bedienung im Welcome Inn.
Hier Ubernachtet man auch.
Tags darauf geht man wieder in
Richtung Osten, wo man er-
neut auf Johari trifft. Nach ei-
nem weiteren Gesprach ver-
schwindet sie wieder. nachdem
man einige Zeit im Dschungel
umhergelaufen ist, trifft man
wieder auf Johari. Diesmal
kénnen wir sie (berzeugen,
uns mit zu ihrem Dorf zu neh-
men. Vor dem Derf flihrt man
noch ein Gesprach mit ihr.

Nach der Zwischensequenz
wirft man den Haken am Seil
zur gegeniberliegenden Hitte
und es folgt eine Actionse-
quenz.

Hat man dies geschafft, so
schleicht man zu dem Speer
an der Wand, nimmt diesen
und schleicht zurtick. Ist man
wieder driben, folgt eine wei-
tere Zwischensequenz.

Hat man Tarna verlassen,
geht man wieder nach Osten
bis in den Dschungel. Hier trifft
man auf den Affen, den man
friher freigelassen hat. Nach
einem kurzen Gespréch bringt
einen der Affe zu seinem
"Dorf". Dort (iberredet man ihn,
uns zur verlassenen Stadt zu
bringen, was er schlieBlich
auch tut.

Die verlassene Stadt

Den Abgrund Uberwindet
man mit der Hilfe des Seils und
des Hakens. Den Drachen, der
nun auftaucht, mu man téten.

Nach einem letzten Gesprach
mit dem Affen betritt man die
Stadt. Man klettert die Saule
empor und nimmt das Auge
der dort liegenden Statue an
sich, klettert wieder hinunter
und steckt das Auge in die
Augenhéhle der Wandmalerei.
Man geht durch die nun offene
Tldr und mufB einen Damon
toten. AnschlieBend 6ffnet man
die obere Tar und geht hin-
durch. Auf Reeshaka, die sich
in einen Damon verwandelt hat,
wirft man die letzte Dispel Po-
tion. Nach ihrer Zurlickverwand-
lung tauchen unsere Freunde

auf. Nach einer Zwischense-

quenz schleicht man zur oben-
stehenden Séaule und besteigt
diese. Mit Hilfe des Seils ge-
langt man zur gegeniberlie-
genden Saule. Hier wirft man
das Seil zur Ecke rechts oben
und balanciert hiniiber.

Nun tétet man den Damon
mit einem gezielten Wurf des
Hakens. Damit ist das Spiel ge-
I6st und man kann den Ab-
spann genieBen.
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powertips

CHAMPIONSHIP RACES

TIMED RACES
EASY LEVEL: 4 BASy LEVEL:

RACE 1: PWRUWVWHNM-30 - 3 Runden a 2.953km , g
RACE 2: XMQIVSKAS-80 - 8.805km mit 5 Checkpoints Haot 3 come
RACE 3: UVQSNPBCM~70 ~ 6 Runden a 2.45%m RACE 3 XGPGPZHHS-42
RACE 4: CWVBQPCAV-50 - 10.385km mit 4 Checkpoints RACE 4: POWLSYCKM-51
RACE 5: SFXUXXXXP-60 - 10 Runden a 2.280km RACE 5 PREUMPUMV-68
RACE 6: HSYWYSKCG-50 - 4.423km mit 3 Checkpoints RACE 6: NANCXOOOZ-39
RACE 7: IVVEMMKOZ-50 - 13 Runden a 1.895km RACE 7° TPWONWOBP—65
MEDIUM LEVEL: MEDIUM LEVEL:

RACE 1: ANNSMQLPN-60 - 6 Runden a 2,450km : 3
RACE 2: VZVDOPHCY-50 - 9.53dkm mit 3 Checkpoints et el g
RACE 3: RTLMYJKHB~60 - 4 Runden a 2.994km RACE 3: WXQBQMDXD-88
RACE 4: ERRURV =67 = 9 Runden a 2.541km RACE 4: UDONAJHAL=47
RACE 5: NSSSXXXXS-60 — 7.212km mit 4 Checkpoints RACE 5: NKWCXOOXK-33
RACE 6: WSVUQPCSJ-T0 - 11.168km mit 5 Checkpoints RAGE 61 NONGLEALTC. 68
RACE 7: OUNDEFACG-99 - 11 Runden a 1.772km e
RACE 8: GXWDYPACU-68 - 9.492km mit 3 Checkpoints RACE 8 DPOTOREHO-2
RACE 9: BZ ZF BAT-90 - 5 Runden a 3.132km RACE 9+ IPMIJOBHQ-62
RACE 10: LUNJWKACN-90 - 10.797km mit 5 Checkpoints R 16, SRR 8h
HIBHD LRl HARD LEVEL:

RACE 1: IYVUNVEQR-35 - 5 Runden & 2,129km S e
RACE 2: KAZZNIKAI-45 - 5 Runden a 3.077km L
RACE 3: FGQLJGDAF-65 - 9.149%m mit 3 Checkpoints e
RACE d: MFFSRPYDU-60 - 7.184km mit 4 Checkpoints v Seadi e Lt
RACE 5: PLQTZQDPE-80'— 11 Runden & 2.156km R ot
RACE 6: ZKZGKJRKK-50 - 8.407km mit 4 Checkpoints oz i iy -
RACE 7: TOGJGGTTT-63 - 10.784km mit 4 Checkpoints BE 3 RoseRel o8
RACE B: AFZYBQCJT-70 - 5 Runden a 2.596km R:CE 8: VDOERACTJ-86
RACE 9: JBOUKJHKA-99 - 11.141km mit 6 Checkpoints oy e ol
RACE 10: DASICOTET-80 - 6 Runden a 2.967km 8
RACE 11: XDNUSEECE-85 - 11.088km mit 4 Checkpoints oy éxg;vurva-s5
RACE 12: QDSCJVEBT=-75 = 9 Runden a 2,816km RACE 12,‘ OKUOBJTAC-86
RACE 13: SKGYXXXXK-5T - 5 Runden a 2.582km BACE 130 Tt A s
RACE 14: YKGJWUNAK-92 - 7 Runden & 3.173km RACE 14j SIGTINNOH-35
RACE 15: WJMEGMEQH-60 - 11.B69%km mit 6 Checkpoints RAGE 15: WNGMPHUN-80

W S T |

D (i e R S Sl g A ¢

8.750km mit 3 Checkpoints
4 Runden a 3.022km
8.393km mit 3 Checkpoints
9.231km mit 4 Checkpoints
7 Runden a 3.283km
12.254km mit 6 Checkpoints
7 Runden a 2.349km

4 Runden a 3.242km
8.064km mit 4 Checkpoints
10.358km mit 4 Checkpoints
7 Runden a 1.964km
12.364km mit 7 Checkpoints
9 Runden a 1,909km
8.448km mit 3 Checkpoints
11 Runden a 2.143km
7 Runden a 2,582km
11.100km mit 5 Checkpoints

7 Runden a 2,45%m
5.618km mit 3 Checkpoints
9 Runden a 2.34%km
8.692km mit 4 Checkpoints
9 Runden a 2.527km
7.267km mit 4 Checkpoints
8 Runden a 1.827km
9 Runden a 2.720km
9.918km mit 4 Checkpoints
9.066km mit 4 Checkpoints
13.133km mit 5 Checkpoints
6 Rundeu a 2.692km
10.797km mit 4 Checkpoints
12 Runden a 1,978km
13.476km mit 7 Checkpoints

Lotus 3
(Amiga)

H. Neuman aus Hilden hat
alle Levelcodes von Gremlin's
dritter und bester Lotus-
Adaption gesammelt.

Zool (Amiga)

Bonusspielchen gefallig?
Kein Problem, folgt einfach der
kleinen Skizze von Christoph
Schmid aus Liestal.

Abandoned
Places

Wert auf eine ausgewogene
Party-Mischung legt Willi Bier
aus Eschweiler. {

Eine groBe Auswahl an
€harakteren hat Abandoned
Places ja gerade nicht. Wir
mussen uns also die richtigen
Leute aussuchen, da wir sonst
ernste Startschwierigkeiten be-
kommen.

Die wohl wichtigste Person
ist der Priester "Felius", da er

200

Stant Area 2.1

¥ Sprung

Skizze befolgen,

[

Um'in ein kleines Bonusspielchen zu gelangen, muss man nur die

94

als einziger von Anfang an
Nahrung zaubern kann. So
kénnen wir unseren Weg im
Labyrinth in Ruhe beginnen
und auBerdem mit den gezau-
berten Nahrungsgegenstanden
den Weg markieren.

Sobald wir die Treppe zur
AuBenwelt gefunden haben,
begeben wir uns sogleich zur
Anlegestelle eines Schiffes,
welches uns zum Festland
bringt.

Hier machen wir uns auf den
Weg nach "Souls Abbey", um
dort den Weisen zu befragen.

uf den folg_enden Sei-

Dieser gibt uns den Auftrag,
den Dungeon unter der Stadt
zu saubern.

Nachdem wir nun auch den
letzten Winkel von Monstern
befreit haben, gehen wir wieder
zu unserem Weisen und erhal-
ten den Tip in "Kal Kalon" nach
dem Weltatlas zu suchen.

Dort angekommen, befragen
wir den dort hausenden Wei-
sen, der uns in die Bibliothek
fahrt. Hier finden wir nach
langem Suchen das fur uns
sehr wichtige Buch. Damit
machen wir uns auf den Weg
nach "Soul Abbey", wo uns der
Weise die Geheimnisse des
Buches anvertraut und uns den
nachsten Auftrag gibt.

Wie befohlen machen wir
uns nun auf den Weg nach
"The Steps", um:eine Schrift-
rolle zu suchen.

Mit dieser Schriftrolle stellen
wir uns wieder dem Weisen in
"Kal Kalon" vor. Da dieser als
einziger die Runensprache be-
herrscht, (bersetzt er uns den
Text. Dabei stellt sich heraus,
daf wir mit der Rolle nur einen
Teil des Schriftstiickes be-
sitzen. Die anderen Teile be-
finden sich in den "Mystic
Mountains" und den "Wyrm
Hills". Weiterhin ist die Rede
von drei besonderen Gegen-
stéanden, die wiederum in drei
Teile zerbrochen und einzeln
versteckt wurden.

Hier nun eine Auflistung der
ersten Auftrage:

Schriftrollenteile:

— The Steps

— Mystic Mountains
— Wyrm Hills
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ten gibt's Eure gesammelten
Werke im Uberblick. Neben dem
Namen des Spiels, dem System
und der Ausgabe verraten wir Euch
noch die genaue Seitenzahl, um
Euch kosthare Suchzeit zu sparen.
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|
c ' H I First Samurai 78 92/ 4 alle
ompu erspieie | Flight of the Intruder 96 9111 alle
Formula One Grand Prix | 82 92/5 alle
| Titel Seite  Ausgabe = System 75 92/ 6 alle
E - 62 92/7 alle
3-D Construction Kit Game 94 9112 alle Gateway to the Savage Frontier 66 92/3 MS-DOS
Aces of the Pacific 87 92/10 MS-DOS Gateway to the Savage Frontier, Teil 1 90 92/ 4 alle
Airbus A320 73 92/ 6 alle Gateway to the Savage Frontier, Teil2 98 92/5 alle
Alcatraz 71 92/7 alle Gateway to the Savage Erontier, Teil3 98 92/ 6 alle
Alien Breed 75 92/ 6 alle Gateway to the Savage Frontier, Teil4 90 92/7 alle
66 92/9 Amiga Gateway to the Savage Frontier, Teil5 90 92/ 8 alle
72 92/ 4 alle Gateway to the Savage Frontier, Teil 6 94 92/9 alle
86 92/ 5 Amiga Ghostbusters 2 79 92/ &4 alle
Amberstar 70 92/9 alle Global Effect 70 92/10 alle
62 92/ 7 alle Gobliiins 79 92/ 4 alle
68 . 92/9 alle Gods : 90 91/11 alle
Amnios - 80 92/ 3 Amiga Gunship 2000 3 74 92/ 6 alle
Another World ; T 92/ 4 alle 91 92/1 alle
Apidya 62 92/ 4 Amiga Hégar 81 91/11 alle
Apydia 77 92/10 alle - Heimdall 78 92/5 alle
Armour Alley 80 92/10 alle Hero Quest 79 91/11 alle
Baby Jo 62 92/ 4 alle Hero Quest - Data Disk 1 74 92/3 alle
Back to the Future 81 91/11 alle Hudson Hawk 77 92/ 5 Ce4
Bandit Kings of Ancient China 91 91112 ;alle Hunter D 67 92/ 7 Amiga
Battle Isle 86 L 92/1 “alle Interchange \ 81 91/11 alle
Battle Isle Data Disk Vol. 1 62 92/8 alle Ishar 78 92/10 alle
Birds of Prey 74 92/5 alle Jim Power 66 92/ 9 Amiga
Black Gold 70 92/ 6 alle John Madden Football 74 92/ 9 Amiga
70 92/5 alle .| L'Empereur 79 92/ 6 alle
Blues Brothers 86 92/ 5 Amiga Last Ninja 3 90 92/ 2 Amiga
78 92/ 9 alle Leander 72 92/7 alle
Bug Bomber 79 92/ 4 alle 84 92/ 4 Amiga
Builderland 85 92/2 alle Leather Goddesses of Phobos 2 70 92/9 alle
Bundesliga Manager Professional 84 92/2 alle Leisure Suit Larry 5 87 92/2 ° alle
84 . 92/2 alle Lemmings 94 91/12 Amiga
64 92/ 8 MS-DOS Les Manley: Lost in L.A. 80 92/7 alle
Cadaver 2 - The Payoff 86 91/12 alle LHX Attack Chopper 84 91/11 alle
CASH 87 92/1 © alle 94 92/ 2 alle
Castle of Dr. Brain 82 92/ 4 alle Locomotion i 92/9 alle
Celtic Legends 80 92/ 5 alle Logical - 103 91/12 alle
Charly 66 92/3 Amiga Lotus Turbo Challenge 2 90 92/ 2 alle
Chrome 78 92/7 alle Lure of the Temptress 74 92/10 alle
Chuck Yeager's Air Combat 98 91/12 alle Mad TV 78 92/ 5 MS-DOS
Civilization 78 92/2 alle 83 92/5 alle
82 92/ 6 alle Magic Pockets 72 92/ 8 Atari ST
86 92/5 alle Martian Dreams 9 92/1 MS-DOS
Clik Clak 74 92/ 8 Amiga : T2 92/ 3 alle
Commander Keen 1-6 75 92/9 MS-DOS Mega-Lo-Mania 91 92/2 alle
Conan the Cimmerian 70 92/ 8 alle 68 92/7 alle
70 92/ 6 alle 88 92/ 5 alle
Conquest of the Longbow 69 92/ 4 alle Megafortress 81 92/ 3 alle
62 92/3 alle Mercenary 3 84 92/ 6 alle
Countdown 85 91/11 alle Microsoft Flugsimulator V4.00 78 91/11 alle
Crime Time 94 91/12 alle Midwinter 2 76 92/7 alle
Darkman 103 9112 Cc 64 88 92/1 alle
Das schwarze Aug: 70 92/10 MS-DOS Might & Magic 3 67 92/3 alle
88 92/10 alle 84 92/2 alle
Death Knights of Kryggn 94 92/1 alle 73 92/ 6 alle
95 91/12 alle Monkey Island 2 q 70 92/6 alle
Deuteros 90 92/2 alle 62 92/ 4 alle
Deuteros 96 92/ 1 alle Moonstone 70 92/ 6 alle
Die Drachen von Laas 90 92/1 alle Nebulus 2 84 92/ 2 alle
Double Dragon 2 93 91/12 alle Necronom 72 92/3 alle
Double Dragon 3 84 92/ 4 alle Nova 9 80 92/ 5 MS-DOS
Dune 74 92/9 alle Oh No! More Lemmings 66 92/ 3 alle
Dynablaster 88 92/ 6 alle Outzone 85 92/2 alle
| Eco Quest 1 - The Search for Cetus 80 92/ 6 alle Parasol Stars 67 92/ 9 alle
| » Elf 94 92/ 1 alle Pegasus 73 92/ 6 alle
87 92/ 2 alle 72 92/3 alle
| Elite Plus 78 91/11 alle Planet's Edge 69 92/9 alle
Elvira 2 75 92/ 8 alle . Police Quest 3 62 92/3 alle
Epic 72 92/9 alle ‘ Pools of Darkness 78 92/2 alle
3 62 92/8 alle Populous 94 91/12 alle
Eye of the Beholder 65 92/ 4 alle Populous 2 80 92/ 4 alle
Eye of the Beholder 2 70 92/ 5 lle Powermonger 94 92/ 2 alle
| 3 s 92/7 .glle / Psyborg 79 92/ 7 alle
| Eye of the Beholder, Teil 5 106 91/11 alle : Push Over 82 92/10 alle
Eye of the Beholder, Teil 6 107 91/12 alle 66 92/ 9 alle
Eye of the Beholder, Teil 7 114 92/1 alle Rainbow Island 102 9112 alle
Eye of the Beholder, Teil 8 106 92/ 2 alle Realms 74 92/10 Amiga
Eye of the Beholder, Teil 9 91 92/ 3 alle Red Baron 93" 92/ 1 alle
l F-29 Retaliator 70 92/ 5 alle Return of Medusa 91 91/12 alle
89 91/12 Amiga Robin Hood ; 87 92/1 alie
| Falcon 3.0 78 92/7 MS-DOS Robocod 69 92/ 4 allte
| Fascination 75 92/ 5 alle 75 92/'5 alle
\‘ Fire & Ice 76 92/ 9 alle Robocop 3 65 92/ 8 alle
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79 92/7 Amiga
Rodland 75 92/ 6 alle

86 92/1 Amiga
Roger Rabbit 62 92/ 8 alle
Rolling Ronny 91 92/1 alle

87 92/ 2 alle
Secret Weapons of the Luftwaffe 70 92/ 6 MS-DOS

79 92/9 alle

90 92/1 MS-DOS
Shadow Dancer 87 92/2 alle
Shadowlands 80 92/9 alle
Shanghai 2 96 91/11 alle
Shiftrix 89 91/12 alle
Sim Ant 74 92/5 alle
Sim Earth 89 91/12 alle
Sliding Skill 62 92/ 4 alle
Space Ace 2 79 92/ 6 alle
Space Crusade 68 92/ 9 alle
Space M.AX. 78 92/7 alle
Space Rogue 91 92/2 alle
Special Forces 74 92/8 alle

75 92/9 alle
Speedball 2 70 92/7 alle
Spellcasting 201 71 92/ 4 alle
Spindizzy Worlds 66 92/ 3 alle
Spirit of Adventure 91 91/12 alle
Star Trek - 25th Anniversary 75 92/ 6 alle
Steigenberger Hotelmanager 80 92/5 alle
Supremacy 81 91/11 alle

95 92/ 1 Amiga
Switchblade : 64 92/ 4 alle
SWOTL-Zusatzdisk P-80 und He 162 65 92/8 alle
Teenage Mutant Hero Turtles 103 91/12 Amiga
Test Drive 2 103 91/12 alle
The Adventures of Willy Beamish 78 92/3 alle
The Crypt 78 92/ 6 alle

65 92/ 4 alle
The Final Fight 70 92/ 5 Amiga
The Games: Winter Challenge 67 92/ 7 alle
The Oath 76 92/ 4 alle
The Secret of Monkey Island 90 92/ 2 alle
The Simpsons 85 92/2 alle

83 92/10 alle
The Spy who loved me 81 91/11 alle
Think Cross 72 92/3 Amiga
Thunder Burner 72 92/3 Atari ST
Time Machine 103 91/12 Amiga
Timequest 82 91/11 MS-DOS
Titus the Fox 78 92/ 6 alle

74 92/8 Amiga
Toki 98 92/1 alle

96 9111 Amiga
Treasures of the Savage Frontier 66 92/8 alle
Turrican 2 79 92/7 alle

72 92/3 alle
Ultima 7 66 92/9 alle

98 92/10 MS-DOS
Ultima Underworld 62 92/7 MS-DOS

62 92/8 MS-DOS

70 92/10 MS-DOS
Uncharted Waters 78. 92/ 6 alle

66 92/ 9 alle

68 92/7 alle
Utopia 66 92/ 7 alle

77 92/ 5 alle
Vroom 70 92110 alle

67 92/7 alle
Warlords 90 91/12 alle
Wing Commander 1+2 62 92/ 4 MS-DOS
Wing Commander 2 92 92/1 MS-DOS
Winzer 91 92/2 alle
Wizardry 4 104 9112 alle

102 92/1 alle

85 92/2 alle
Wonderland 91 91/11 ' MS-DOS
World Class Leaderboard 88 91/11 alle
Wrath of the Demon 86 92/2 MS-DOS
Zarathrusta 96 91/11 alle

® ®
Videospiele

Titel Seite Ausgabe  System
A Boy and his Blob 101 91/11 Nintendo
A.P.B. 88 92/ 4 Lynx

_ Actraiser

Adventrue Island
Arcus Odyssey
Ax Battler
Batman 2

Battle of Olympus

Battle Ping Pong
Blaster Master Boy
Bomber Boy

Bubble Bobble
Bugs Bunny

Bulls versus Lakers
Castle of lllusion

Castlevania 2

Castlevania 4
Choplifter 2
Codename Robocod

Crystal Mines 2
Desert Strike

Devil Crash

Double Dragon 2

Dynamite Duke

EA Hockey

El Viento

F-22 Interceptor

F-Zero

F1 Race

Fastest 1

Fearytale Adventure

Final Fantasy Legend 2

Final Fantasy Legend 2 - Teil 2
Final Fantasy Legend 2 Rollenspiel
Fish-Dude .
Fortified Zone -

Fortress of Fear

Gaiares

GG Aleste

GG Shinobi
Golden Axe 2
Gradius 3

Hellfire

Home Alone
Hyperzone
James Pond

Kid Chameleon
Kid lcarus
Lakers vs. Celtics
Lemmings

M1-Abrahams Battle Tank
Magic Sword
Marvel Land

Master of Monsters

Mega Man 2

Mickey Mouse 2

Mickeys Dangerous Chase

- Might & Magic

Monopoly
Moonwalker
Motorcross Maniacs
Ms. Pac-Man
Mystical Ninja

Nemesis
Ninja Gaiden

Nobunaga’s Ambition

Out Run

Parodius

103

111
110
86

102

92
86
100
108

112

92/ 1
9RLT
92/3
92/ 9
92/10
91/11
91/12
92/ 3
92/9
92/ 2
92/ 1
92/ 4
92/ 1
92/ 9
92/1
92/ 1
92/ 1
9111
91/11
91/12
91/12
91/12
92/2
92/ 8
92/3
92/2
92/9
92/8
92/ 7
92/9
92/7
92/7
92/1
92/ 4
92/ 1
92/1
92/ 6
92/ 4

i s

92/3
92/1
92/ 1
92/ 7
92/ 6
92/ 4
91/12
92/ 3
92/ 1
82/2
92/ 9
92/5
92/ 2
92/ 7
92/1
92/ 6
92/ 3
92/ 5
92/ 7
9112
9210
92/7
92/7
92/8

. 92/9

92/ 7
92/10
92/3
92(2
91112
92/ 7
92/1
82fa
92/ 2
92/ 8
92/1
92/ 1
92/3
92/2
92/ 7
92/ 5
92/ 5
92/3
91/11
92/1

' 92/4

92/1

Mega Drive
Game Boy
Mega Drive
Game Gear
Game Boy
Nintendo
Nintendo
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Mega Drive |
Game Gear

Mega Drive T
Sega

Sega
Game Gear
Sega
Game Gear
Nintendo
Game Boy
Game Boy i
Super NES ‘
Game Boy
Mega Drive |
Mega Drive
Lynx

Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive |
Mega Drive
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Super NES
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Mega Drive
Game Gear
Game Gear
Game Gear
Mega Drive .
Super NES
Super NES
Mega Drive
Super NES
Super NES
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy
Mega Drive
Super NES
Super NES
Mega Drive
Super NES
Mega Drive 1
Mega Drive L§
Mega Drive
Game Boy !

Game Boy
Game Boy
Mega Drive
Game Boy
Mega Drive
Game Boy
Lynx
Super NES
Super NES
Game Boy
Game Boy
Game Gear
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy

96

AV




Phelios
Power Mission
Prince of Persia

Probotector
Quak Shot

R-Type

Road Blasters
Road Rash
Robocop
Rockman World
Roger Rabbit
Rolling Thunder 2

Shi Kin Joh

Skate or Die
Skweek

Snake Rattle'n’'Roll
Sol Feace

Solar Jetman
Solomon’s Club
Sonic the Hedgehog
Spanky’s Quest
Speedball 2

Splatter House 2
Star Trek

Starflight

Steel Empire

Super Adventure Island
Super Aleste

Super Contra

Super Dunk Shot

Super Fantasy Zone
Super Fire Pro-Wrestling
Super Formation Soccer
Super Ghouls ‘n' Ghosts
Super Hydlide

Super League

Super R-Type

Super Smash TV

Sword of Hope

Teenage Mutant Hero Turtles 2

The Addams Family

The Lucky Dime Capers
The Simpsons

Tiny Toons

Toejam & Earl

Top Racer

Turrican

Turtles 2

Viking Child
World Cup Soccer
Wrestleball

Y's3

Zelda 3

91/12
92/ 1
92/ 6
92/ 7
92/ 8
92/3
92/ 2
92/ 1
92/3
92/4
92/ 1
92/2
92/5
92/5
92/4
92/9
92/1
92/5
91/12
92/6
91/12
92/ 1
91/11
92/9
92/ 7
92/10
92/ 7
92/ 8
92/10
92/ 6
92/10
92/10
92/7
92/ 6
92/10
92/8
92/6
92/7
92/8
92/2
92/ 4
92/ 1
92/3
92/5
92/ 1
92/ 7
92/9
91/12
91/12
92/10

92/10
92/ 1
92/9
92/ 5
92/8
92/5
92/ 4
92/8
92/ 6
92/ 5
92/2
92/ 1
92/10
92/8
92/ 4
92/ 5

Mega Drive
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy
Lynx

Mega Drive
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy
Game Gear
Nintendo
Mega Drive
Nintendo
Game Boy
Mega Drive
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
Game Boy
Mega Drive
Mega Drive
Super NES
Super NES
Super NES
Super NES
Super NES
Super NES
Mega Drive
Mega Drive
Super NES
Super NES
Super NES
Super NES
Mega Drive
Mega Drive
Super NES
Super NES
Super NES
Super NES
Game Boy
Nintendo
Super NES
Super NES
Game Gear
Nintendo
Game Boy
Mega Drive
Super NES
Mega Drive
Game Boy
Game Boy
Game Boy
Lynx
Game Boy
Mega Drive
Super NES
Mega Drive
Super NES
Super NES
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Schwertteile:

— Broken Isles
— Summer Vale
— Mount Griffin

Vereinigung der 3 Teile in
den
Ruin de Maria

Stab der Hoheit:

— Sands of Fire

— Stiden der Xorn Hills

— Westkiste der Lake
Purehart

Vereinigung der 3 Teile im
Draken Tor

Kugel des Kommens:
— Seers Point

powertips

— Nordliche Kiste des Lakes
of

— Dreams

— Siiden der Mystic
Mountains

Somit haben wir die Qual der
Wabhl, welchen Auftrag wir als
nachstes ausfihren ausfiihren.

Mit dieser kleinen Auftrags-
liste sollten alle Startprobleme
aus der Welt geschafft sein.

Troddlers
(Amiga)

Hier kommen die Levelcodes

fur Troddlers. Erspielt hat sie
Christof Grund aus Wildberg.

o

Yo, hier sind die Levelcodes fiir Troddlers/Amiga !

Level 0 = premiere
Level 1 = buildit

Level 2 = nosweat
Level 3 = pyramid
Level 4 = clearout
Level 5 = sphinx
Level 6 = quartet
Level 7 = centerin
Level 8 = redgems
Level 9 = crossed
Level 10 = skiparound
 Level 11 = packedup
Level 12 = pillars
Level 13 = bzzzzz
Level 14 = fiverows
Level 15 = tighttime
Level 16 = easyone
Level 17 = twotribes
Level 18 = dontmix
Level 19 = Helpemout
Level 20 = meanones
Level 21 = noproblems
Level 22 = treasures
Level 23 = storeroom
Level 24 = upanddown
Level 25 = techno
Level 26 = oneonone
Level 27 = sixrooms
Level 28 = thetower
Level 29 = goforheart
Level 30 = newthing
Level 31 = boulero
Level 32 = cruelworld
Level 33 = cruelcubes
Level 34 = slipnslide
Level 35 = keyx
Level 36 = coldcross
Level 37 = stonem
Level 38 = hardround
Level 39 = firstgun
Level 40 = crossfire
Level 41 = runforit
Level 42 = norules
Level 43 = nofarfall
Level 44 = runaround
Level 45 = badbird

Level 46 = coverthem
Level 47 = saveblocks
Level 48 = glamour

Level 49 = hackback
Level 50 = alotopo
Level 51 = upsideout
Level 52.= dropemin
Level 53 = possible
Level 54 = closeup

* Level 55 = foolsrun
Level 56 = jewelpush
Level 57 = guidetry
Level 58 = wotango
Level 59 = loosem
Level 60 = yoursor
Level 61 = sacrifice
Level 62 = boomparade
Level 63 = waitforit
Level 64 = rockblast
Level 65 = nowasteall
Level 66 = fromabove
Level 67 = smashhits
Level 68 = crushrush
Level 69 = firstfire
Level 70 = burnout
Level 71 = rumblehot
Level 72 = cocktail
Level 73 = bugginhard
Level 74 = morefun
Level 75 = spinaround
Level 76 = letitout
Level 77 = allabout
Level 78 = bounceit
Level 79 = raindrops
Level 80 = fireandice
Level 81 = slowburn
Level 82 = stallem
Level 83 = badbombs
Level B84 = soloman
Level B85 = hellditch
Level 86 = firstfirst
Level 87 = goodluck
Level 88 = timehunter
Level B9 = nodelay
Level 90 = nopullplug
Level 91 = gunzone
Level 92 = beltzenrun
Level 93 = brigderun
‘Level 94 = fallout
Level 95 = colourrun
Level 96 = autofire
Level 97 = sweetheat
Level 98 = heavyduty
Level 99 = tweaky
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Shadow of the
Beast 3

Arne Heyna aus Delmen-
horst hat Psygnosis neue Ac-
tion-Herausforderung bravou-
rés (berstanden und versorgt
uns mit einer Lésung.

Forest of Zeakros

Die schleimspritzenden Ku-
geln durften bei ndherem Hin-
sehen kein Problem darstellen.
Nachdem man den Fahrstuhl
benutzt hat, sammelt man das
Gold ein, lauft zur Briicke, die
man nach einigen Schissen
auf den Regler problemlos
Uberqueren kann und holt sich
dann die Handgranate. Mit
dieser werden nun die vier
pfeilspuckenden Kreaturen ver-
nichtet. Mit dem Schllssel 6ff-
net man die Tur zur Schatz-
kammer, die sich links unter
dem ersten der vier Fahrstihle
befindet. Weiter geht's zum
Feuerplatz. Dort mussen der
Fleischbrocken vom Spief3 ge-
schossen und der Schllssel
geholt werden. Mit diesem wird
die Tur links, hinter der das
Monster lauert, gedffnet. Sofort
rennt man zum Fleischbrocken
zurick und schiebt diesen
ganz nach rechts unter den
herabhangenden Stein mit den
geféhrlichen Spitzen, ohne daB
dieser jedoch herunterfallt und
springt (ber das Monster zu-
rlck. Dieses wird von den Spit-
zen erledigt und der weitere
Weg ist frei. Man sammelt das
Gold ein und springt dann auf
den Fahrstuhl.

Dabei muf3 man darauf ach-
ten, den an der linken Wand
vorstehenden Felsen mit auf
den Fahrstuhl zu laden, um ihn
dann auf die Flache des "Waa-
genmenschen" zu werfen. So
kann man miihelos zum néch-
sten Abschnitt hintiberspringen.
Die dort aus dem Boden schie-
Benden Pfahle kann man
durch gezielte Schisse und
geschicktes Springen hinter
sich bringen. Nun folgt das
erste Endmonster, dem man
auch ohne groBe Ubung ge-
genlbertreten kann. Schéadel
einsammeln und ab ins nach-
ste Level.

Fort Dourmoor

Nachdem man die Briicke
mittels des Schalters herunter-
gelassen hat, rollt man die
Tonne zum defekten Ramm-
bock am Anfang, der wie von
Zauberhand repariert dasteht.
Mit diesem kann man die Tur
rechts 6ffnen, ohne von den
Flammen aus der Decke ver-
letzt zu werden. Nun stellt man
sich ganz an das &uBBere Ende
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der Briicke, kniet, und schieBt
die Schrage, von der die
Kugeln abprallen, weg. Nun
gelangt man problemlos weiter.
Man tétet die Wespen, sam-
melt das Gold ein und schieft
den Haken, der die lange Fall-
tar halt, weg. Unten angelangt,
schiebt man den Tisch in die
linke Kammer, 1aBt durch den
Schalter das Wasser einlaufen,
durch den oberen 6ffnet man’
dann beide Tlren, und das
Wasser flie3t wieder ab. Man
sammelt das Gold ein und
stlirmt die Leiter hinauf. Dort
schiebt man erstmal den Tisch
zur Kante, so daB er ins
Wasser fallt. Dem "Tonnen-
werfer" gibt man mit den Wurf-
sternen ein paar hinter die
Laffel.

Dann wird auch die Kiste ins
Wasser auf den Tisch gewor-
fen, man springt hinterher. Die
Kiste mu3 nun zerschossen
werden, so dal3 man Uber die
versprengten Balken in den
nachsten Abschnitt gelangen
kann. Dort steht eine Kreatur,
die nur darauf wartet, den Hel-
den per Haken in den Abgrund
zu werfen. Daher mul3 man
also gleich nach unten hipfen
(den grinen Typen nicht ab-
schie3en!) und die linke Klappe
schlieBen. Die rote Kreatur
kann man erledigen, indem
man die Leiter erklimmt, sich
knapp unter den Haken stellt
und dann, wahrend man nach
links zieht, auf das Monster
schieft.

Nach ca. acht Versuchen ex-
plodiert der Gegner. Nun klet-
tert man die Leiter ganz hinauf,
springt links Uber das gefahr-
liche Hindernis, um das Gold
einzusammeln, dann wendet
man sich nach rechts, dem
Obermotz entgegen. Nachdem
man diesen erledigt und seine
‘'mace' genommen hat, lauft
man noch ganz nach rechts
zum Gold, dann geht's zurlck
zum Bedienungspult, an dem
zuvor die rote Kreatur stand.
Mit dem Haken manévriert
man die Tonne links auf das
FlieBband oben, klettert in die
Tonne hinein, schieBt gegen
den Schalter und ab geht's. Ihr
werdet vom griinen Typen in
den FluB hinabgeworfen, dem
Ende dieses Levels entgegen.

Caves of Bidhur

Die zwei "kopflosen" Figuren
durften kein groBes Problem
darstellen, und auch die vier.
Végel sind nicht besonders
hinderlich. An der Statue
angelangt, wendet man sich
zuerst nach rechts. Dort steht
eine Bank, von der man
vorsichtig die beiden Stlitzen
an den Enden abschief3t, so

daB sie als Wippe dienen
kann. Ein Schul3 auf den stei-
nernen Adlerkopf genugt, dai
dieser abfallt. Dabei sollte er
genau auf dem linken Ende der
Wippe landen. Das Ganze
schiebt man nun nach links,
springt von oben drauf und
befreit somit den slBen ein-
gesperrten Vogel. Aus lauter
Dankbarkeit bietet dieser sich
nun als Flugapparat an. Fliegt
man ganz nach rechts, erkennt
man drei Ebenen. Man flattert
zunachst in die unterste und
schieBt dort so viele drachen-
fliegende Kreaturen ab, bis
eine von ihnen einen Hammer
fallen laBt, den man sofort mit-
nimmt. Wieder oben, sieht man
acht Kugeln, die mittels eines
Schalters auf eine Rollbahn
entlassen werden konnen.

Drei von ihnen missen in die
oberste Ebene gerollt werden,
vier in die mittlere, um die
miesen Piekser dort auszu-
schalten. In der oberen Ebene
versucht man nun, durch ge-
schickte Spriinge den Fels-
block von oben herabfallen zu
lassen. Mittels der drei Kugeln,
aufgrund deren der Block rollt,
und bewegt durch Kkréaftige
StoBe mit dem Hammerchen,
schiebt man ihn bis zum End-
monster. Durch den Block ge-
langt man hinauf zum End-
gegner, der nach kurzem Trai-
ning leicht zu besiegen ist. Man
schnappt sich den Glaskolben
aus dem Labor, fliegt in die
mittlere Etage, Uber die Piekser
hinweg und flllt das Glas mit
dem roten Wasser. Nun wartet
noch ein letztes Level.

Nesthomak

Nachdem man den Flam-
menspucker und die Kugel-
kette passiert hat, klettert man
die Leiter hinunter und rennt
nach rechts zum "danger"-
Schild, von wo aus man in aller
Ruhe die Fledermause abbal-
lern kann, bis keine mehr Ubrig
sind. Dann hipft man Uber den
Tisch auf das Bucherregal und

schnappt sich den Hammer.
Als letztes schiel3t man dem
Tisch sein linkes Bein weg und
schiebt ihn ganz nach rechts.
Nun geht's wieder nach oben.

Dort bringt man die Kugeln
mit dem Hammer zum Schwin-
gen, so daf man durch einen
Sprung auf die dicke Kugel
nach rechts oben gelangt. Dort
angekommen, schieBt man die
dicke Kugel so an, daBB sie
nach rechts, also die Treppe
hinunterfallt. Ist dies richtig ge-
macht worden, wird mit einem
gewissen Sound bestatigt. Man
lauft also sofort zur Kabine, von
der aus man den Kran bewe-
gen kann. Man holt aus Bek-
ken 1 (links oben) den kleinen
Fisch und setzt ihn in Becken
3 (unten). Nach seinem Tode
schnappt man dort den rund-
lichen Fisch und verfrachtet
diesen in Becken 1, wo auch
er erledigt wird. Der verbleiben-
de Fisch aus Becken 1 wird in
Becken 3 gekippt, der librig
bleibende wird dem Hai aus
Becken 2 vorgesetzt.

Dieser ist der einzige Fisch,
der einem hier nichts anhaben
kann. Nun hetzt man also
durch die Wasserbehéller und
lauft weiter, bis man am Beginn
einer groBen Hohle die dicke
Kugel wiederfindet. Der aus-
geschaltete Ofen wird mit Hilfe
des Hammers ganz nach links
und die Kugel dann in den
Ofen geschoben. Das an der
Decke hangende Teil sollte
ebenfalls mit Hilfe des Ham-
mers bewegt werden, so daf3
es, mit dem Wurfstern be-
schossen, nach links unten in
die dafiir passende Offnung
gelangt. Dann kann der Ofen
angeschaltet werden. Wahrend
die flieBende Glut den Eisklotz
mit dem Edelstein zum Schmel-
zen bringt, hdpft man auf ihn
und nach rechts, um dort den
Schalter fiir die Tur zu be-
tatigen. Nach Erstarren der
Glut sammelt man die beiden
Edelsteine ein und ist am Ende
des Abenteuers angelangt.
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Krusty s Super
Funhouse

(Mega Drive)

Gebt bei diesem Simpsons-
Witz-Spiel einfach SMAILLIW
als PaBwort ein, und Ihr durft
alle Levels anwahlen. Heraus-
gefunden hat diesen kleinen
Cheat Michael Zenner aus
Narnberg.

Turtles in Time
(Super NES)

Wer Probleme mit den End-
gegnern aus Konamis Schild-
kroéteneintopf hat, benutzt am
besten die Angriffstaktiken von
Martin Helmigh aus Kaarst.

Baxter:

Stellt Euch immer unter ihn
(Schatten) und wartet bis er
geschossen hat. Jetzt springt
Ihr hoch, wartet bis Euer Turtle
sein Salto dreht und driickt die
Attack-Taste. Dies weiterflihren
bis Baxter zu Boden geht. Nun
mit dem FuBhammer in ihn
"hinein" springen und immer
draufhauen. Fliegt er wieder
hoch, geht der Tanz von vorne
los.

Metalhead:

Zuerst in ihn "hineingehen”
und losdreschen. Fliegt er
davon, mit dem FuBhammer
nachsetzen. Zieht er seine
Knarre, springt |hr entweder in
den Gulli oder hammert ihm
einen FuBhammer entgegen,
der jedoch genau getimed wer-
den sollte. Trefft Ihr ihn wéh-
rend des Herumgehipfes mit
einem FuBhammer geht's von
vorne los.

100

In einer kristallklaren Win-
ternacht sitzen wir als un-
bedarfte Videospieler mal
wieder vor unserem Kon-
sélchen und lassen das
Joypad dampfen. Vor drei
Wochen erst haben wir uns
das letzte Spiel gekauft und
stehen, wie so oft, vor dem
obersten aller Obermotze.
Doch plétzlich klopft es an
der Tur. Wir driicken den
Pauseknopf und schauen
vorsichtig in die knirschend
kalte Nacht hinaus. Und
wer steht da? Der Weih-
nachtsmann ist's, mit zwei
groBen Séacken Ober der
Schulter: Auf dem einem
entziffern wir: "Von Tante
Sega", auf dem anderen
"Von Onkel Nintendo". Dar-
unter noch ein paar japa-
nische Schriftzeichen, die
wohl den neuesten Cheat
zum ersten 93er Actionhit
darstellen sollen. Wir lassen
den béartigen Alten nicht lan-
ger in der Kélte stehen, set-
zen ihn in Papas besten
Sessel, servieren Glihwein
und original Nurnberger
Bratwirste. Schweigen, ab
und an unterbrochen von
einem gierigen Schlirfen
unseres Gastes, beherrscht
das dustere Szenario beim
Kerzenlicht unseres Weih-
nachtsbaumes. "Meine El-

Rat King:

Kommt er angeschippert, vor
die Mitte seines Bootes stellen
und loshammem. Fliegen seine
Minen, ganz nach unten und
weiter zuschlagen.

Tokka und Rahzar:

Einen der beiden vornehmen
und losprigeln. Hipft er davon,
ein Stuck nach unten gehen
und mit einem FuBhammer
antworten. Den Riicken solltet
Ihr Euch dabei immer frei-
halten.

Shredder 1:

Die Soldaten einmal schla-
gen und dann die Katapult-
Technik benutzen. Ihr braucht
9 Soldaten, bis Shredder ab-

tern haben wieder viel zu
viel Lametta rangeklatscht",
versuchen wir den immer
noch schweigenden Mann
in Rot zu einer Unterhaltung
zu zwingen, "Die sind grad
zur Kirche gedust". "Yup!",
erwidert unserer Gast und
nimmt sich das letzte
Woirstchen. "Die Wiirstchen
waren gut, aber kalt", setzt
er nach. "Wenigstens war
der Gluhwein heil3.", erwi-
dern wir. Schweigen.

Wir reiBen uns zusam-
men und schleudern unse-
rem Gegenlber ein herz-
haftes "Hey Opa, mach mir
den Cyber Rasor Cut!" ent-
gegen. Weihnachtsmanns

- Gesicht hellt sich auf, er
lugt in beide Sacke und
meint: "Ich laB die Katze
aus dem Sack." Unser Gast
holt eine druckfrische
POWER PLAY und eine
VIDEO GAMES heraus,
schwenkt sie vor unseren
begierigen Augen hin und
her und fragt: "Haste noch
'ne Ndrnberger?". Wir
laufen in die Kiche und
machen ihm die letzten
Wirstchen sogar warm.

Erfolgreiche Feiertage...

Euer : ,

zieht. Leuchtet das Fadenkreuz
rot auf, schnell dinn machen.
Im "Hard"-Modus mufBt lhr die
Soldaten erst mit dem Bull-
dozer rammen und dann
werfen.

Slash:

Gemein! Ohne den FuBham-
mer kommt Ihr nicht weit. Lockt
Slash damit in die Luft und
prigelt ihn dann von unten.
Schwingt er sein Schwert,
schnell nach oben oder unten
springen.

Rocksteady und Bebop:

Hier muBt Ihr nur einen der
beiden platt machen. Ihr
schnappt Euch am besten
Rock. Zuerst ausweichen und
dann mit dem FuBhammer in
ihn hinein springen. Jetzt
immer dranbleiben und Bebop
links liegen lassen.

Leatherhead:

Einfach drauflospriigeln.
Duckt er sich, hochspringen
und mit einem FuBhammer
draufhauen. Die Fasser im
"Hard"-Modus unbedingt uber—
springen.

Krang 1:

Wieder dicht ran und drauf.
Haut er ab, mit dem FuB-
hammer nachsetzen. Wirft er
Bomben, auf die Schatten
achten und ausweichen.

Krang 2:

Schlagen bringt hier nicht
viel. Am besten immer mit dem
FuBhammer drauf. Nie zum
SchieBen kommen lassen.
Wirft er die Zerstorer, sind die-
se mit normalen Schlégen zu
neutralisieren. Will er Euch zer-
quetschen, mit der normalen
Attacke abwehren.

Shredder 2:
Leuchtet Shredders Schutz-
schirm rot, stellt Euch mit eini-
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gem Abstand vor ihn und
springt, sobald der Schutz-
schirm erlischt, mit einem FuB3-
hammer in seine Richtung. Ist
der Schirm griin, stellt Euch
hinter Shredder und schlagt zu,
wenn der Schirm erlischt. Bei
einem blauen Schutzschild nie-
mals springen, sondern vor
Shredder stellen und drauflos-
prugeln.

Turtles in Time
(Super NES)

Ein nachster Cheat von G.
Karos: Der altbekannte Kona-
mi-Cheat funktioniert auch bei
den Super-NES-Turtles. Im
Titelbild auf dem zweiten Joy-
pad einfach oben, oben, unten,
unten, links, rechts, links,
rechts, B und A nacheinander
dricken und es klingelt in Eu-
ren Ohren. Nun lassen sich im
Optionsment bis zu zehn Le-
ben einstellen. Hier noch zwei
weitere Cheats, die allerdings
nur auf der japanischen Vari-
ante des Turtles-Moduls funk-
tionieren. Stage Select: links,
rechts, links, rechts, L, R. Boss
Select: oben, oben, oben,

unten, unten, unten, B, A, B.

Il

MONATS

®
(leMegmn;“I‘)gisve)

Neu, neu, neu! Die 777 Mark
fir den Tip des Monats gehen
diesmal nach Deckenpfronn.
Robert Héfer lieB sein Joypad
nicht ruhen und zockte in
etlichen schlaflosen Nachten
samtliche Lemmings-Levels
durch. Hier sind alle Level-
codes.

Alle Lemmings-Levelcodes fiir
Segas Mega Drive

Lemmings (Mega Drive)

Passwords

Fun Iricky Taxiag
0j-LDDTD O1-TTDYD 01-TFDTD
02-QWEYN  02-MSJIX  02-ZJEWP
03-NDDTD  O3-IPDWP 03-CRDQF
04-SWEIN 04-TSJXX  04-DHEWP
05-PTDVM  05-TVDIN 05-TEDSH
06-KMEBX  Q6-HMKZG 06-ESLPB
07-HTDVM O7-SYDIN O7-DZDJR
08-MMEBX  08-~PMEZG  O8-FWLPR
09-VDDTD  C9-LEDWF 09-SKDHJ
10-ZWEYN  10-DMEFE  10-TREET
11-IXDDTD 11-FIDMJ 11-WYDDK
12-CIKYN 12-IMKFB  12-XVEKT
13-PDEVM 13-LPDPR  13-PSDGS
14-TMEBX _14-YPERE  14-VLKEX
15-RTDVM 15-KSDFRE 15-ISDVM
16-WMEBEX 16-GGERK  16-TPEBX
17-VEDVD 17-S6DPJ 17-CLDYD
18-I2KZN 18-GFEKNC  18-DPEXF
19-XEDVD  19-BEDLE  19-GWIRP
20-CEEKBP 20-HFENC  20-HSKIP
21-PIDNM  21-NHDNS 21-YPDIN
22-TQECX  22-BYEPL 22-FIIQB
23=-RXDWM 23-MLDNS 23-HFIILR
24-WQECX 24-JYEPL 24-JEIRE
25-FJDVD  25-FWDLK  RS~WSDJJ
P6-EBEEP 26-IJJCI  26-IMELT
27-BJDVD  27-JWDZD  27-ZDDGK
28-MBEBP 28-FEICI  28-BBEMI
29-YXDWM: 29-FMDCN  29-SXDES
30-PRECI  30-SCEFG 30-FIEFX

Mayhem Sunscft Prefment
01-M¥DYD O1-BRGPW  01-NZGJW
02-FVJXX 02-QSMNQ  02-TDEME
03-MLDWF O03-EVECB  03-SPGGX
04-ENKFB ~ 04-FMMPT  04-DINCL
05-PQDPR  05-GZHBL  OS-RIHYJ
06-HEERK 06-ZQMSX  06-XBNCV
07-PFDMS O7-MHHRF  O7-WMHWK
OB-EWENL  OS8-KGMQY  08-HGERP
09-JTDKK O09-HHGMX  09-RBGEW
10-GEJBX  10-BEMPT  10-XPNMH
11=NXDYD 11-ELHZB 11-WQGGX
12-GWIXX  12-LCMCY  12-HYNCL
13-1YDIN 13-ILETF  13-VYHYJ
14-DQEZG  14-MEMSY  14~EDNCY
15-QRDPR  15-YDERG  15-ZNHWE
16-JJKRK  16-BENEC  16-RNNTP
17-ZJDPJ  17-PLEHE  1T7-RMGEW
18-SEKNC  18-DEMGY  18-IQNQE
19-ZYDLK  19-VZGSW  19-WEGLY
20-DSIFX 20-SEMVP  20-EENHL
21-JYDFN 21-TFHESG  21-VKHDK
22-BMEHG  22-KINLGC  22-BPNGV
23-JEDCP  23-ZBHKK  23-ZYHZK
24-EBEFE  24-XZFHD  24~LSHVP
25-CYDZF  25-VBHPC  25-VEGRW
26-ZZESB  26-CTMRP  26-BSHQH
27-ERDRJI. 27-PRGMX  2T-ZCGLY
2B-ZPEQC  28-MJMPQ  28-LLNHL
29-PSDQS 29-SZHPE  29-YLHDK
30-XJESL 30-ECNFD  30-FQNGY

Bei uns erhalten Sie Komplettlosungen (incl.
Pléinen und Erlauterungen) fiiz (fast) alle neuen
Rolbmmm B

g eispiel au:

Abandoned Places Immortal, the Pmphe[qy of the Shadow
Amberstar Kathedrale, die t for Glory 3
Buck Rogers 1 & 2 King's Quest 5 in Hoo
Cruise for a Corpse 0 est 6 Sheriock Holmes
LD)mng - ura Bow SSEunng in IE'EL ’ ess (MD)

ias Scwarze (<] (=l ace est
Dmrkﬁﬁms—ol""kym e of Kizandia Shirit of Adventure

eon Master m tar Trek Adventure

Eco Quest Lure of the Temptress Summoning, the
Elvira 1 & 2 Might and Magic 3 Treasures sav. Frontier
Eternam t and Magic 4 Ultima 6 & 7
Eye of Beholder 1 & 2 2 Ultima 7 2. Teil
Fate - Gates of Dawn Obitus tima rworld
Heimdall Pirates Warriors eternal Sun (MD)
Hook Planet 9 from outer Space | Wizardry 6
Indiana Jones 3 & 4 of ess Wiz, 7
Ishar Police Quest 3 'ex far

Preise fiir eine Lisung 20 DM plus Nachnahme 9 DM (Ausland 20 DM) bzw. 4 DM bei Vorkasse (Ausland § DM), Bei
Bestellungen ab 75 DM entfallen die Portokosten. Druckfehler, Intiimer und Preisiinderungen behalten wir uns vor.

Magic Line “d#s? Tel: 030/391.84 95

|~ ' BOIVAIL o
OD@r Videospieleversand in Hamburg

2000 Hamburg 74

= Dy,

eath Duel US. 89,00 DM
ampart US. 89.00 DM
oe Montana 93 US, 89,00 DM

Amozlrﬂ;fennis Us. 119,00 DM
Home ne Il US. 109,00 DM

Q Bert 3 US. 109,00 DM
Desert Stlke US. 119,00 DM
Hook US. 119,00 DM
Chuck RockUS. 119.00DM
Imperium US. 129,00 DM
Wortrls US. 09.00 DM

1
Best of the Best US. 119,00 DM
Blazeon US. 1
Battle Clash US.

Weiter Super NES und M
Wir lishren auch Spiele ab

Forder Se urser Kastenioses Magean on F

MEGA-DRIVE GAMES

randerter
Wir lefem per Nachnaohme DM
Presbndenngen und Imtumer

Tel. 040/7890108 Fax 7890138
MUB‘?

Drive Games aufl Anira

,00 DM hir das Mega-

IHumA‘dvfnwnm ll:tun:h‘.rsv'u:nagH.NW)
mﬂ)dmﬂ\

SUPER NES GAMES

Neu: Competition PRO
jetzt noch besser

Mit quadratischer Steuermas-
ke fir prazisere Diagonal-
steuerung. Mit neuer, noch ro-
busterer und stabilerer Micro-
schalter-Generation. So macht
der Competition PRO den
Spiele-Spal} perfekt.

Dynamics marketing GmbH

Hamburg
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MegarcD)”

Timo Merenda aus Kirch-
heim spielte Core-Designs
Space-Wau-Wau-Hatz Won-
derdoeg durch und sandte uns
die PaBworter.

Level 2: MYSTIC
Level 3: ANKLES
Level 4: LEDZEP
Level 5: REEVES
Level 6: PIXIES
Level 7: WOOPIE

Galahad
(Mega Drive)

Stefan Seemann aus Frie-

die Besten, darum stellt Ihr die
Superkicker am besten in den
Angriff. Die 7 in die Mitte, die
beiden anderen auf die Flan-
ken. Spielt ihr mit Deutschland,

‘anfangs mit 2-3-5 spielen.

Spater auf 4-3-3 umstellen. Im
letzten Spiel gegen die Nin-
tendo-Mannschaft wahit Ihr 4-
4-2 und laBt moglichst nur
Lothar Tore schieB3en. Ab und
an darf auch mal Rudi ran —

Euro Club
Soccer

(Mega Drive)

Und noch einmal Michael
Zenner. Wer im Finale stehen
will solite einfach folgendes
PaBwort ausprobieren.

FNUEABDICA
VT6tABDIAt

Thunderstorm

FX (Mega-CD)

Levelanwahl zum Baller-
spektakel Thunderstorm ge-
fallig?.Peter Wei3 von Fan-
dango verrat Euch zwei kleine

ander links, rechts, A, Bund C
dricken. Nun |aBt sich der
Level anwahlen (links-rechts).
Um die nicht eben leichte Heli-
Hatz zu bestehen, ddrft lhr
auch den "Easy-Mode" anwéah-
len: rechts, oben, links, unten
und A. Schon gibt's im Op-
tions-Meni den "Easy-Mode"
als Belohnung.

Taz-Mania
(Mega Drive)

Sven Gareis aus GroB-
habersdorf zeichnete einige
hilfreiche Karten zum Vielfral3-
Comic-Spektakel Taz-Mania.
Im Eislevel erreicht Ihr nun den
hochgepriesenen Bonus-Iglo,
im Wistenlevel lassen sich

derikenthal erspielte die zwei | Lothar schieBt allerdings | Cheats: Im Titelbild nachein- | hingegen sehr viele Leben er-
Galahad-PaBworter. besser.
]
Level2:  ZXSP Befinden sich die Spieler ; ; e ;
Level 3: LVFT auf einer der Linien, - i E\.,‘ _.; ! ! -
Cheat LTUS darf, sobald Ball da, ab- i ' i ' ! '
gedriickt werden. i ' o \‘l ; | ]
S o | i
! } A | | :
——— Linig, aul dder man slehen sollle ; \I !r‘ !
ety Schussrichiun 1 gt
M:vv: ?‘.““ 2 3 : z g
P XYW & * Angrilfsvarionftn . :
A ; Z: mit Spin |
LY R R 3
% ? ; | : ; { s by |
' ' E .+ : E : i ot — Y ': E
¥ 1 ' 1 [} ! 'l i |} !
s' it : g R i
| z boce b e |
| z e o
Y : wit Spin |
Y Y: ohne Spin ' W wit Spm '
Dbt
Super Soccer e
|r . ] ] .;.{ Cr):‘ ‘I i .\ 1
(Super NES) e
Ein paar aufschluBreiche | ; b ,,\vaw@ I i Bl
Super-Soccer-Karten sandte : \ 0 1 il O i 1 @2 sz{:r
uns André Egli aus Rupperswil i | i | (@) geepnenscher
in der Schweiz. Hier noch ein \ '- i ! Tor hafer
kurzer Tip zur Aufstellung: Die \ ' i ;
Spieler 7, 9 und 10 sind immer : \ 4 ;
S I
el AR ] 1
» ey :
&, 5 l
@“--.__.___ (4 B @J--._,____l % A P. Pass mit Y-Knopf -‘»ObaH
W vubon o der Torhiiter GUFO n Spieler
@Zu 'au“’ schiessen mit
- j(nor:f (Sy.vdu O)
e s NS e S i
S : doa : .
N Hier nur die Richtungsanzeige um einen Punkt heben
und mit Spingen Tor schieBen. Per Kopfball ist Euch ein
Treffer sicher (links).
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FTAZ-MENIE
2. Minenlevel

# Algread Lebens gefabp ! 52

<

Fauhd
a1

% Bonus rapm

Der Bonusraum im Eislevel:
Hier beide Leben und Continues
einsacken und das Level nach
Selbstmord so oft wiederholen,
wie es beliebt.

gattern, wenn lhr beide Extra-
leben und Continues einsackt
und Euch danach opfert. Au-
Berdem spendierte Sven Euch
eine Karte zum recht verflixten
zweiten Minenlevel.

Crystal
Warriors
(Game Gear)

Die kleine Komplettlésung
zum Game-Gear-Rollenspiel
Crystal Warriors stammt von
Kristian Zieger aus Oldenburg.

Das 2. Minenlevel aus
Taz-Mania strotz vor Fallen.

Allgemeines:

— Anfangs alle Personen mit-
nehmen, die sich Euch an-
schlieBen wollen. Wird ein
Kampfer in der Schiacht be-
siegt, hat man so in der nach-
sten Runde "Nachschub".

— Heiler und Magier brauchen
nicht unbedingt teure Waffen
zu tragen. In spateren Runden
beschaftigen sie sich fast
ausschlieBlich mit Zaubereien.
Sie sollten dem Feind zudem
nicht zu nahe kommen.

— Befindet sich ein Heiler unter
den Gegnern, ist er als erstes
zu eliminieren.

— Feuer-Kampfer kampfen
am besten gegen Wind-
Gegner

Legende

Eﬂ =

) -

S

W = Wasser
G = {gbqua

postiere hier einen Deiner Kampto

Bricke

= Burg des Gegners

Deine Burg

unbegehbares Geldnde (schrig gestreift):

Fandango Videogames

Mega Drive: Sonic 2, Batman, Inh. Josef Bisch
Glo Gladiatnrs, Streets of R -

Rage LHX-Attack Chopper Tel 0334/14053
:gar Famicom: Star Wo" Fax. BaSAt 37

Harley, Super Aleste US,

PG-Engine: Bomberman '93,

I'l:-'l'hnndershooﬂn

Game Star

TURBO DUO US inel 8

Games nur 749.-

Game Gear: Streets of &

II e, Alien Il :

ﬁel“ meh’.-- >

'rnuwuum:ummummm - &
Versandkosten per NN. 8.- Irrtum u. Preisinderung vorbehalten

X

]

Mega Drive - GameGear
Game Boy - S. Nintendo - NeoGeo

VIDEOQ-SPIEL-ECKE

DER KONSOLEN-SPEZIALIST IN WIEN

Telefon 0222/330-46-70

A-1200 Wien « Allerheiligenplatz 18
von 10-12 und 14-18 Uhr, Samstag geschlossen.

o

Neu: Competition PRO
jetzt auch als Mini
o

-

75% so §roB wie das Original
und 100%ig in der Leistung:
Competition Pro Mini, die
perfekte Hand-Hold-Version.

gi ! In der cleveren

Verpackung als
3,5"-Disketten-
Box. In Fach-

Dynamics marketing GmbH
Hamburg
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— Wasser-Kampfer kdmpfen | Runde 13: den anderen zur ersten und

am besten gegen Feuer-
Gegner

— Wind-Kampfer kémpfen
am besten gegen Wasser-
Gegner

— Erde-Kéampfer klopfen alle
Gegner windelweich

— Folgende Magien sind unbe-
dingt zu kaufen: Heal/Life,
Chant, Cold/Frost, Fire/Blaze,
Flash/Bolt

Runde 1-4:
Einfach drauflos prigeln. Die
Prinzessin haut fleiBig mit.

Runde 5:

Karte 1: Zwei starke Kémpfer
sollten, wie auf der Zeichnung,
bei der Bricke Aufstellung
beziehen. Drei sollten unten
links entlang schleichen und
den gegnerischen Heiler um-
pusten.

Runde 6:

Hier sollte sich die Gruppe
gut verteilen und immer weiter
heiter vorrlicken.

Runde 7:

Mit den Kampfern eine
Wand bilden, wobei starke
Kampfer und Magier in der
Mitte kampfen, schwéachere
Charaktere kdmpfen an den
Flanken. Heiler sollten zuriick-
bleiben. Nun stédndig einen
Schritt weitergehen.

Runde 8:

Karte 2: An den angege-
benen Stellen der Zeichnung
drei starke Kampfer postieren.
Nun versuchen, den Gegner in
einem Zug zu bezwingen.

Runde 9-10:

Die starksten Krieger um die
Enge in den Bergen herum-
stellen. Die Prinzessin nur ein-
setzen, wenn Heiler verfugbar
sind.

Runde 11:
Gut verteilen und vorriicken
wie in Runde 6

Runde 12:

Wir postieren zwei oder drei
starke Kampfer links vom Wall
und lassen die Gegner recht
nah herankommen.
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Die drei kréaftigsten Recken
entlang der ersten und zweiten
Briicke aufstellen. Die Prin-
zessin zum Heilen benutzen.

Runde 14:
Mit ein paar Kampfern nach
links zur Briicke watscheln, mit

zweiten Brlicke von oben. Mit
der Prinzessin fleiBig heilen.

Runde 15:

Wie in Runde 7 aus Euren
Mannen eine Wand bilden, die
diesmal aber schrag nach
unten zeigen sollte. Alle Heiler

LEGENDE
T0 = . Zahn (Tooth)
HO s Horn
u Unr {Clock)
[0 = niitzlicher Gegenstand
A Feind

zZu sammelnder Gegenstand

WINTER LAND

und die Prinzessin vom Feind
fernhalten und aus der zweiten
Reihe agieren lassen (Heilen,
etc.).

Runde 16:

Karte 3: Kampfer im Umfeld
von Punkt A positionieren.
Warten bis ein Gegner von
links oben kommt, diesen neu-
tralisieren. Dann zu Punkt B
wetzen und dort alle Feinde
platt machen. Nun zu Punkt B
wandern, wo lhr Uber einen
Endgegner stolpert. Hier laBt
lhr soviele Kadmpfer angreifen,
wie lhr Heiler habt. Ist der Motz
erlegt, betrachtet Ihr Euch den
netten Abspann und freut Euch
des Lebens.

Hook (Gume
Boy)

Oceans netter Filmumset-
zung mangelt es auf dem
Game Boy vor allem an Uber-
sichtlichkeit. Die ausflhrlichen
Karten von Horst und Daniel
Dilling aus Grafenwéhr durften
hier Abhilfe schaffen und das
Geheimnis um den einhan-
digen Piraten zu lliften helfen.

AE_Ei ﬂl—-’ﬂ_ﬂj .
@iﬁt‘*ﬁf%if

PIRATE TOREST

W000 LAND

,_J FIRATE TO\LN_J_

HOOK TOWN
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TITLY

:

-
]

£
i

: FIH




MAGIC GAMES

Belgradstralle 31, 8000 Miinchen 40
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959

\ Al Amiga | Sonderangebote
IBM/PC Atari Lynx | Secondsoftware
Super Famicon

Testmoglichkeiten auf 7 Systemen

Versand und Laden: Versand Inland per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. DM 6,— Versandkosten.
Versand Ausland Vorkasse zzgl. DM 12,— Versandkosten. Kostenlose Liste mit Systemangabe gegen
frankierten Rilckumschlag. Geschéftszeiten: Mo.-Fr 10—18.30 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

VIENNA COMPUTER SERVICE

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordern Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an:

Berhalb dieser Zeiten kénnen Sie auf den Anrufbeantworter spreche

V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32 Sie konnen taglich 24 Stunden bestellen.
A-1120 Wien Tel.: 83-93-813 Unser Biiro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt.
Au n.

Osterreich Fax: 815-31-66

o

Amiga Sega Mega Drive

Atari ST Lynx - IBM

c64 CDTV  Game-Gear

8000 Miinchen 2 8000 Miinchen 71 8000 Miinchen 2
Tel. (089) 557665 Tel. (089) 786046 Tel. (089) 5022463
Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr, Do. 9-20.30 Uhr, Mo.-Fr.13-18 Uhr Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr

Sa. 9-14.00 Uhr, la. Sa. 9-16.00 Uhr Samstag 9-13 Uhr

Computershop und Gamesworld

Landwehrstr. 32a/Ecke Schillerstr. Drygalskiallee 31 Landsberger StraBe 135 Jakobsplatz 2

8500 Niirnberg .
Tel. (0911) 203028

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr

Samstag 9-13 Uhr
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Ultima I

UE BOOK (TEIL 4)

Im letzten Teil des
Clue-Books geht es

nochmal zur Sache. Sicher-
lich werdet lhr als Sieger
davongehen. Im nachsten
Heft bringen wir Ultima
Underworld freuen.

DIE GENERATOREN

Diese Hinweise scheinen zu
den Generatoren zu gehdren,
die der Time Lord erwéhnt hat.
Entweder sind es Lésungswe-
ge fiir die Puzzles oder Hinwei-

se zum Hineingelangen in den
Generator.
Tetraeder

Der Tetraeder-Generator be-
findet sich in einem Raum an
der norddstlichsten Spitze von

s 1

CIRR

CuBte PuzzrLe

Numbers in black circles indicate temporary
bridges.

Numbers in white circles mark triggers ro create
the identically numbered temporary bridge.
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Numbers without circles mark triggers to

destroy the identically numbered temporary

bridge.
Fire field
Invisible barrier

LEVER
PuzzLe

INVISIBLE MAZE

LEVER PUZZLE

1) - (6) Numbers in black circles
mark levers; numbers in white
circles mark doors. Levers
apen/close their corresponding
doors. Some doors (those in gray)

begin closed.
(7) Lever here opens secret doors (8)
(8) Secret door
(9) Magically locked door

Proper lever sequence:
5,4,6,7,4,8 (or9)

[] Open door at beginning

I Closed door at beginning

Deceit. Es gibt kein Puzzle. Die
atherschen Monster gilt es zu
besiegen. Nur eine magische
Waffe kann ihnen Schaden zu-
fligen, ein Glasschwert wére
ideal.
Kugel

Die Kugel steht an der westli-
chen Seite des Dungeon De-
spise. Drei Steinmauern umge-
ben die Kugel innerhalb der
Hohle. Tritt in folgender Rei-
henfolge in die Moongates: rot,
blau, blau, rot. Ein falscher
Schritt und ihr werdet zuriick-
gedrangt.
Wiirfel

Im nérdlichsten Raum im
Dungeon auf der Fellowship Is-
le findet |hr den Wiirfel. das
Diagramm beschreibt die L&-
sung zu dem Puzzle. Geht die
quadratischen Wege entlang
bis zum Zentrum, wo der kleine
Wiirfel liegt. Ein Tritt in eine nu-
merierte Zone |aBt temporare
Briicken zwischen zwei Wegen
mit gleicher Nummer entste-
hen oder sie werden zerstort.
Vermeidet die Feuerfallen. Ein
uniiberlegter  Schritt  treibt
Euch zurick oder schlimmer,
tétet Euch.

Cube Puzzle

Die Zahlen in schwarzen
Kreisen  sind = temporére
Briicken.

Zahlen in weiBen Kreisen
markieren Ausloser fir temp.
Briicken zwischen zwei glei-
chen Zahlen. .

Nummern ohne Kreise zei-
gen Ausloser, die die temp.
Briicken zwischen zwei glei-
chen Zahlen zerstéren.

Feuerfelder

Unsichtbare Barrieren

begin open; other doors (in black)
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Hebel Puzzle

1-6. Zahlen in schwarzen
Kreisen markieren Hebel. Zah-
len in weiBen Kreisen zeigen
Turen an. Hebel éffnen/schlie-
Ben mit ihm in Verbindung ste-
hende Tiren. Einige Tiren
(grau) sind anfangs offen, an-
dere (schwarz) sind geschlos-
sen.

B,

D ),
NN
e T
;\;}\Jm\\! it L\
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z
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7. Der Hebel dffnet die Ge-
heimtdr (8).
8. Geheimtiir.
9. Magisch verschlossene
Tir.
Richtige Hebelsequenz: 5, 4, 6,
7, 4, 8 (oder 9).
Offene Tir zu Beginn.
Verschlossene Tir zu Be-
ginn.
DUNGEON DESPISE
Ohne die Fahigkeit Magie
"aufzuschlieBen” ist es sinnlos
diesen Dungeon zu betreten.
Meine Kumpels fanden in eini-
gen Zimmern Schllssel, um
- konventionelle Tiiren aufzu-
schlieBen. Manche der Kum-
" pels Uberleben die Dungeons

Desplse
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DESPISE

1) Teleporter to (2) 3\

2) Teleporter from (1)

3) Teleporter to (4)

4) Teleporter from (3)

5) Invisible path to teleporter to (6: northwest)

6) Southeast: Teleporter to (7: north)
Northwest: Teleporrer from (5)

7) North: Teleporter from (6: southeast)
South: Teleporter from (12: south)

8) (All three points are up an invisible staircase)
Southwest: Teleporter to (9: north)
Northeast: Teleporter to (10)

Southeast: Teleporter to (11)

9) North: Teleporter from (8: southwest)
Center: Teleporter to Selwyn's tower, just west
of Despise (The lever on the top floor opens
the secret door to escape from the tower.)
South: Teleporter to pirate’s lair, at the
northeasternmost tp of Britannia

10) Teleporter from (8: northeast)

11) Teleporter from (8: southeast)

12) South: Teleporter to (7: south)

East: Teleporrer o (13)
North: Teleporter 1o (14)
West: Teleporter to (15)

13) Teleporter from (12: east)

14) Teleporter from (12: north)

15) Teleporter from (12: west)

16) Teleporrer to (17)

17) Teleporter from (16)

18) Teleporter 1o (19)

19) Teleporter from (18)

20) Teleporter to (21)

21) Teleporter from (20)

22) Teleporter to (23)

23) Teleporter from (22)

24) West: lever opens door into (25)
Southcentral: Teleporter 1o (8)
Southeast: Teleporter to wooded area just
west of Despisc and east of the beach

25) Door can only be opened with lever at (24)

26) Swirch for dr}‘or in corridor due south

27) Heading west, first lever opens first two
doors. Second lever opens third door. First

two doors shut again after passing third door.

28) Lever here opens first two doors at (27)
29) Impassible
=z Invisible paths

nicht, mit ihnen gingen die
Schliissel verloren. Spinnen,
Gazers, Trolle und weitere
widerliche Kreaturen warten
auf Euch in den Korridoren. In
einem Zimmer gegeniber dem
Teleporter fand ich einen
Schliissel. Ich entschloB mich,
den Schiliissel nicht an der Tir
zu versuchen und untersuchte
lieber die Formation der Wan-
de. "Wahle nie das offensichtli-
che” riet mir ein Freund. Eine
Wand erwies sich als imaginar
und flihrte zu weiteren Telepor-
tern. Ein ansehnlicher Schatz
befand sich am Ende, den ich
liegen lassen muBte, als die
Kopflosen auftauchten. Soll-
test Du den Zaster finden, be-
halte mich in guter Erinnerung.

Ich erinnere mich, Spring-
brunnen gesehen zu haben.
Eine Geschichte erzéhlt von
Fulgrihm, der am FuBe des
Fountain of Wealth den Tod
fand. Ich habe eine Aversion
gegen Brunnen.

In einem Buch im Lycaeum
las ich kiirzlich von einem flie-
genden Teppich, der in FluBna-
he am westlichen Eingang
zum Dungeon verloren ging.
Findest Du den Teppich, ver-
kirzt sich Deine Reisezeit be-
trachtlich.

Despise
BUCCANEER’S DEN

Von Mandy: Vor einigen
Jahrhunderten war das hier ei-
ne Piratenhdhle. Heute steu-
ern wir diesen schlechten Zei-
ten wieder entgegen.

Die Spielleidenschaft hat die
Stadt dberrolit. In den Ruhe-
stand getretene Gauner und
Schurken leiten das Ganze an.
Smithy ist da ein gutes Bei-
spiel. Im House of Games soll-
test Du seiner Wache Sintag
aus dem Weg gehen.

Gordy, der auch Spiele anlei-
tet, ist freundlicher. Glenno
und seine Bande Martine,
Wench und Roberto sind eben-
falls entgegenkommender, be-
sonders Roberto.
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Buaccaneers Den /Pirates Lair

BUCCANEER'S DEN

1) House of Games
2) Baths
3) Fellowship hall

The Fellowship hat eine Fi-
liale hier. Meistens leitet Danag
sie, da Abraham, der eigentli-
che Geschéftsfihrer, standig
unterwegs ist. Die meisten Be-
wohner gehéren der Fellow-
ship an. Wer nicht dazugehort,
gibt sich auch keine besondere
Mihe aufgenommen zu wer-
den, auBer Blacktooth. Er und
Mole waren Geschéftspartner,
bevor Mole der Fellowship bei-
trat.

Ich merkte schnell, daB Man-
dy die Wahrheit sprach. Buc-
caneer’s Den hat im Verhéltnis
mehr Fellowship-Mitglieder als
Einwohner. Ich vermute, daB es
mit den Spielen zu tun hat.
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4) Budo’s
5) The Fallen Virgin
6) Trainer (Lucky)

Im Tunnelgebirge der Insel,
auch unter Pirate's Lair be-
kannt, entdeckte ich, daB Fol-
terwerkzeuge in einigen HGh-
len der Fellowship lagern. Die-
ser Widerspruch zwischen ih-
ren erkldrten Absichten und
der eigentlichen Praxis lieB
mich stutzig werden. Erforsche
es griindlich, aber mit Vorsicht.
ISLE OF THE AVATAR

Dieser Dungeon ist eine An-
sammlung von komplizierten
Labyrinthen und Teleportern.
Der ndrdliche Teil der Karte
beruht viel auf Vermutungen.

Ich erinnere. mich ungern an
diese Raumlichkeiten, da ich
hier eine Kameradin verloren
habe. Auf der Suche nach
Schlisseln wurden wir ge-
trennt. Als ich mich umdrehte,
nachdem ich in eine Nische
gesehen hatte, war sie ver-

Lsle of the Mvatar
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ISLE OF THE AVATAR

schwunden. Ich nehme an;, sie
fiel durch eine illusiondre
Wand.

Matrosen, die in diesem Ge-
biet segeln, haben einen Dra-
chen gesehen. Keiner.kann
sich eine solche Gestalt ein-

fach ausdenken. su

1) Teleporter to (2) (and from (3) or (4)) .

2) Teleporter to (3) (and from (1))

3) Teleporter to (1) (before (5) is reached)
or (4) (after (5) is reached)

4) Teleporter to (1) (and from (3))

5)"When chair here has been occupied,
(3) teleports to (4), rather than to (1)

6) Teleporter to and from (7)

7) Teleporter to and from (6)

8) Teleporter to (9)

9) Teleporter from (8)

10) Teleporter to (11)

11) Teleporter from (10)

12) Teleporter to (13: center)

13) Center: Teleporter from (12)
Northwest: Teleporter to (14)
Northeast: Teleporrer from (17)

14) Teleporter from (13: northwest)

15) Teleporter to (16)

16) Teleporter fram (15)

17) Teleporter to (13: northeast)

18) Black Gate key necessary to open this gate
19) Black Gate key necessary to open this door
20) Slider switch for (21)

21) Door opened by switch at (20)

22) Three switches for cells to southwest:
Left and right switches change door
sclection one door to the left or the right.
Center switch opens the selected door.

23) Switch opens east door

24) Lever puzzle (see p.34)

25) Switch here opens sliding doors to
northwest and southwest

26) Lever here opens door to southeast

27) Two levers at south each open a door to
this room. (Doors automatically close as
thou enter this room.)

28) Lever here opens secret door out of room.

29) Sliding doors with hidden triggers
(check under Fellowship medallion)

30) Invisible maze (see p.34)

BEEE  [nvisible paths
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Marz-
Ausgabe (erscheint am 10. Februar '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum
4, Januar '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende
Auftrage werden in der April-Ausgabe '93 (erscheint am 10. Mérz '93) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Nippon, Alternate R., The Dungeon, R. of
Darkness, Gemstore, Warrior, Shadow Keep,
C., Shadofire, Carsten. Tel. 05832/305

Verk. Crime Time 25 DM, Trans World, Invest,
Starbyte, Super S. je 30 DM, Maniac Mansion
35 DM, Zak MC Kracken 40 DM, alles Orig. Tel.
08247/1076 ab 14 h Andreas

Verk. Die Dunkle Dimension, Heros of the L.,
Pirates of the B., Loast C. Bload, Super Quintet

Verk. C 64 def. + 1541 + Dolphin DOS + 1530
+ Hefte + Orig. (12 Disk, 30 Kass.) auch einzeln.
Infos bei: s. Gottschalk, Postbrookstr. 18, 2850
Bremerhaven

Verk. Orig. Spiele, Ultima 6, Turrican, Speedball
I, Bloodwych, Reederei und Heroes of the
lance. Tel. 040/6050841

Verk. und tausche PD-Soft, Liste gg. 2 DM
anfordern. Christian Lochner, Stichwort: PP,
Silcherstr. 6, 7146 Tamm

Verk. orig. Turbo Process V 1.0 vin Rossmodller,
Handshake, Preis 160 DM, sowie 100 gebr.
Leerdisks, St. 25 P1., 5,25" Tel. 04471/7239

Verk. orig. Disks, Busicalc |11, Mini Office Il je 40
DM, Pirates, Driler, Armagedon, Man E., Centre
je 20 DM, Tau Ceti, Infilt. Spiele, je 10 DM. Tel.
04471/7239

Verk. C 128 D, Commodor Mon., 200 Disks,
viele Orig. Spiele, Jox, div. Lit. VB 550 DM. Tel,
0911/794515 Sascha Changman Alte Fieu:str
182, 8510 Farth i

Verk. C 128, FI. 1571, 1541.Datas_me,8bund
Sampler, 3 Diskboxen; iber 40 Orig. wie:
Turrican |I, Dragon. wam;Gunshlp VBBDO DM,
Tel. 09843/1278

C 64, Orig. Panzerstrike, mebic Ptaamatmn
Wolfman, Star. Raider I, Bookol Dead, Game
Over1+2, Wizardry 1 ut auch Tauseh
suche Oldies Orig. Tal [ /1286

Orl m Ani fber 20 St. wie Ghosts'n Goblins
nd Blacks. 19 DM, Atomino 20 DM,

Untoucha les 19 DM u.a. Liste gg.RP.T.Baatz,

Neubauer Str. 1, O-1307 Eberswalde i

(Spiel —nmlung) Bards Tale |. Tel. 05223/
72385 19-30 h

Verk.C 64|, C 64 I, Floppy, Modul MK6, Datas,
30 Orig. 250 Disks, VB 600 DM, Verk. fir MD
Shadow of the Beast 80 DM, EA Hockey BO DM,
JM Football 80 DM. Tel. 0221/7901137

Verk. C 64, Actionr., Floppy, Buch, Tel. 02465/
2857

Verk. C 64, 1541 mit versch. Spielen, Mic.
Soccer, Rainbow Island, Turrican und 1 Joystick,
130 Disks VB. Tel. 08633/7536 ab 18 h

Verk. C 64 Il, Floppy 1541 Il 116 Disks, 9

Games, Joystick, 3 Diskboxen, Bicher, nw.NP

800 DM - 480 DM VB. Tel. 04282/1753

Verk. C 64 Il, Floppys Datasetté mltssnlom
ca. 200 Disksy Iﬁ\p}gersa- i
Bgcger iwﬁOQDMW 100 % 0. k. Tai {)2323{ i

e Hardeop,

Sprltea1 Grcmk f. alh 0641 g 100 %& |

Schnell-Lader-Modul, 14 x rrwhd,
Orig. Tempel uIAwhalT Tel.O-Berlin

Book of the Deatf. WWUMM

gﬁmlﬁ auch Druckerkabel zw.

Druckeru. |
; uter 100 % ok. f, 15 DM. Suche glnstig |
Orig. Listen an: Zrl. O-Berlin 5292588

’mzxm Farbmon., Drucmr.m Modul

Eprom- Brenﬂm' X, ca. 1

Dfsks. viel Lit.

| Zub. VB 1100 DM.Ta mwsismsa
Werk. C 1zanmn1so“m.»
guns

on 17-22 h

ll?b@ﬂ u. Systeme, VB 400
i G'LOSESUWNSLIN

Verk. Orig.: Bards Rale, Driller, Alternate R. 1+
Il Gnome Ranger, Zodiac, Shadows of M.,
Meldung bei Ulrich Gonner, 6370 Lauda. Tel
09343/4329

Verk, C 64 mit Floppy 1541 Modell I1+Datasette
mit ca. 80 Orig. Spielen + Diskbox, + Disks, flir
nur 600 DM. NP 1500 DM. Tel. 02246."18397
Peter

Verk. C 64 mit Floppy 1541 Il nw. S
Leerdisks, Abdeckung, 2 Joysticks, Dis

HB, VB 449 DM. Tel. 06465/7738 Sascha Beine-
mann, Hanstr. 25, 3565 Breidenbach

Verk. C128D Floppy 1541 und Tastatur mit ca.
100 Spielen und einem Lernprg. Mathematik,
Bicher, VB 450 DM. Tel. 06102/38271 Sven

Sonderangebot. C 64 + 2 Floppy 1541 Il + Inf.
Joystick, 20 Orig., 70 Disks, Zub., NW ca. 1400
DM VB 700 DM. Tel. 02424/7825 ab 18 h Rene

Verk.C 64 I, Floppy 1541 Il, Datas, Joys Reset,
Mag., Software auf Disk und Kass., z.B. Game
One, Magic Disk oder Orig. Softalles 100 % 0.k.
VB 350 DM. Tel. 039957/543

Verk. Orig. Sports Collection fir 40 DM u.
Sauerbier, Lengsfelder Str. 6, 0-6205
Dermbach/Rhon ab 17 h

Verk. PD zum Selbstkostenpreis, Demodisk,
a\?. 2 DM anfordern bei: D. Peterm
'eingartenstr. 2, 7135 Wiernsheim 4

, Stereo-Colormon. ca. 10 Orig.
ﬁ m B0 Leerdisks, Maus, 2 Joysticks,
gersoftware far 999 DM. Tel. 06131/

Verk. je 50 DM: Z-Out, Fire & Ice, Railroad,
Tycoon, Turrican Il, Power Monger, Project-X,
Wolfchield, je 20 DM, Falcon, ﬂd‘rssion I+ 1,
RVF-Honda, R-Type. Tel. 09856/842

.lub:il

Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen 14Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Def. A 500-3000 ges., zahle bis 250 DM, intakt
bis 300 DM. Tel. 02371/32555 oder 0241/
574544 Thomas

Verk. A 500, 1 MB, viele Games wie z.B. Epic,
Battle Isle, Eye of the Beholder, 2 Joysticks, TV-
Meod., Abdeckhaube, Mouse + Pad. Volker. VB
720 DM. Tel. 05275/1326

Verk. Birds of Prey, F-19, Shadowlands, fiir je
40 DM, Dungeon Master, Chaos Strike B., fir
60 DM, Imperium 30 DM, 100 % o.k. nur an
Selbstabholer. Tel. 089/6706884 .

Verk. ca. 30 Orig. Spiele, guter Zustand.*’so%.

u.NP, kpl. Liste aniordern H. Haase,
Waldhausenerstr 4050
Manchengladbach, Tel, 621611392220

Verk. Airbug 320 fiir 55 BM TV:-Med., fur 30
DM, Flight.of the Intruder, i‘ﬁrww F-‘roF‘age
24 ng 170 DM. Alles wa%o.k Tal 02871/
14014

35?0 %&hﬁ w2 oyeﬂdm,

eplay, i . A
Farbmon., u;éanenmder nnel
viel Lit., 4. Ofig. Soft. Th. Dietz, Nr. 76, 0-2604
Kronskamp &

A 2000 B, 2 LW, rsomm. Seisllll
- Nadeldrucker und Zub., Orig, Vide 39,
Oﬂgxrmﬂ T,, P&m usvr VB 1?90

vErk.AsomMB zg,w.ws MBHD;qumm
(z.B. U\umaa. Sensummw
dlv b HF-

Verk memﬁw NPB?QM jetzt mw
Em‘} W Berlin O- 11.~:~?l Em:rwlsﬁelsstr

Olmz Km'lon Dt-Ausgabe, versch.

Mkmp. m.;sM & M i, Amberstar, EOB I,

1,Min. Island, No1-Coll., Pirates, Bob,
Starm-Mast]e 55 DM. Tel. 0711/333204

Verk. LDG System f. A 500 mit Thayers Quest
noch 6 Mon. Garantie, fir 1100 DM. Tel. 0791/
72268 16-18 h

Verk. A 500, Mon. 1084, Speichererw., Orig.
Spiele, (Buck Rogers, Mega Pro Mania, Double
Dragon Ill, Colorado, VB 1500 DM. Tel. 08171/
61319ab 14 h

Verk. orig. R. T. 40 DM, Ghenghis Khan 35 DM,
Manch. United Europe 40 DM, Kaiser 45 DM,
Austerlitz und Waterloo je 15 DM. Tel. 040/
7104129 Jens

Austria. Verk. orig. Battle Isle Data 1, Flight of
the lmruderiﬁgetl-l)cs. Forian Sachs, Albrechtg.
550, A-3571 Gars. Tel. 02985-2495

Verk. A 3000 25 MHz, 6 MB RAM, 105 oder 2
10 MB Festplatte, SCSI, 3 LW, Citizen Swift,
orig. Software, Spiele + Anwendungen, Zub.,
Zeitschriften, Blcher. Stefan Tel. 0541/17981

Verk. Plotter: 64 Farben Grafik, Hardware,
Scrolling, Leveleditor, Maus, Joystick-Steue-
rung, 1 Disk, 1 MB Minimum 15 DM, Tel. 07402/
7295 Vorkasse

Verk. A 500 1 MB, 2 LW, 2 Joys, 90 Leerdisks,
21 Orig. div. Zub., NP 3500 DM, VB 1399 DM
oder gg. Gebot 02132-8488 llja ab 19 h

Amiga-Orig. ab 10 DM, alle neu, ungedffnet,
Top-Games, Lemmings,Battle-Isle u.a. Liste
bei H. Springer, Lennestr. 77, 0-1200 Frankfurt

Verk. einen Amiga 500 mit 40 Spielen, Drucker,
Speichererw., 2 Floppys, Maus, Disk Box,
Druckerpapier, TV-Mod. orig. Verp. Tel. 05152/
6522

Verk. A 500 1 MB, Mon. 1084 S fur 600 DM,
Smic-EOB, Larry 1, 2, 3, Imperium Mega Lo
Mania, Knights zw. 30 - 60 DM. Tel. 089/
341021 ab 14 h

Kaufe Amiga Orig. mit Anl. und Verp., Listen
und Angebote an: Wolfgang Eisend, A.F. Vom-
Endt-Str. 13a, 8572 Auerbach/Opf. Tel. 09643/
8214

Verk. A 500, 3 MB, Turbo Board 14 MHz,
Floppy Mon., Disks, Biicher, Joysticks, 20 Orig.
Red Baron, MM3, Wonderland, C-Copy, Battle-
Isle. Tel. 02721/83000

Tausche Orig. Dino Wars, Blue Angel 69, World
Cup Y. 90, Time gg. andere gute Amiga-Orig.,
schreibt an: Thomas Straubinger, Blaicher-Str.
19, 8650 Kulmbach

A 500, LDG-Player. Zubs1 MB, 2. LW, Mon.
CM 8833, 15 Orig. Spnola. Bicher, alles 100 %
o.k., SOCOm . Zeitschriften, NP 4500 DM, kein
Einzelverkaui ab 18 h. Tel. 07442/4625 VHE

Verk. Trans World 15 DM, Special Forces 40
DM, Global Effect 40 DM Utopia 35 DM,
Midwinter 40 DM, Tank Platoon 40 DM. Tel.
B?‘41‘f255480hrfs’ﬂan

;ise déu s""*fé.’i WFW' UMSMFé
s al e, U

2, The 64 Emulator vpog Ready

Sofl. Prelsa VHS Tel. 04471/7238

Suchs m. fiir Amiga. Schreibt an Thiel,
0%?:22 Bad Sulza

Vekl’,ASDO 2-. LW, Speichererw., Mon. 1084
S, TV-Meod., Zhgggd@ {iber 100 Disks, 2
Disk- Boxen, Pi DM. Tel. 02241/316892
ab18h

Oﬂg m. Anl., zB. Turrican Il 15 DM, Jumping
J.. 18 DM, Pinball Wizard 24 DM, Starflight 33
DM u.v.a., Liste anfordern gg. RP
bauer Str. 1, 0-1307 Eberswalde

Einaeiq‘er sucht Kontakte, Spiele, Tausch-
en, Preis + Tauschlisten an:
Ehias Walder, Zollstocksweg 6, 5 Kéin 51.

Baatz, Neu-

Elite, Great Courts Il je 30 DM, 3 Adventure

Spiele (PW 74 %, 75 %, 85 %), Comp. Joysticks
40 DM, 3 Action Spiele (PW 71 %, 75 %, B3 %),
Comp. Joystick 40 DM. Tel. 08105/1425

Verk. A 2000, Mon., 3LW,2x3,5" 1 x5.25", PC-
Karte, Drucker, Orig. Software, Lit., Markus
Staubach, Ellerbruchstr. 174a, 4270 Dorsten 1
Tel. 0362/73041

Amiga Heimkehrer sucht Klasse-Software zum
Schmékem und abfetzen. Action & Rallenspiele,
Oliver Koehl, Emser Str, 20, 6200 Wiesbaden

Suche Amiga Games: Predators 1, Steel +
Hunder (alte Spiele), verk. Monkey Il fir 40 DM
oder tausche gg. Int. Sport Challenge. Tel. ab
18 h 0511/778195

Verk. Orig. Indy Ill, Mokey Islands | + I, Man-
hatten Dealers, Italy 90, Knight Force, Michael
Lederle, Leiblstr. 22, 8032 Gréafelfing. Tel. 089/
879323

Verkaufe Amiga Spiele Emlyn Highes Int.,

Soccer, Knights of the Sky, Mega Lo Mania,

First Samurai, Robocop fiir 150 DM. Tel. 08141/
7

Verk. A 500, Farbmon., 2 LW, Freezer, 1 MB,
40 Orig., Disks, Box, Mousepad, Verk. Lynx,
Spiele, Tasche, Amiga 1800, Tel. 02663/1771

Verk. A500mit Zub. (Bicher, Maus, 3 Joysticks,
etc.) 100 % i.0., 400 DM. Tel. 09221/5234,
zahle Porto

Verk.
Elvira Il 40 DM, Monkey Island Il 40 DM, John
Madden Football 75 DM, 1/2 Woche alt. Tel.
05683/1264

Suche Sportspiel zw. 10-30 DM, sendet eure
Listen mit Preisvorstellungen an: Houman
Nadimi, Susannenstr. 23, 2 HH 36

Verk. Amiga Orig. Beholder 1 kpl. dt. 15 DM, M1
Tank Platoon dt. 20 DM. Tel. 07473/5777
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Verk. Mad TV fur Amiga 45 DM, Lésung und
Plane fur Kings Quest 4 10 DM. Tel. 22/
5488

Suche dringend Speichererw. fir A 1000, neu
0. gebr. Tel. 08031/50973

A 2000, 1084 S, 3MB, 3LW, DLS 3.0, Modem.
Action Rep., div. Zub., 400 Disks, viel Lit.,
Zeitschriften fiir nur2300 DM. Tel. 069/3054105
Wolfgang

Verk. A 500 mit 2 LW, 1 MB. Maus, TV-Med.,
Action Rep., Il und 8 Spielen, Gunship, Falcon,
Monkey |, Turrican Il, Dungeon Master, Tel.
02275/1709 600 DM

Verk. The Cycles, World Champ. Soccer je 25
DM, Manchester Un. Europe 40 DM, TV
Basketball 35 DM, Intern. Ice Hockey 30 DM.
Tel. 02301/13432

Amiga Softabzugeben. Schreibtan B. Ugovsek,
PF 333, A-9021 Klagenfurt

Verk. Turbokarte A 2630 25 MHz,. 4 MB, 32 Bit,
RAM, 9 Spiele, z.B. Battle Isle, Populous, M1
Tank Platoon, Powermonger usw. 1300 DM.
Tel. 05971/82955

Verk. Amiga Action Gear Super IV Profi fir 100
DM, suche zuver. Tauschpartner fir den A 500,
Thomas Anthony, Wulfsteert 17, 2330 F.Forde.
Tel. 04351/43778

Verk. folgende Amiga-Games Sim Ant. 40 DM,
Epic 40 OM, Star Flight 35 DM, alle fir 100 DM.
Tel. 08707/1247 nur am Wochenende

Verk. orig. Battle Isle 35 DM, Battle Isle Data
Disk 25 DM, zus. 55 DM, Buck Rogers 35 DM.
Tel. 05922/5419 Jorg

Verk. orig. Shadow of the Beast || 30 DM, Regl.
30 DM, Keef the Thief 20 DM, An Ben Schulz,
Klosterkamp 4, 2120 Lineburg. Tel. 04131/
56005

Verk. A 500 1 MB + Uhr, 2 Mouse, Pad, Mon.
1084 S, Joystick, Freezer, MKIII, Extra LW, 3,5"
260rig. Spiele, Bucher, Zeitungen, 2 Diskboxen,
Staubcove fur 1750 DM. Tel. 02563/6910

Vekr. A 500 mit 2 MB, Ext. LW, 2 Prof., Maus,
Disks, HF-Mod., Box 750 DM, Verk. A590 m. 1
MB Disks 600 DM, ab 17 h. Tel. 0661/45226
Andreas

Verk. Orig. Eye of the Beholder, Police Quest I,
Gold Rush, Bundesliga M. Prof,, Formula One
Grand Prix, Lotus Il, Mad TV. Tel. 089/8111644
Philipp

A 500, 2,5 MB mit 2. LW 3,5" und Farbmon. 80
Disks und Zub. 1100 DM. Angebote an Andre-
as Liedtke, 3150 Peine, Lortinstr, 12

Suche Rollenspiele fir A 500, Bitte schickt List:
mit Preisvorstellungen an Rene Kowarzn
4731 Nikolausrieth, Dorfstr. 13 i

Verk. od.T&i.B Hunt
Mastemme
DM, Sph 5 DM.

R S e
Verk. MAd TV, Amberstar, Shadowlands, Chsb.
Winzer, 8. of Adventure, A. Places, Epic
of Medusa, Bards Thale Ill, Legend of F
Preis VB. Tel. 02404/1561

il
il

Verk. orig. Rock'n Roll 30 DM, Battle |sl$l‘a

DM, Lemmings 30 DM, The Immortal 25
3D-Const. Kit 65 DM. Tel. 04152/3778 y

Suche Mines of Titan bzw. Mars Saga, m
Comp. People, Battletech. Tel. 05344/151
Michael

Verk. A500, 1 MB, Farbmon. 1084, So
fiir 800 DM VB. Tel. 05152/8607 Michael

T
A 2000 B, 3 MB, 52 MB HD, 2. LW, XT-Karte,
Mon. extrem viel Software, Zub. fir nur 2300
sFr, Stefan Meier, Schlosshalde 3, 6017 Ruswil,
Schweiz

Def. A 500-2000 ges. zahle bis 150 DM, intakt
bis 300 DM, Angebote mit def. Angabe an M.
Neumann, Thoniestr. 11,4600 Dortmund 70, +
1 DM Briefmarke RP

Verk. (iber 70 Amiga Top-Spiele davon 50 mit
Power-Wertungen von mehrals 70 %. Liste gg.
RP. M. Galuschka, Thomastr. 1,807 1 Hepberg.
Tel. 08456/1471

Verk. A 2000 mit Mon. 1081 m. Zub. Diskbox,
100 Disks, 1 Maus, 2 def. Joys flr 1500 DM.
Dirk Anders, Uhlandweg 36, 8504 Stein

Verk. Amiga 500 + 2 LW, Freezer MK I,
Speichererw., Drucker, 5 Orig.m Spiele, Mon.
1084 + 100 Disks, 2Jo5s, 1Maus, J/M Adapter,
NP 3800 DM, NP 2700 DM. Tel. 07451/4143

Verk. A 500, 1 MB, Color-Mon., 2 LW, Star LC
10 Color-Drucker, TV-Mod., 2 Joysticks, Bi-
cher, viele Spiele fr nur 1450 DM. Tel. 07231/
61900 Mark

Vrk. A 500, Mon. 1 MB, 2 LW, Drucker und 10
Orig. Spiele, 100 Disks fiir 1300 DM. Tel. 02306/
22332

Suche Dungeon Master (engl. Vers.) Tel. 0511/
636243 ab 18 h

A 500, 1 MB, 2. LW, Mon. 1084 S, 2 Joysticks,
Com. Pro, Orig. Software, Amberstar, Preis
1100 DM VB. Tel. 07181/83451 Frank ab 18 h

Verk. Feary Tale Adv., Shanghai, Autoduell,
Space R., Sherman M4, Chroniquest 2, M&MI,
suche alte Spiele mgl. billig..Tel. 0721/859677
ab18h

Verk. 11 Orig. fGr nur 300 DM auch einzeln zu
verk., 30 - 40 DM, habe PGA, Battle Isle, F29,
Lemmings, u.v.a. auch Zub. Tel. 0711/873605

Kaufe Amiga Orig. mit Anl. und Verp., Listen

und Angebote an: Wolfgang Hiber,
Friedrichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt

Imperium 29 DM, Perfect G. 49 DM,
Speedrunner 10 DM, Global Effect 49 DM,
Devpac Assembler 2 14 D 79 DM, Wordperfect
V 4.1 Tel. 09131/56949 Abends

Verk. CDTV + Infr. Maus, Tastatur, Floppy, 5
CDs fir 1650 DM. Timo Nowak, Silcherstr. 1,
6330 Wetzlar. Tel. 06441/31634

Verk. A2000, 3MB, 2LW, 52 MB Quantum, AT-
Karte, S-VGA, 2 x 3,5", Multivision 2000, Irre
viel Lit. + Soft, ec. NEC 3D, Drucker NP 6000
DM nur 3500 DM VHB. Tel. 05281/166460

Verk. fir Amiga: Ballistix, Z-Out, Masterblazer,
Battle Squadron, Power Drift, Curse of the
Azure Bonds, Indiana Jones Ill Adv, St. 20-30
DM. Tel. 06622/7417 Lars

Verk. A 500, VB 1700 DM, C 64 1I, VB 550 DM
mit div. Zub. auf Anfrage. Tel. 02327/70160

Verk. far Amiga Lotus Ill, Premiere, Beast IlI
u.a., schreibt an Untersberger, PF 43, A-1092
Wien

Hey Leute, l6se meine Spielesammiung auf,
neue und alte zu glnstigen Preisen, Tel. ab 18
Uhr, 0221/642289 Murat

Verk. A 500, 2,5 MB RAM, 52 MB HD, 2 LW,
Mon. Philips CM 8833, 2 Joy, pber 1200 Disks,
Lemming | + I, Monk. Island, Populous |, I, Bat.
Isle f. 2100 DM an D, Koch, Oebisfelder 9, O-
3243 Weferlingen

Verk. Epic 40 DM, Heimdall 30 DM, Div. Lothar
Bauer, Momdorferstr. 49, 6640 Merzig4, Vor-
kasse + 3 DM Porto

Suche Amiga-Hardware allert Art. Kann auch
def. sein, schickt Hardware oder Listen an:
Thomas Scharfy, Hungerbergstr. 43, 7057
Winnenden

Biete Amiga PD ab 1,30 alle géngigen Serien.
Liste gg. 3 DM in Briefmarken bei Alexander
BlaB, Gleisenauerstr. 1, 8621 Grub

Verk. f. Amiga Pirates f. 35 DM, Railroad T.f. 40
DM, Tie Break f. 45 DM, Kick Off I f. 30 DM, u.a.
Liste bei Burkhard Kammen. Tel. 02152/7536

10 Top Games Elite, Reals, Populous, Sim
City, Robin Boxing, Cent, Powermonger, Gengis
kpl. 300 DM, einzeln VB + NN. Tel. 0941/98461

Verk. gnnsiig‘div. Orig. Spiele: Liste anfordern
von Heinz Rieken, Kurzer Kamp 47, 2440
Oldenburg. Tel. 04361/1238

Biete neue Phaser-Light-Gun inkl. 2 Games,
wg. Systemwechsel fur 150 DM. Tel. 04681/
3835 Markus ab 14 h

Osterreich. Verk, A2000 Mon. 3LW, 280 Disks,
viel Zub. (2 Méuse, Joysticks, Mag., Orig.) Top
Zustand. Tel. 06434/4263

Verk. Orig. Amigasoft Railroad T. 30 DM, Civ.
30 DM, Sports Basketball 20 DM, sowie 2
Joysticks neu je 15 DM. A. Liedtke, 3150 Peine,
Lortinzstr. 12

Super. Jetzt gibt es Digi-View-Gold 4.0 + Digi
Paint 1 + Farbsplitter fir nur 350 DM, verk. aucl
Amiga Action Rep. fiir 75 DM und div. Amiga
Games. Tel. 0611/565290

Verk. orig. Ultima V, Wisbringer, Neuromacer,
er 30 DM, inkl. Porto & Verp. Tel. 07352/8970
rank

Verk. Amiga CDTV mit Tastatur, Farbmon.
LW, CD Spiel, Wrath of the Demont, Wi
Deutschlandfhrer, Software, nw, VBA6t

Verk, f. Amiga KQ4, Loom, Mig 29, F-15 11, Kick
OFF I, Plus alle Zusatzdisks, suche das Malprg.
D-Paint Ill. Tel. 06405/3538

Verk. A 500, Mon. 1084, 2. LW, Boots., 1 MB

RAM, Maus, Disks, 3 Joysticks, Lit., 3 Orig,, 1

it

alles kpl. u. 100 % oo.k. 999 DM. Tel. 05603/
4792 Jens

Verk. Orig. Their F

ingstHou

, Erich-S¢
|. 03391/5803

‘500, Mon. 1084, 2. LW, 1 MB, 1 Bootss.
a4 ks, 2 Joysticks, 3 starke Orig. (Form.
i 'Grand P. usw.) kpl. 1499 DM Tel. 05603/
729 Jens

Verk. Orig. wg. Systemwechsel: Epic, Populous
|1, Bundesliga M. Prof., Falcon F-16, Zusatzdisk
j M, Battle Command 20 DM,
ia, Tel. 07256/1490 Chris

Verk. 2400 Baud Modem, NP 360, fir 220 DM,
Orig. Star Control, Omega, Austerlitz, Verk.
Anl., habe fast 100. Tel. 0228/666716 Till

Verk. die neuesten Computerspiele fir Arni%‘a
und PC wie Monkey Isiand |1, Indy 4, fir 25 DM.
Toni Krey, Kruppstr. 3, 5400 Koblenz 32. Tel.
0261/23934

Verk. die neuesten Computerspiele fir Amiga
und PC (PD), Great to S. Row and Nemesis.
Tel. 0261/23934 T. Krey, Kruppstr. 3, 5400
Koblenz 32

Verk. Monkey Island Il und Patrizier dt. Vers. fur
50 bzw. 55 DM oder Tausch gg. TVS. Boxing
oder GP Tennis M., Tel. 0221/314504 nach 19
Uhr, Matthias

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Farbomon., Maus,
Computertisch, 9 Orig. z.B. Sim Ant., Silent S.
I, Lotus 1, A. Extra 1.3+ WB, A. Basic, Lemzpr_?.
Franz., engl. VB 1300 DM. Tel. 089/315422

A 2000, 1 MB, Tastatur, 2 x 3,5" LW, WB, KS
1.3, 2.0 mit Umschaltplatine, Mon. 1084 Ste-
reo, 50 Disks, Monkey Island | + II, orig. Lit.,
Maus fir 1300 DM. Tel. 06151/52296

A 3000, 25-50 6 MB, Mon. NEC 3FG, 400 dpi
Maus,. u.v.m. 3200 DM. Tel. 06128/6558

Verk. glnstig Orig.:
ral, Battle Isle,
(BTX-Dec: i

Verk. Orig. Jim Power, Deliverance, Ishar,
Amberstar, je 35 DM, Po Knights of the Sky,
Lure 0. Temptress 40 DM. Tel. 0221/6801897
ab18h

A 2000, 3 MB RAM, 52 MB Festplatte, AT-
Karte, Mon. 1081, 1 Jahr alt, opt. Maus, Soft-
ware (PD, DPaint 4, GFA-Basic u.a.) Preis VB.
Tel. 089/845793

Verk. A500mit2LW,2,5MBRA
1084 S sowie mehrere Orig, £
el

Verk. A 500, F:
ten fiar 900 DM

or i :

Wf Werk. for Amiga
M1 Tank Platoon 55 sFr. Tel.
\igrk. Orig. Dragonflight 35 DM, Ishar, Epic,
Wrsmr. Battle Isle je 45 DM, alle zus. fiir 200
"‘DM. Tel. 09264/6309 Helmut Bauer

Orig. Amiga Spiele, Heros Quest IV, Silent S. |

+ I, Lotus Esprit, Turbo usw. flr je 25-45 DM.
Tel. 06190-6285

e Quest 3 + 4, Bundesliga
eja, Flight of the Intruder,

dball. Tel. 06542/22160

Einsteiger sucht Kontakte, Spiele, Tausch-
partner, Zuschriften, Preis + Tauschlisten an:
Matthias Walder, Zollstocksweg 6, 5 Kéin 51

A amas Pond Il, Operation Stealth 4,

“Powermonger, Data, Ports of Call, Gem, Eye of
the Beholder, Dragonflight, Fire & Ice, Parasol

Stars, Imperium. Tel. 06542/22160

Amiga Orig. 45 DM, z.B. Parasol Stars, Pit
Fighter und 50 DM, Railroad T., Hermann
Niedermeier, Kirchstr. 7, 8223 Trostberg. Tel.
08621/4244

Verk. Links (Festplatte erforderlich) flr Amiga
65 DM. B. Glassmacher. Tel. 02131/467769

Verk. gute, billige Amiga Software, wie z.B.
Bundesliga M, Prof. usw. eine kostenlose
Softwareliste gibt es bei: M. Zibbar - Oberfeld
85, 8130 Starnberg

Verk. A 2000, 3 MB RAM, 3 3,5" LW, 1048 S
Color-Mon., 11 Prg. + 12 Spiele (z.B. Willy B.,
Space Quest 4, Larry lll, Maiac M., + Zub, fir
nur 2300 DM. Tel. 02242/4825

Verk. Lotus I, Mad TV, Bundesliga Man Prof.,
Populous |1 fir 35 DM - 40 DM, Alien Breed flr
30 DM, Double Dragon I, Oil Imp., Dungeon
Master fir 20 DM. Tel. 02452/3200

Verk. kpl. Spielesammlung, Top Spiele, zw. 15-
50 DM, z.B. Civilisation, Kots u.v.m. Uber 30
Spiele. Tel. 06837/608

MS-DOS

Nur Verk. MM3 DV, SS2, DA.M. Island 2, DV flr
je 50 DM, Der Patrizier DV, Planets Edge fiir je
60 DM, Links Kurse je 30 DM, alles Orig. incl.
Versand. Tel. 0711/3702601

Marken PC Sanyo 386 SC, 1 MB RAM, 42 MB
Festplatte, SVGA Grafikkarte, MS-DOS,
Joystickkarten, Maus, alle HB. 1490 DM. Tel.
08084/2878

Verk. orig. Gunship 2000 50 DM, Hard Nova
Bard's Tale Ill je 20 DM, Airsea Sup., Sil.
Service, F-15, Gunship, Carrier Command 60
DM. Tel. 09231/82778

Turbokarte Harms-P030 + 68030, 2 Meg. neu,
f. A 2000/500, Karte, Freezer Action R. I,
Kickumschalt Zeprom/Rom incl. Antiv. Kick,
div. Fachlit. Tel. 04844/457

Habe immer die aktuellesten und &ltere Games
(Orig.), zu Super Preisen! Gralis Liste bei Uwe
Armbruster, Rohrackerstr, 118, 7 Stuttgart 61,
Tel. 0711/425815

Verk. A 2000 C mit 3,5" LW und Mon., Kickstart
2.0, 1.3, habe Orig. Spiele: Civilisation. 1869,
Railroad T. 1 Jahr alt, VHB 1400 DM. Tel.
07153/28932

Verk. Battle Isle 50 DM, Tank Platoon 45 DM,
Railroad T. 50 DM, Lost Patrol 30 DM, Hill
Street Blues 30 DM, alle mit orig. Verp., Tel.
07134/14477

Verk. IBM kompatiblen PC-XT, PC10-Ill von
Commodore 12,5" S/W-Mon., Joystickcard, 2
Floppys 5,25" + Mouse, Software. Tel. Potsdam
483933 Hendrik Preis VB
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Verk. Unch. Waters, fiir 55 DM, Heart of C. 40
DM, Ishido, Camelot, Atomino, Life & Death I,
Manhunter Il fiir je 30 DM, Sands of Fire 15 DM.
Alles inkl. Porto. Tel. 07031/277646

Orig. Games zum Superpreis, F19 SF, 1869,
Spezig, Forces zu je 60 DM, Frank Schumacher,
Nickenicher Weg 20, 5471 Wassenach. Tel.
02636/2603

IBM PS/2 Modell 60, 40 MB-Platte, Orig. MS-
DOS 5.0, Windows 3.1, VB 800 DM. Tel. 0821/
485941 Andreas ab 18 h

386 DX 25 MHz, 2 MB RAM, 45 MB Festplatte,
3,5"LW, VGA, VGA-Mon., MS-DOS 5.0, Maus.
Tel. 08341/2033

Verk. 168 Bit-VGA-Grafikkarte 1 MB mit Mon.
Ausgang, FernsehanschluBkabel und zusétzli-
chen Treibern, 3,5" Disks, VB50 DM. Tel. ab 16
Uhr, 05153/6537 Torben

Verk. PC-Orig. FS S., Hawai, Future Wars Time
Travellers, Indy 1ll, Monkey Island II,
Powerdrome, Star Trek 25th, Test Drive lll,
Wonderland. Tel. 07256/1719

Verk. 1/4 Jahr alte Soundblaster 100 % .k. fur
150 DM, Bundesliga M., | + Il, fir 50 + 50 DM,
Monkey Island Il 50 DM, Monkey Island | 40
DM, Lemmings 50 DM. Tel. 06236/52751

Verk. 286-12 MHz, mit 1 MB RAM, Das altere
Modell, sehr guter Ersatzteillieferant, Preis 100-
200DM, nach VB. Tel. 0208/670690 C. Kubczak

Kaufe PC-Orig. mit Anl. und Verp. Listen und
Angebote an: Wolfgang Hiber,
Friedrichshafener Str. 38, 8070 Ingolstadt

Verk. Clobal C. 45 DM, Nam 35 DM, Command
HQ 40 DM, Iznogud 10 DM, he Quest for the
Time Bird 10 DM, Tel. 09232/4202 zzgl. NN

IBM-komp. Workstation, SVGA Mon./Karte,
Soundblaster 2.0, Maus, 2 Joysticks, 5 orig.
Spiele, Epson LQ 550, DOS 5.0, Works 2.0, kpl.
2000 DM. Tel. 07471/6089 Hechingen

Verk. MM3, dt. 45 DM, Bane dt. 30 DM, Eye I/
1130/40 DM, Buck | 25 DM, RA 20 DM, Champ.
of Krynn dt. Anl. 30 DM, zus. 180 DM. Tel.
07181/66425

IBM-Workstation, SVGA Mon./Karte,
Soundblaster 2.0, Maus, 2 Joysticks, 5 orig.
Spiele, Epson LQ 50, DOS 5.0, Works 2.0 kpl.
2000 DM. Tel. 07471/6089 Hechingen

Verk. Falcon, Gunship 2000, Wing C. Il, WC-
Special Oper. 1+ Spe CH-Disk, Aces of the P.,
Swotl, incl. 3 Zusatzdisks, fir je 35 DM. Tel.
089/492567

Wing Commander Il + Speech + SO1, + S02,
140 DM, Whereinthe USAis Carmen Sandie%‘o
deluxe, Theatre of War, Links 386 Pro je 60 D
Tel. 089/9576769

Suche dringend Schneider Euro PC Festplatte
HD 20, auf VB. 100 % o.k., schreibt an: Markus
Schmatz, Florianistr. 5, 8349 Johanniskirchen
Tel. 08564/1762

Verk. Euro PC + Mon. + MS-DOS-Betriebss.
orig. Works Prg. 4 Disks, Lermnprg. 2 Disks,
Arbeitskopie, HB, u.a. Lit. nur gesamt 600 DM.
Tel. 05603/3370 Ralf

Verk. Falcon 3.0, Planets Edge, Civilisation,
Battletech I, Seel Empire, Ultima Underworld,
tur je 50 DM, Tel. 0421/274717

Verk., tausche Monkey Il, Cadaver, Dig., Another
World, Powermonger, A-Train, Klax, Robin
Hood, H. Arens. Tel. 02131/511050

Verk. Oil Imp. Aces of the P., Populous, Tank
Platoon, Might & M. lil, alles dt. Battle Isle,
Datadisk, Tel. 05753/1304 ab 18 h Dirk

Tausche/verk. Monkey Il dt., Epic, Battle Isle,
Dune dt. Links, Oro., EOB Il, suche Swotle,
Beholder | dt., H. 0, China dt., Flames of Freed,
DSA, Lot, 1869, Patrizier. Tel. 06021/98946

Verk.je 70 DM MM3dt., M12 dt., WC2dt., Links
Pro., je 65 DM, LSL5, WC1, SQ4, Railroad T.,
je 60 DM, Battle Chess 2, More Lemmings SO1
40 DM, Populous 20 DM. Tel. 09856/842

Kaufe Rollenspiele: Drakkhen, Xenomorph,
Tan‘g!ed, Tales, Star Command, Sleeping, Reals
of D., Keef the Thief, Bloodwych, Data,
Windwalker, Carsten. Tel. 05832/305

Verk. F. P. Gateway incl. Hint Book Orig. 50
DM. Tel. 06152/2946 Thomas

MS DOS Indy 4, Monkey II, je 55 DM. Tel.
06133/58229

Verk. Orlg_l_ Lost Treasures of Infocom,
Lemmings, Toobin, und Windows NT CD-ROM,
Vorabvers. fiirwenig Geld, Ulrich Gonner, 6970
Lauda. Tel. 09343/4329

Verk. Civilisation kpl. dt. fir 70 DM, Eye 1 fur 50
DM, kpl. dt. Top Zustand, suche 1869 Top
Zustand, zahle gut. Tel. 06542/22118 Willem

Neueste Spiele & Tools wg. Systeménderung
billigst zu verk. ab 3 DM, fordert doch gleich mal
eine Liste an: A-5026 Aigen/Pf. 52

XT-User sucht Budokan, F-18, F-15, Flight of
Intruder, Lucasfilm, 5,25" Zoll, Matthias Raue,
Ortsstr. 9, 0-6821 Drobischau

PC: Orig, Wasteland, B. 0. Cosmic Forge, Pool
of R., Secret Bl., Heroes Lances, Zork, Bad
Blood, Phantasi, Driller, Dragon Wars usw.
gunstig auch Tausch. Tel. 09333/1286

Verk. Orig., Winter Ch., Tst Dr. Ill, Sim City,
Monkey Island, Arkanoid II, Tony L. Baseball,
suche auch gl‘msr}? Rollenspiele. Preis VB. Tel.
06081/42542 Axe

Verk. ca. 30 PC-Spiele, alles Orig., guter Zu-
stand, 50 % u. NP, Liste anfordern. H, Haase,
WaldhausenerstraBe 222, 4050 Monchenglad-
bach 1. Tel. 02161/392220

Suche Maniac Mansion, Zak, Indy I, alle dt,
Nightshift, Battlehawk 1942, Swotl, Finest Hour,
nur Orig., Angeb. mit Tel. an Jan Emmrich,
Thal-Str. 6, 0-8211 Braunsdorf

Verk. 386er mit 33 MHz, 2 LW, 120 MB, Fest-
platte, 2 MB RAM, SVGA-Karte, SVGA-
Multiscan-Mon., MS-DOS 4.01 uv.m. Tel.
02482/7385 Mario 3000 DM VB

Verk. AT 286 - 16 MHz, 3,5, 525" LW, 40 MB
HD 2 MB RAM und VGA-Karte, Mon., 3 Tasten
Maus, Jozstick, f. 1800 DM. Leo Strasburg, K.
Liebknecht Str. 55, O-4404 HolzweiBig

Verk. Carriers at War, M1 Tank Platoon, Tel.
05931/14383 ab 18 h

Verk. Orig. Siege (brandneu) fiir 65 DM, Railroad
T. 30 DM, Austerlitz 20 DM oder tausche gg.
gute Games. Tel. 040/7104129 Jens

Verk. Orl% PC-Spiele alle kpl. di. MAD-TV,
Patrizier, IV{:ace M. je 50 DM, NN, verk. auch
Spiele far

So. 17-19 h Marko

ega Drive, Tel. 038?33!256 Saund

Verk. PCXT von Escom ohne Mon. W
KB RAM 12 MHz, Tastatur, Ma z
platte, 2 LW, Preis nur 600 DM,
Hirschbergstr. 12, oaawfmﬁs
Verk. aees)(;zaw 2MB
S-VGA, Farbmon., 1,2+ 1,44 LY
MS-DO g?gaDM Tel. 07471

EuroPC 2u verk. mit CGA-Mon., 20 MB Fesl-
latte und daz'&ehonger Software, NP 1800
M VB 1100 DM. Tel. 02191/65528 Tobi

Verk. oder tausche die Spiele Might & Ma
und Eye of the Beholder Il fir PC-C. Flr
DM. Tel. 0721/849684 ab 18 h |

Verk. Orig. M. & M. 4 fiir 60 DM und Ambm
60 DM. Tel. 02374/74097

Verk.od. EauscheUIt:ma?gg Swotlod. Wlwdry
7- Tel. 089/341021 ab 14 ]

Biete Bundesliga M., Man Bro., Push Over,

Specnal Forces, Speedball Il, Leegnd Starbyte, .
r, Suche Aces of Pacific, F'Ianats

Leg of K Tel. 09721/802865

.t Temtress f i

arkseed 40 DM, Indy Atlantis 40 DM,
0 DM. Martian Memorandum 20
6964604729

a Underworld 60 DM, Task Force
0 DM, plus Porto. Tel. 0551/24538

e

Verk. Lamry V, Police Quest I, Space Qud'ﬁi
Monkey Island 2, alles dt. je 50 DM, Quest for
Glory Il, Loom, Wolfpack, engl. je 40 DM. Tel.
09003/2044 17 h

Achtung! Suche Tauschpartner Schweiz, fur
PC, habe Top Games, Listen an: Matthias
Wyrsch, Réhrliberg 32, 6330 Cham. Nur
Schweiz

Verk. Top PC-Spiele: Battle Isle, 50 DM, BMP
40 DM, Espana The Games 92 60 DM, Laura
Bow Il 60 DM, Sherlock Holmes 70 DM,
Darkness 70 DM. Tel. 06751/39726 Daniel

Verk., tausche Monkey Il in dt. 60 DM, C.
Europe 20 DM, Sega S. Sammlung 50 DM, F-
15 Eagle 40 DM, S.F. Harrier 30 DM von 14-18
h. Tel. 07457/4298 Ramazan

Verk. die Roland Lap C1 Soundkarte + 2 voll-
standige lauffahige Demoprg. mit dt. Anl. fir
730 DM u. Monkey J. 70 DM. Tel. 07663/3644
Stefan 17 h

- Suche billigen 386 PC mit 3,5" 2. LW, 40 MB

P, VGa-Mon., bitte schreibt an: Lisa Beier,
Bredtschneiderstr. 13, 1 Berlin 19

Their Finest Hour, Aces of the Pacific, Battle
Isle, Data Disk, Patrizier, PGA + Data Disk, G.
Blaster, Pro-Notverkauf nur Orig. VHS. Micha-
el. Tel. 07154/27042 ab 17 h

Achtung! Indy-Fans, Verl. die dt. EGA-Vers.
von Indy lll-Advent., fir VB 30 DM, Tel. 06171/
25002 Dirk

Verk. Aces of the Pacific mit dt. Anl. fi 60 DM.
(Ohne Porto).- Tel. 09331/7249 ab 17 h

Dragonflight 60 DM, Bane of the Cosmic Forge
M, beide kpl. dt. + Komplettiésung, Orig.
mit HB. Tel. 08093/59250

Verk. orig. Larry V 60 DM, Simant 60 DM, Ebo
50 DM, Warlords 40 DM. Tel. 0711/334758 ab
16 h

B 17 60 DM, Falcon 3.0 60 DM, SU 25 50 DM,
Atac 60 DM, Shuttle 50 DM, Thunderhawk 50
?Egé Jetfighter 40 DM, alles Orig. Tel. 07664/

Verk. Domark Games Collection incl. Mig 29,
Hard Drivin 2, Castle Master u.a. Hunt F.,
Echelon, Kabellernprg., Etudes F. 53, Tel.
07151/68915

Verk. PC-Orig. Der Patrizier in dt. 45 DM.
Gmeiner Peter Tel. 0961/46193

Verk. WC1, Larry 1-5, R-T., Battle J., MM3,
Warlords, Starflight Il, Comm. HQ, Powerdrome,
suche sténdig PC-Orig. Tel. 040/7301501

Verk. Aces of t.P., Budokan, Pop. + Prom. Elite
Gold, Battle Chess, F-16, Sim A, Op. Combat,
Pool of Rad., Monkey Island, Dragon o.t. Fl.
WCH1. Daniel 0551/47712

Verk. oder tausche PC Orig. WC 2, acial
Operations 1 fiir 70 DM, GS2000 fir 70 ; @ .
0 i

Tel. 06081/15430

\'él o i g
: %"GA-Kans, SVGA-
MB HD Quantum. 2 LW,

Orig. Spiele, sonstiges
0 DM Tel. 07524/1237 Christian

Mad TV 75 DM, Rock'n Roll 50 DM, Klax 40 DM,
Lemming 2 60 DM, Airline 60 DM. Tel. 05130/
79654

Aces, Eternam, Falcon 3.0, Civilisation, Global
Effect, Epic, Midwinter I, Gunship 2000, Planets
Edge, Ishar, Swotl, M&M Ill je 55 DM. Tel. 089/
9576769

Verk. orig, Indy 4, Miht & Magic Ill, Ultima
Underworld, Dark Queen, of Krynn, inkl.
Losungsbuch, Eye of Beholderlt]e SOPM Tel.
07352/8970 Frank

MS-DOS Verk. Linus
Espania The Gameasi50

Trist. Flipper 6 bal
Nach 16 h. T Q%% 5

Verk.of
sm

"N Service
WSUZUM 45

unter |l Kings Quest \fff'éke Quest
 alle zus. 100 DM. T&WZ4OI4127

Verk B 5,25,
30 DM, nig
%S 50358

Gzt

, HOC, Mad TV, Railroad T., je
ts Edge 55 DM, Links 386 DM, Pro
el. ab 18 h 08441/9752 Marcus

386AT-25 MHz, 4 MB RAM, 85 MB FP, 3,5" +

5,25" HD, VGA-Karte, Mon., Maus, Joystick,

DOS5.0,Win 3.0, PC-Tools 7.1 HP NEW Wave

g.G‘a\Nays of Win 1.1, VB 2400 DM. Tel. 08441/
75

Verk. Orig. Eye of the Beholder 55 DM, Atomino
Wasteland 25 DM, Tel. 02941/8347 nr am
Wochenende

sche Or . Powermonger, Rampart, Indy 4,
Wizard ltima 7, Links 386, Space M. GC2,
suche: |ele mitmehrals 74 % Powerwertung.
Tel. 07673/7253 ab 19 h

Tausche, verk. PC-Orig. WC llu. SO1, Aceso.t.
Pacific, Knights o.t. Sky, Die Kathedrale, suche
Indy IV/dt. P80, P38, u.a. Tel. 0271/355544 ab
18h

Tausche Pools of Darkness ori 984/99 Gatewa
to the Savage Frontier. Tel. 0 211926 Eri

PC-AT-12MHz, 32 MB GDD, 1 MB RAM, 2 LW,
VGA-Mon., DR. DOS 5.0, MS Works5.0, 2 orig.
Spiele, Joystick, Mouse, Gameport, VB 800
DM. Tel. 0201/514136 Essen

Verk. Orig. Disket Gunship 2000, Nighthawk,
F117 A, Epic Planets, Pacific Islands, Elite, zus.
370 DM oder einzein. Tel. 07446/1352

Zu verk. Commodore PC-20 lll, dazu einen
Seikosha 1900 Drucker + 1000 Blatt SVGA
Karte, Mon., Mouse, 102 Tast. Diskbox, 20
Leerdisks, 2 Spiele, VB 1600 DM. Tel. 0911/
611849

386 DC/40-64 K, 4 MB RAM, B5 MB HD, 2 LW,
SVGA-Karte, VGA-Mon., MS DOS 5.0, Maus,
Keyb., M-Tower, 10 Ori%_fﬂr VB 3100 DM.
Becker D., Grabenstr. 2, 0-4734 Oldisleben

Verk. 286/20 MHz, 4 MB RAM, 40-Platte, VGA-
Karte u. Man. 1,44 LW Spiele, Hefte, PC-Toals
7, NP 3400 DM. Tel. 06022/22497 Ralfab 18 h,
Preis VB 2400 DM

386 SC/20 MHz, 1 MB RAM, 40 MB HD, 3,5"
und5,25" LW, SVGA Karte und Mon., Tastatur,
MS-DOS 4.01, PC Soundman u. 2 Spiele, Preis
VB. Tel. 08141/21327

WC Il 35 DM, WC Speech 20 DM, Epic 50 DM,
Global Conquest 50 DM, Global Effect 50 DM,
Legend 50 DM, Hexuma 60 DM, Conan 40 DM,
Tel. 07231/26636

Falcon 3.0 70 DM, A-Train 65 DM, Battle Chess
f. Windows 60 DM, Crisis in the Kremlin, 60 DM,
F15 I, Desert Storm 65 DM, Gateway 55 DM,
Ghenghis Khan 50 DM. Tel. 07231/26636

Verk. Adlib Synth. Karte mit dt. Anl. und Disks
fiir 50 DM, Indy 4, fiir 50 DM. Tel. 02623/2616

Wizardry 7, Dune, Ishar, Oh no More Lemm,
Aces of the P., WC2, Darkseed, Leath, God of
P., Shadowlands, Gunship 2000, Tausch/Ver-
kauf. Tel. 08039/3362 ab 18 h

Verk. 386er Motherboard mit 40 MHz, ein hal-
bes Jahr alt, 1a i.0. Verkauf wg. 486er
Motherboard. Tel. ab 18.30 05641/3639

Verk. Filecard 20 MB auch f. A 2000, SCSI
Festplatte 84 MB Seagate mit Controller. Tel.
06332/14318

Verk. orig. SQ 4, Elite Plus, Martian Dreams,
Eye of the Beholder 1, firr je sFr 40, Pirates +
Stunenglas sFr50, abends 01/9263241 Patrick

Verk. BAT + Midwinter, Cadaver 60 DM, Battle
Isle 50 DM, Finest Hour 50 DM, Civilisation 60
DM, Crash Course 40 DM, alle dt. Tausche gg.
Aces of Pazific, B. M. Tel. 0661/34480

Verk. od. tausche: Gunship 2000, A.G.E. Ultima
7, Stormaster, Battle Isle, M1 Pla. Scenario,
o.W. Lost Treasures of Intruder, Castles,
Powermonger, Gunb. Tel. 06421/31138
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Orig. Underworld, Wizardry 7, Quest G. IIl,
Siege, E.-Motion, Voulder Dash, Sonsl. Kit,
Archipelagos, Command HQ, verk. M.D. Game
Gear, Spiele, Zub. Tel. 07045/8087

Orig. BMP, Future Wars, Star Ray, Wing 3.1,
SM I+ I, Mag Candle 2, Dungeon Master,
DSA, Perfect G., Aces of P., Wing C. II, Armor
Alley, TV Boxing. Tel. 07045/8087

Verk. Ultima Underworld, DSA, Ultima 7, je 40
DM, More Lemmings 30 DM, Vorkasse er-
winscht, guter Zustand, Alexander Greger,
Scheibweirstr. 30, 8 Minchen 82. Tel. 089/
4303308

Verk. PC Orig. Intruder, Midwinter | + I, Dune,
Great C. I, Duck Tales, Sim City, Silent S. II,
Wizardry 6, LHX, PGA Tour Golf, UMS 2, ATP
VHB. Tel. 07741/66341

Verk. SQ4, 50 DM, KQ5 50 DM, Bad Blood 40
DM, Monkey Island 1 50 DM, Dune 50 DM, Epic
50 DM. Tel. 02626/8699 ab 19 h

Suche gﬂnslig Thrustmaster Joysticks Falcon
3.0 Airbus A320 fiir PC Orig. Tel. 0208/847750
Michael

Biete: WC2 + S01, Speech 100 DM, Uit. Und.
50 DM, Global Conquest 60 DM, Swotl+ 4 Miss.
Disks 120 DM, Jetfighter I, Starfleet 1| 30 DM.
Tausch. Tel. 09324/3551

Scuhe: Carriers at War, V for Victory, Tash
Force 1942, F15-3, Strike Comm., Great Naval
Battles, Harrier, Tornade, CD ROM Games,
Tausch m. Tel. 09324/3551

Verk. 386-40 MHz, 4 MB RAM, 100 MB HD,
VGA 1 MB Mon., 2 LW, Mouse, DOS 5.0,
Windows 3.1, Joystick nur 2 Monate alt, Preis
3000 DM. Tel. 08638/81952

Verk. Links 386 70 DM, Gods, Klax,
Chessmaster 3000, WC2, Sp. Oper. | + 11, Prg.
Pack, PC Globe, PC Cosmes, PC Mensch,
Sargon 5, etc. . 150 DM. Tel. 07152/23849
Thomas

Habe Indy 4, Beholder, suche dringend 1896 u.
Sherlock Holmes, schreibt an Stefan Hierlmeier,
Am Lindenranken 11, 8452 Hirschau. Tel.
09622/4894

Verk. Battle Chess fur Windows Martian Dteams
und Gateway to the Savage Frontier fir je 30
DM, Indy 4 flr 50 DM. Tel. 02623/2616

Verk., tausche SQIV 45 DM, Indy V 65 DM,
Centurion 30 DM, tausche nur gg. Ultima
Underworld, EOBII, Legend of K., Gateway,
Tel. 02732/2221

Verk. alle Arten von PC Spielen ab 15 DM nur
Orig., z.B. Gateway, Shuttle, Ultima VII etc.
Alex Preuf3, Tel. 0781/65050

Suche gute Rollenspiele, Simulatione
Strategiespiele, auch groBere Me i
Preu3, 0781/65050 o

Verk. orig. Wizardry ?75m,mht andﬂa ic

2/3/4 60, 60, 70 DM; Ultima 70 DM, 1869 dt. ;g?

DM, Ultima uwm}m JoehenNeuber
4046 ab48h

Verk. fir PC: Das Schw Augeaama“
Tamssfmq;’ Vm

Jidt. Ultima 7, Civilisatie
Wing C. in 2.0, Ways for Wind
BeckerTnolsﬂ!erdowsmso DM. Tel.
8879

Tausche orig. Civilisation, Beholder II, U
Underworld, DKK, Gen%hls Khan, suche

7, Spelliammer, Amberstar, Wizardry
Spellcraft. Tel. 02274/4822 Rudlger i

DM, Festplatte 80 MB, 350 DM, Martian Dream:
50 DM, Demo Maker 35 DM, 3-D-Kit 76 DM, 8Q
565 DM KQ6 70 DM, Tel. 0621/577364 ﬁu1l.1

Habe orig. Aces Power,. Sim Earth, WC2,

Max W., Tausche gg. PCD 2, Task Fore, i

Tel. 07673/74820

Suche Orig. Arkanoid Il, Marble Madness, Larry
IL. Tel. 0611/502907

Verk.
Ranx, Where in Time is C. Sandiego, Maniac
Mansion, Night Shift, WC 2, Populous, OPrince,
Mad TV, Logical, Rock'n Roll-Preis VB. Tel.
02131/668431 nach 19 h

Verk. Indy 4 60 DM, Ultima World 50 DM, Ultima
7 50 DM, Space Quest 4 50 DM, Harpoon 40
DM, Monkey Island 2 40 DM. Tel. 04137/7723
oder 7692

Verk. PC-Orig., BMP, DSA, Indy IV, WC inl.
SMI+ 1l, Championship M., Joe Montana,
Football, Special F., Tausche auch. Suche
Patrizier. B. Wieloch. Tel. 0211/400410

Biete Ultima 7 dt., Sherlock Holmes dt., Das
schwarze Auge dt., Dyna Blaster, Legend of K.
dt., Bug Bomber, Civilisation dt. Der Patrizier
dt., Tel. 05641/3639 ab 18.30 h

AL

Verk. Kyrandia 65 DM, Sherlock Hoimes 80

Verk. Epic, Civilisation dt. je 50 DM, BanIeC
Gunboat je 40 DM, Works 2.0, DOS 5.0,
Windows 3.0 je 60 DM. Tel. 08321/82571

Achtung Gelegenheit! Verk. Euro PC Schnei-
der + Mon. MM 12 + Gamecard, Joysticks, MS-
DOS 3.3, GW-Basic, Works, Joystick. Tel.
09942/8151 Marc

Gesucht wird. Indy Ill dt. VGA u. Wing C. Il dt.
Tausch mgl. Tel, 05524/1328

Verk. Soundblaster 150, Gameport incl, 2
Joysticks, 2 x Competit. Pro. 150 DM und eine
Maxtor Wechsel-Festplatte 40 MB, 18 ms, 300
DM o. Orig. Software. Tel. 0681/53353

Verk. je 40 DM, Space Quest 4, Police Quest 3,
Larry 5, Kings Quest 5, Trial by Fire, Monkey
Island dt. Heart of China, alle mit Lésungen.
Tel. 089/8114647

Verk. AT 386 SC 16 MHz, 2 MB RAM, 3,5" und
5,25" HD LW, Co-Proz., S-VGA-Mon., Mouse,
DR-DOS 6.0, Works 2.0, VB 2700 DM. Tel.
0351/4923080

Verk. Lombard R., GP Circuit, Flight of The
Intruder, Yeagers Aft. 2.0, Master Blazer,
Pirates, Sword of The Sambari, Maupiti Island,
Vermeer, Ori, 20-35 DM. Tel. 040/5505162

Battle Isle, EOB2, Civ. Larry 5, BMP, SSS,
Special F., Elite, Plus, Command HQ, Monkey
Island, Tennis, Armor, Alley, GC2, MS-FS4, nur
Orig. Tel. 040/5505162

Verk. Ultima 7, Underworld, Falcon Ill, Red
Baron, je 50 DM, bzw. Tausch gg. B17, Indy 4,
Darklands. Tel. 07303/2873

Verk. kpl. dt. Orig., Patrizier 45 DM, Indy 1l 35
DM, Conquest the Longbow 45 DM und en
Orlg Wing Commander 1145 DM u. Star Trek 5
DM. Larenz Gregot, Otto-Nuschke-Str. 7, O-
4860 Hohenmdlsen

Verk, Indy 4, Ultima 7, Patrizier, F19, Civilisation,
Sim Earth, WC2, SC2, Wizardry 7, Grandmaster
Chess, Magn. S. Adus von 20 - 50 DM. Tel, 089/
3085883

Tausche Hardball Il und Xenon |l oder Xenon
Il und Gunship 2000 gg. Sherlock Holmes dt.
Tel. 02235/73929

Verk. 3865 X 25 + 50 MB HD, 14 ms, 4 MB
RAM, S-VGA Man., Karte, 2 HD LW, Joystick,
DR.-DOS, PC-Tools 7.1, MS-Works 2.0 usw.
Monate alt, VB 2300 DM. Tel. 02162/537:

Verk. Epic, Elvira | + Il, Risky Wl
stdndig Games. Ws#ma re

mehrbraucht rt
h, Tel. O

i 1 mgl..
ﬁsmﬁﬂl | Graph.
esert, Midwinter jeweils

;ﬁ:{{?‘ i
n ter,
1ur2280a5§$: ol. 0651/2

Verk. GFA-Basic 3,5 + Buch, Medusal ll, Faerg.,
Imperium. Spirit 0. Adv., Carrier C., u.a. Infos
bei: S. Gotischalk, Postbrookstr. 18, 2850
Bremerhaven

Suche: Muds, Larry Ill, ST, biete 40-50 DM,
verk. GB + Akku, Licht, 13 Spiele 450 DM
(Parodius, Turtles I, Badn Red, SML, WWF...),
Spiele, einzeln 38. Tel. 08055/1307 ab 14 h

Verk. Atari 520 STM, 354 SF, 2-seti. T.-LW, TV-
Kabel, 60 Discs, 18 Orig., Dungeon Master,
Carrier Command, etc. fiir VB 700 DM. Tel. ab
18 h 0203/21018

Atari ST + STE + Falcon 30 Demo + PD-Club
Infodisk fir 3 DM bei: Jens Lohmann,
Niederberger-Hohe 44, 5400 Koblenz. Tel.
0261/69005

Verk, Amiga Orig. 1aZustand, Listen mit Spiele-

winschen und Preisvorstellungen an: Woli-

%ang Eisend, A.F.Vom-Endt-Str. 13a, 8572
uerbach. Tel. 09643/8214

Atari STE, 1 MB, mit Farbmen., u.v. Zub,, VB
950 DM. Tel. O-5600 Leinefelde 3797

Verk. Powermonger, Gunship M1 Tank je 35
DM, Pirates, R-Type, F29, Flight of Intruder, je
25 DM u.v.m. ab 10 DM. Tel. 0911/357338 18-
21h

Verk. Atari 1040 STFM + 3 Joysticks, PD + 51
Spiele, Zub. fir 600 DM u. dazu einige Zeil-
schriften. Kostenlos Amold, Serkowitzer Str.
6e, 0-8270 Coswig

Verk. 1040 ST/F, Color Mon. u. CD 40 Voll-

Austria. Tausche GB mit 9 Spielen Parodius,
Final F. Il, Batman | + I, usw. Lupe, Licht, gg]
SNES Eur0.2Spleia Mario, Zelda. Tel. 0424
329545

Gelegenheit. Paket mit 8 Superspielen Oldies
wie Nebulus, Tetris, Deja Vu 2, Solom., Key
usw. kpl. 140 DM, evtl. auch einzeln. Tel. 09003/
2044 ab 17 h

pri , VB 550 DM zzgl. Transportkosten
Tel. 09324/3551

Verk. 45 orig, Spiele, Anl. fir 250 DM, Ultima V,
Elite, Pirates, Railroad R., Populous, Tel. 9-17
h. 040/63953136 ansonsten 040/5117955

Verk. orig. Discs: Amberstar, Hero, Invest,
Populous, Street Fighter, Gremlins, Rings of
Medusa. Tel. 09274/219 ab 17.30 h

Atari 1040 ST, Mon. SM 124, Maus und Joystick,
auBerdem: Schutzhille, Maus Pad, Antennen-
kabel, Grand Prix Formula One. Tel. 0212/
800797

Verk,. Orig, ST-Games, Dungeon M., Chaos
Cadaver, Lemmings, Speedball Il, Pirates,
Flood, Rock'n Roll, Power-Pack, Night Raider,
American Dre. Tel. 08638/84706

Suche Monochrom-Mon. fiir meinen ST. Suche
auch Software und Komplettidsung. Frank
Klobas, Oberdorfstr. 7, 7298 LoBburg-
Wittendorf. Tel. 07446/2672

Verk. Amberstar fir 35 DM und Lure of the
Temptress far 30 DM, suche das Schwarze
Auge. Tel. 02103/22250

Verk. Atari 1040 STE mit 2 Joysticks, Disks-
Box, Maus, Pad usw. fiir VB 580 DM und Dr;&.
Lemmings, Blood M., Trasure Trap zus. 70 D

Tel. 02202/59747

Kaufe undverk. Orig. Spiele fiir ST Verk,
Forces, Epic, Fate Gates of Dawn, Gre
Cadaver, Iron Lords, sucheauchTau <
Tel. 02041/33405

Ich verk. EIf

i #ﬂf Tausch
Kleinan-
. T, Winter,

Obermotz der Vldaosamlnb

zeigen-| Heﬂ nu V
Ad. Bitz 10, 5{&1

. 1 Spiel
NP. Tel.
19-20 h

‘oder Neo-
7-20 h

i r Heli, 70 DM, Form

Bl in W%ﬂ"’"s ier 40 DV, Wi 3
in. Soldier ja

70 DI 05069/2622 il

Kaufe, verk., tausehe

PC- ve,

ﬁ;m‘lﬁnns;ole:éfur
Neo-Geo,
. GB, Ganmrmo*ﬂ. 089/14037 3

fa alles fur: !’C -Engine,
éupem Neo-Geo, Gameboy,
m% mmmﬁestande

e WL
PC-Engine Ware. Habe

§., Final Soldier, R-Type,
", Tennis ua, suche: alles

iberman Devil Crash, Splatterhouse

unhead, Aeroblasters, Bonk | + II, u.v.m. gg.
Gebot. Tel. 09560/1746 Alexander Blab, Grub.
Tel.ab 17 h

Rock'n Roll 25, Liste.

. Atari 1040 STFM, 2. LW, SF 314, Mon.
M 124, Populous, Chambers of S., Skrull,
Biicher, viel Zub., 1 a Zustand, kpl. fir 600 DM.
Tel. 030/2004621 ab 14 h

PC-Engine RGB + 12 Topspiele VB 350 DM.
Tel. 0203/775796

Tausche GG, 8 Games (sonic, AX Battler),
Mastergear Converter, 2 SMS Games,
Ghostnghouls, gg. Turbo Express ohne o. Turbo
Grafx mit Games. Tel. 0345/834210 10-15 h

Verk. PC-Engine (RGB) Konsole mit 8 Spielen
Zi BIJacky C., Legend of Hero T., USA Pro

"‘v
lerk. Bard's Tale 1, Kid Gloves, Darius, Esc. f.
"of R. M., Quest for t. Bird, R. Rabbit,
Soundsamples 1, Blasteroids je 20 DM, auch
Tausch. Tel. 08501/1433, suche Rollenspiele

Verk. Orig. Anwendungen: Becker Design
Buch Schnelleinstieg 80 DM, Signum II, uch
Schnelleinstieg, Signum-Buch 280 DM, 3D-
Const. Kit 70 DM. Tel. 02607/6029

Verk. 80 Orig. Spiele, z.B. Monkey Island, Mig
29, Supferfalc., Wonderland, Wolfpack, Mega
lo Mania, Kick Off 2, Falcon, Lemmings, Their
finest Hour. Tel. 02607/6029

Je 40 DM im Orig. Kart, 100 % o.k., Pirates, F-
29, Con of Cam, Indy Ill, Cadaver, Powerm.,
Leqg. of. F., Sega Master Mix, Import je 30 DM,
Tel. 0711/333204

Verk. 17 Orig. Atari ST Spiele fir 250 DM. Tel.
02742/1537

ST-User aufgepaBt: Tausche Adventure Zac
MC Kracken, Oxyd, Spacola g. F16. Bin ab 15
h erreichbar. Tel. 0331/861142

Verk. ST 520, SM 124, Floppy, Logimouse, 6
Orig.: Lemmings, Monkey Island, Pirates, u.a.
VB 800 DM. Tel. 05054/1268

Verk. neueste ST-Orig. auch Anwender Gratis
Liste anfordern, Quadenstr. 67, 15, 16, 1220
Wien. Tel. 0222/22 25 255

Verk. Atari ST 1040, Farbmon., SC 1224, SW-
Mon., SM 124, Omikron Bas., K 11 Spiele (Sp.
Forces, Rick D. Il, Speedball Il, Falcon, Railroad
T., TV Sports Football, Chaos S. Back. VB 800
DM. Tel. 0941/700931

Verk. Phantasie |, Phantasie |ll, Fate, Robocop
Il je 30 DM, Ultima 6, Special F. je 45 DM,
Cadaver, Jiron Lord, Pro. Tennis je 25 DM. Tel.
0821/712785

Verk. Atari 520 ST (1 MB) + Pascal + Turbo C.
+ Lit. + 37 Orig. Preis 500 DM VB oder Tausch
gg. A 500, oder 1000 + Games. Tel. 0941/
71411 Andy ab 14 h

ST-Games, F15 11, Kings Quest | + I, Populous,
Altered Beast, Midwinter, Megatraveller je 30
DM. Tel. 0228/343301 von 19-21 h

ball, Cada., Young Masters, Shinobi, 1
Joypads, u.a. PTayer Adapter. 300 DM. Tel.
069/762577 Markus

Master System

Spielekonsole-Sega Master S. 2 Joypads, 2
Joysticks-Dauerteuer, 42 Spielmodule NP DM
3480 DM fiir 1300 DM z.verk. Tel. 0621/377122
bis 11 hoderab 19 h

Verk. Master S. m. Anl., Kidd und 2 Joypads 95
DM, Spiele z.B. Ultima IV 70 DM, Golden Axe
W. 65 DM, R-Type 45 DM, Goldvellius 45 DM
usw. Tel. 09286/7669

Verk. Sega Master S. lI, incl. Sonic, Ultima fir
280 DM. Tel. 02941/8347 nuram Wochenende

Verk. Sega Master S. mit Joypad und 8 Spielen
z.B. California Games, Castle of |., Lap Shot,
auBerdem Light Phaser fir 450 DM. Tel. 040/
6702812 Annika

Verk. f. ST: Special F., Railroad T, Silent S. Il
Thunderhawk je 39 DM, Logical, Top L., Rick D.
Il, F16 M., Speedball Il, TV-Sports, je 35 DM,
zus. 215 DM. Tel. 08055/1307 ab 14 h

Verk. SMS und 11 Spiele inkl. Asterix, World
Cup 90, Thunder Blade, Lord of The Sword,
Zillion, Marco B., Zi90, Cuxhaven, Pregelstr. 9.
Tel. 04721/27987
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Verk. Master S. Games, gunstlg Tel. 06253/
4039 Markus verl. von 14-21.3

Sega Master S. Il, Tausche Spiele, Sonic,
Asterix, The Lucky, Dime C., suche M. M., The
Flint Stones, Indiana Jones. Tel. 0431/541351

Super Angebot! 100 % gutes MS nach Gebot,
zu verk., dazu noch 16 Top Spiele und Zub. Tel.
069/527520 ab 18 h Robin

Verk. SMS-Module, z.B. Great Basketball,
Secret Command, Great Football, Action Fighter
Il, Rocky, Thunder Blade, World Soccer, Enduro
Racer, Choplifter Pro Mod. Tel. 06151/22317

Verk. MD-Spiele Strider, Kid Ic., Robocop,
Altered, Mystic, World C., Italy, Block Out, Alien
Storm, John Madden, Centurion fir ges. 600
DM VB. Tel. 06894/87804

Tausche MD gg. S-Famicon Module Interesse
dann schreibt an: Mirko Schweikardt,
Bahnhofstr, 37, 6474 Ortenberg 5

Verk. Shining in Darkness dt. 90 DM, Altered
Beast dt. 20 DM ab 16 h. 0711/334758

Verk. S.i.t. Dark., P.H. Star, Rambo, Mickey M.,
Shinobi, Quackshot, Wonderboy 5, alle dt. 60 -
100 DM VHB incl. Versand. Tel. 04122/52454

Verk. Populous 60 DM, Faery Tale 40 DM. Tel.
07041/83477 ab 13 h

Tausche: PGA Tour Golf, Shin
Quackshot, Fantasia, %%\I NES-|
1 + 11, I, oder gg( ES-Module (Adv. +
!mperium} oder Verk. + NN. Tel. 02684/6174

, Chuck Rock,
onsole, Mario

Verk. 14 MB Spiele fir je 20-50 DM z.B.
Thunderforce l1l, Sonic, Streets of R., Phant:

Tausche: S. NES 0 M.D. Spiele alle Art. Suche
MD + 2 Spiele 200 DM. Tel. 05341/392144
Michael

Verk. u. kaufe MD Spiele, groBBe Auswahl ab 35
DM. Suche, verk. auch Super NES Spiele. Tel.
04774/374 ab 18 h Rainer

Verk. MD mit 2 Joypads und Kabel und 13
Spielen. z.B.Darius 2, Gynoutg, Th. Force Il
Sonic, M. Mouse, Shadow D., S. S. usw. fir600
DM. Jochen Kreuzkamp. 2845 Damme. Tel.
05491/3425

Verk. Spiele furs MD: Goiden Axe Il, Kid
Chameleon, Sonic Streets of Rage 1, alle fiir 40
DM, Alexander Funk. Tel. 040/829633

MD jp. mit EA Hockey Shinig in the Darkness,
Startlight Vermillion und Aleste zus. 500 DM.
Tel. 06221/484810

Verk. MD Games: Elemental M. 25 DM, Dick T.
30 DM, Budokan 30 DM, Shadow Dancer 25
DM, Wonderboy I1l 15 DM, World Cup 20 DM
u.a. Tel. 08205/1014

Verk., tausche, kaufe MD und Super Nintendo
Games evtl. auch Sammiung. Bitte nur Hanno-
ver oder Landkreis. Tel. 0511/231850

Verk. MD flr 300 DM mit Shining und Scnic
oder tausche gg. SF. Tel. 0761/552091 Frei-
burg, Oliver ab 18 h

Verk. Taz Mania 55 DM, Super One One One
50 DM, Desrt Strike 60 DM oder tausche gg.
LHX, Wonderboy V engl., Phantasy V. Tel.
06782/7840 Jorg

Verk. MD-Module: Shining, PS 2+3, Starf. je 60
DM, Cadash, Popl. Vermillion, Might & M., F22
je 45 DM, Splatterh. 2, Sonic je 40 DM. Tel.
0211/555366

Kaufe, tausche, und verk, Spiele fir MD und
Famicon, suche die neuesten Spiele, far
Famicon u.a. f. MD. Minchen Tel. 4487822

Star, Aleste, Tel. 0781/58704

Verk. fur MD. Terminator, M. II, Winter Ch.,
u.s.w. fir Game G,m Sokoban, 5. Pock,
Shanghai, suche fir SNES: Parodius Aces,
Desert Strike usw. Tel. 02822/52527

Tausche SMD + 10 Games Warsong,
Lemmings, WB 5, Shining, Mié;ht & Magic,
Afterburner, 2 dt., usw. gg. GB + mind. 25
Games. Tel. 07191/85398

Suche Mega Drive + Spiele, Famicon + Spiele,
Neo Geo + Spiele NES + Sp. Game Boy, auch
Modulsammiung, auch Tausch. Tel. 04521/
71497 ab 17 h

Suche neue MD-Games z.B. Sonic I,
Wrestlemania, Humans, Tw. Flipper (kaufe o.
tausche), biete z.B. NHLPHA 93, Lemmin
RBI, Baseball 4, verk. auch. Tel. 0215
Ralfab 18 h

Verk. Spitzenspiele flr ML
Vermillion und Popul

tausche Spiele fir MD, SF,
MS, tausche 2 MD-spiele gF 1 SF-Spiel,
Shining, J. Pond |I, W, Challenger, J. Maddem.
Tel. 07151/32132 Sebastian ab 14 h Ll

Suche Tauschpartner fir MD, habe ¢
Module, z.B. Chuck Rock, Dragons Fury,
Rash usw., suche dringend Musha Alﬂb
Darius Il, Immortal dt. J rg Senf, Uhlstr.
6502 Gera

Verk. EA Hockey 60 DM, Altered B. 25 DM@
i

Flight 90 DM, Ghostbusters 50 DM, Golden 2
Il 45 DM, Crack Down 40 DM jp. Tel. 07
3470 18-19h

Verk. MD + 2 Joypads + 6 Spiele: Sonic,
Phantasia, Shining, Phantasy Star II,
Wonderboy V, far 600 DM (6 Mon. alt) Tel.
06476/8875 Limburg Thomas

Tausche MD Games (z.B. Jewel Master,
Truxton, Tal-Mania) gg. Shining |.D., Warsong,
Dragons Fury. Tel. 06341/3555 Thomas ab
17.30 h

Verk. MD mit 6 Spielen wie z.B. EA Hockey,
Super M. GP, Rambe lIl, Quack Shot, SuperS.,
fiir zus. nur 450 DM. Tel. 0841/32201 ab 19 h

Verk., suche, tausche MD u. Super F. Module,
habe: Super Aleste, Terminator, Arch Rival,
Hat Trick, Hero, Rampart, Pit Fighter, Alien 3.
Tel. 06473/1430

Verk. MD Module, EA-Hockey, Madden Football
I, Sonic Im Quackshot, Ferrari, Grand Prix
Challenger, D.R. Supreme Court. B. Wieloch.
Tel. 0211/400410
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Obermotz, der Videospieleclub fir Tausch,
(Ver)-kauf - freudige Freaks. 14tdgige Kleinan-
zeigen-Heft. Nur 2 DM/Monat. Infos T. Winter,
A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz

Verk. dt. Buck Rogers 80 DM, Rambo 11140 DM,
Olympic Gold 80 DM, 100 % o.k., zus. nur 160
DM, auch getrennt. Tel. 07122/3315 Oliver
Loosab 15h

Verk. jp. MD (RGB/PAL) + 3 Spiele, Da
Crash, Musha Aleste, u.a. fir 290 DM,
auch gg. Super NES Module. Tel

D Module, Konsolan, biete ca 60
94515 Sascha

E o

.D. +7 Top Games, z.B. Adv. M. Com.,
D. Strick, T. Earl, Heruog |I, Joypad, ca.
0 DM. Jens Scheufler, GeuBnitzer Str, 46, O-
4900 Zeitz

Verk. MD jp. mit Arcade Power Stick J.M.
American Football, Shininginthe D., EAHockey,
Sonic, Mickey M. u. Quack Shot fiir VB 550 DM.
Tel, 069/561488

Verk. Atari ST + 50 Spiele fir 300 DM oder
tausche gg. MD mit 1 Spiel. J. Deichen,
Goethestr. 4, 2380 Barth

Verk. 80 MD-Games z.B. Dessert Smke.
Budckan, Lemming, Gley Lancer, Cadash, PGA
Mhipa Hockey Smash TV, M. GP I, Alien IIl,
Buck Rogers. Tel. 06438/4264 ab 17 h

Verk. PH Ill, Desert Strike, Wonderboy V,
Immortal, Predator Il, Tazmania usw. Tel. 089/
3613905 1gl. ab 18 h

Kaufe und tausche MD Spiele. Habe John
Madden 92, Quackshot, Shadow D., Gynoug,
Ph 2, EA Hockey, Tel. 04962/5675 J. Schefler,
Finkenstr. 8, 2990 Aschendorf

Verk. dt. MD mit 2 Joypads und 5 Spielen,
Sonic, Shinobi, PGA Tour Golf, John Madden
Football 2, EA Hockey fiir lacherliche 480 DM.
Tel. 07162/43455

Tausche, ver. MD + 9 Spiele mit Neo Geo. Verl.
fur MD 399 DM mit 2 Joypads (Street of Rage,
Tour, Mercs. Il usw.) Tel. 089/8418278, 8034
Germering, Benjamin

Verk, fir GB: Gameliht 10 DM, Carry All Dyna
Soft 10 DM, Monopoly 35 DM, Ducktals 30 DM,
Nemesis 25 DM, Operation Probotextor 35 DM,
Sword of Hope 35 DM, F1 Race 20 DM. Tel.
040/6039116

Kaufe GB-Spiele mit Anl. und Verp., Listen und
Angebote an: Wolfgang Hiber,
Friedrichshotener Str. 38, 8070 Ingolstadt

Kaufe, verk., tausche alles fir PC-Engine,
Megadrive, Super NES, Neo-Geo, GB, Lynx,
Gamegear, kaufe auch ganze Bestande. Tel.
089/1403732

Verk, GB-Spiele Super Mario 25 DM,
Solarstriker, Spiderman 30 DM, Bugs Bunny 35
DM, Blades of Steel 40 DM. Tel. 08234/1350
Do-Fr. 15-20 h Dieter

Kaufe, verk., tausche alles fir PC-Engine, MD,
Super NES, Neo-Geo, GB, Lynx, GG, kaufe
auch ganze Bestinde. Tel. 089/1403732

GB + 3 Spiele (Tetris, Tennis, Golf) Light-Kabel
usw., einwandfreier Zustand VB 140 DM. Tel.
06361/8723 Carsten

Verk. MD mit 11 Spielen fir 650 DM z.B. Sonic,
M.M. EA Hockey, Streets of Rage, oder tau-
sche g,g Super Nintendo mit 8 Spielen. Tel.
09471

Verk. standig MD-SNES Spiele, ab 30 DM MD,
suche Actraiser SNES, A.M. Commander MD,
auch Tausch mgl., O-3500 Stendal 41, 5775
Ronny ab 19 h

Verk. . MD: Populous, Kings Bounty, J.M.
Football, fur je 50 DM, Fatman jp. 20 DM,
Andreas Seitz, Pferdnerstr. 21, 0-7026 Leipzig

Verk. MD-Spiele: Super Hang One 60 DM,
Quackshot 70 DM, Sonic 70 DM, EA-Hockey 80
DM und Altered Beast 40 DM, Schmidt,
Schweriner Str. 41, O-8010 Dresden

Unglaublich! Ich habe immer noch meine 27 GB
Spiele zu verk., und jetzt zu Weihnachten
nur 420 DM. Tel. 089/3088205

Verk. GB + 10 Spiele, Case fur 500 I
tausche gg. Super NES diaVers. + 1
Spiel Oliver Schourer aldstr. 40,41
burg 12, Tel, 0203 16 h
Verk. GB fi
Tetris, RV Pr
6627 gg. m

|DM. Tel. 02992/4729 ab :sﬁ

. Verk. GB m. 5 Spiele, Super Mario F-1 Race,
- Spiderman, Tetris, Burai-Fighter, fir 225 DM.,

alle Spiele m. Anl. Ralph
4401 ab 17 h

eber, Tel. 02947/

Suche dringend Mickey Mouse, wer hat ruftan.
Do-Fr. 18 - 19 h 02102/34828 Stephan

Tausche Blobette, Mario, Duck Tales und Turtles
1 gg Probotector, Type: Simpsons, S.RC Pro
Ami, usw. Tel. 089/3035730 Christian von 15-
18 h

Suche Chessmaster VB 50 DM, Lydia Kolaski.
Tel. 02241/44208

Verk. GB Spiele: WWF Superstars, Gremlins Il
je 30 DM, Radar Mission 35 DM, Alleway 15
DM, Marble Madness 40 DM, Verstarker 20 DM
zus. 130 DM. Sa/So. 02041/95788

Verk. GB mit 8 Spielen, 4 aufladbaren Batteri-
en, Kopfhdrer, Dialogkabel, Preis ca. 390 DM.
Tel. 08505/2782

emesis

Suche fir GB: Tiny Toons, Parodiusg
f, Cent. etc.

Il, Gliicksrad, R-Type, Dynab_
biete ca, 30 DM. Tel. 064;

Verk. nw, GB ari
Orig. Verp. fur 38

1
"gﬁrodm furtles I,
,Klax Golt, | Tenms.

jmw of Thunder,
5 ung Fu, Tetris, fOr

. tir SPN fir 60 DM.

Game Gear

NES Konsole mit 6 Spielen wie z.B. Wizards +
Warriors 3, Mario 3, Chip + Chap, Gradius u.a.,
neues Angebot; Kpl. fiir 500 DM. Tel. ab 19 h
04263/3169 Helge

Verk. GG m. Crystal Warriors u. Columns,
Netzteil, Tasche, Batterien, alles neu fir 325
DM. Tel. 0821/433447

Verk. GB mit 3 Spielen (Kung-Fu, Billiard, Tetris)
tar nur 200 DM. Tel. 07128/1617 Atilla

Verk. GG mit Columns und Adapter fir 200 DM,
meldet euch unter 030/3047237 Christian

Verk. fir NES Kid lcarus 50 DM und Zelda Il 70
DM, verk. od. tausche fir GB Tiny Toons und
Hook. Tel. 06625/7110 Christian

Verk. GB 1/2 Jahr alt, Tiny Toon und Kid lkarus
fir 130 DM, NP 290 DM. Tel. 09133/2500
Sebastian, Stefanie

Suche GB 100 % 0.k. mit Super Mario Land fir
150 DM (ohne SML 120 DM). Tel. 0731/81638
Clemens

Obermotz der Videospieleclub fur Tausch, Ver-
(kauf), freudige Freaks. 14tagige Kleinanzeigen-
Heft, nur 2 DM/Monat, Infos T, Winter, A.d. Bitz
10, 5400 Koblenz

Verk. GB mit Zub., 3 Spielen, 8 Akkus, Lade-
erat 100 % o k., fir 250 DM, oder tausche gg
ame Gear 100 % o.k. Tel. 07951/22618

Verk. GG + 8 Spiele, Shinobi, Ninja, Mickey M.,
Donal D., M. GB, Wonderboy, Colums, 589 DM,
Dimo Schulze, O-1183 Berlin, Dahmestr. 55,
Tel. 030/6767140

Verk. Game Gear mit Super M. GP, Colums,
Netzteil, Autoadapter, 2 Monate, NP 450 DM fir
nur 350 DM, suche Turbokarte fiir A 500, auch
Tausch. Tel. 03643/770260

Verk. GG + Columns fir 150 DM, wie neu. Tel.
06253/4039 Markus von 14-21.30 h

Suche GB + Spiele, auch ganze
Modulsammlun_?en, evil. auch Tausch gg. an-
dere Systeme, Tel. 04521/71497 ab 17 h" £
ein wiederaufladbares Batterieset mit Netzteil
fiir 30 DM incl. Porto und Verp., NP 70 DM. Tel.
07031/277646

Verk. GG, Sonic, Caste of lllusion, Ax Battler,
Preis VB, alles auch einzeln. Tel. 06035/1791

Verk. GG mit 3 Spielen (Columns, G-Loc, Out-
Run) Netzdapter und Gear to G.-Kabel 100 %
o.k., wenig gespielt, fir 310 DM VHB. Tel. 089/
71486700 Flo

Verk.2 Supargacks: GB mit & Spielen (alle PD-
Super) und 5 Superspielen (Bimi Strek 2 Links,
fur je 300 DM. Tel. 07544/8544

Verk. GG + 3 Spiele: Mickey Mouse, hxm_lp
Gold und Qutrun Europa fur nur 400 D
0931/700187
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Verk. Game Geear mit Netzteil: Sonic,
Wonderboy, Shinobi, Halley Wars, M. Mouse,
Columns fur 480 DM incl. Porto. Tel. 07308/
41769 ab 18 h

Verk. US Super NES mit 2 Joypads, S. Mario

Pilotwins, Turtles 4, jp. Adapter, 2 Monate alt

gg Gebot. Florian Dotter, Tel. 089/9036177,
11 Heimstetten

Verk. GG mit 5 Spielen (Columns, Mappy,
Wonderboy, Donal D., Akku Pack, VB 400 DM,
Valentin Yeo. Tel. 0821/577617

Verk. fir SNES: Turtles 4, Super Ghouls ,n
Ghosts, Castlevania, S.F. Soccer, Super W.,
Hook, F-Zero, R-Type. Tel. 089/8502928

Tausche Neo Geo und Zub. gg. Super NES u.
Zub. VB tausche ansonsten auch PC-Engine
oder GB und suche GG. Tel. 04541/83644

Suche Super ES Spiele, F-Zero, Super Forma-
tion S., Super Mario K., zahle halben NP, aber
laB mit mir handeln. Mo.-Fr. 13.30- 15,30 h. Tel.
04708/505

Verk. GG mit Netzteil und den Spielen: Sonic,
Shinobi, Columns, alles 100 % o.k., VB 300
DM. Tel. 05021/15502 Thomas

Verk, Sega Game Gear 9 Monate alt mit 7
Spielen Sonic, Lucky Dime, und Netzteil fir 500
DM. Tel. 05251/49515 ab 13 h

Verk. 2 Mon., GG, Power Pack, WC-Adapter,
Tragetasche, Master Gear C., Sonic in Orig.
Verp., f. 400 DM, 01210 Seelow Str. d. Jugend,
Christian Furcher, Tel. 88556

Verk. Super NES US Spiele z.B. Actraiser,
Final F. Il Joe u. Max, MD Module, z.B. Shining
[;12ngeiOD. A. Beast alle dt. ab 17 h. Tel. 07195/

Verk. Street Fighter |l jp. engl. Anl. 100 DM und
Lemmmgs jp. 70 DM alles 100 % o.k. Tel.
02992/4729 Dennis verl. ab 14 h

Verk. und tausche SL#DBT NES und GB Spiele
suche: F.Zero, Final F. Rushing G. Tel. 0231/
403385

Tausche MD-Spieleim Verhaltnis 2:1 gg. SNES-
Spiele, habe Thunderforce |ll, Sonic u.a., su-
che Super Aleste, Actraiser, Final F. ... Tel.
0781/58704 auch Verkauf

Tausche Adv., Island, Area 88, Hook, Joe u.
Magc, Phalanx, Kr. f. House, suche neue und
dltere Games. Tel. 02307/6410 ab 17 h

Verk. Game Gear, 1 Spiel, Mastersystem-
Adapter, mit zug. Spiele (Sonic) + TV-Adapter
NP 650 DM nur 400 DM. Tel. 05522/75058
Stephan

Tausche Super NES, M.D. u. GB-Spiele, habe:
Axelay, Super, Battle, Tank, Lemmings, NHLPA,
Long Raiser, Th. f. 3, Track Meet, etc. Heiko.
Tel. 04936/7036

Verk. GG + 5 Spiele (Sonic, Donald) VB 450
DM, Verk. auch Super-NES-Spiele, habe Zelda,
F-Zero, Castlevania, suche auch Neo-Geo
Spiele. Tel. 04101/41176

Verk., tausche GG mit Woody Pop, Colums,
Mickey M. 0. Adapter fur 250 DM auch gg. Mega
Drive nur nach 19 h. Tel. 0222/61286,
Brunnenstr. 8, 5303 Bornheim 1

Verk. GG mit AC-Adapter + Spiele, z.B. Donald
D. Outrun fir 480 DM. Tel. 04154/6876

Verk. NES + 3 Spiele (Mario Ill, Castlevania |1l
Ice Climber fir 190 DM. Tausche auch gg.
Super NES-Module. Tel. 05453/3735 Holger

Verk. 4 Spieler-Modul, NES Max C, 2 Standard
Controller fir je 30 DM inkl., Porto u. Verp. NP
70 DM. Tel. 07031/277646

Suche Ghost,n Goblins fiir NES. Tel. 05507/
2541

Verk. NES mit 2 Spielen SMB 1+3, fast neu, 2
Monat alt, VB 160 DM, Viquerat, 5450 Neuwied
22, Am Ringofen 3. Tel. 02622/80154

Verk. nw. NES-Gerét mit 7 Spielen u. Zub. VB
490 DM. Tel. 02161/86508

Schweiz - Suche NES 100 % o.k. und Su
Mario Bros|ll, auch einzein. Tel. CH 071;’27

Verk. NES mit 20 Spielen und 3&9&;
Pro. o.k., Preis VB. Tel. osvmmmm-

Verk. NES mit 3 SM B 1+2, Flghtl J
Golfi, F. 1990&{,3@"‘ tga %
RN m..

DM, NES- MBE Zel
Tel. 05224

Verk. NES rSet, Si Road, GOOI'LIQB
Il, nw. 3% E:mﬂan Lechne(
08135.f56A- i S
Verk. NES-andgeratmcl 13 Spiele, fiir 10
DM, u.a Zelda Il, Metroid, Bayou A
Faxanadu, Tel. 02171/48611

Verk. NES + 8 Spiele u.a. SMBI-III, Zelda |

Probotector, Duck Tales, Boulder Dash, alles

100 % o.k. fiir 550 DM. Telefon 02992/472
ab 16 Uhr, Dennis 0

[ Super Famicom |

S. Famicon + 5. M. US, Streetf., US, Turtles US,
Castlev. jp. Mariokp., VB510DM, VK Gamegear
Ssie:;g + TV Tuner + Zig. 310 DM. Tel. 0941/
997301

Suche S. NES: S. Contra, F-Zero, Parodius,
Castlev. 4, Dinosaurs, Turtles, S. Mario Tel.
04331/62969 Jan ab 15 h

Verk. GB Spiele z.B. World Cup., Kid |,
Castlevania, Othello, Metroid, Fortes of F., Verk.
f. PC WIilli. Tel. 08754/533 ab 18 h

Tausche, kaufe, verk., standig neue und altere
Module, habe Axelay, Stf. 2, Parodius. suche
Super Aleste u.a. auch MD. Tel. 06271/71281
oder 5873

Obermotz, der Videospieleclub fur Tausch,
(Ver)-kauf, freudige Freaks, 14tagige Kleinan-
zeigen-Heft. Nur 2 DM/Monat. Infos. T. Winter,
A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz
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Ver %m ‘
Spiéle. Tel. 09082/1588 Oliver

Verk, amerik, SNES + 13 Spiele (Zelda 3,
Contra 3, u.v.a. 4 Monate alt, fiir 900 sFr. oder
1000 DM) Tel. ab 11 h 004161/3212749

Kaufe alles fiirs Super F. und Super NES., auch
Gerdte, Tel. 0911/794515ab 17.30 h

Tausche Top Racer jp. gg. Gradius Ill, Pilot
Wings, Super G.'n Ghosts oder Super Aleste.
Tel. 07351/21242 18-19 h

Suche Super NES Spiele (Streetfighter usw.)
Verk. MDX, GB, MS Spiele auch Tausch. Tel.
06569/361 Patrick

Tausche, kaufe stdndig neue und alte MD,
Super NES und GB Spiele. Bin ab 14 h erreich-
bar. Tel. 06138/8539

Tausche, kaufe Super NES Spiele, habe z.B.
Super Contra, Super Soccer, Wrestlemania,
Super Tennis, Street F. II. Tel. 0214/25427

Kaufe, verk. tausche Module, Konsolen fiir PC-
Engine, MD, Super NES, Neo-Geo, GB,
Gamegear, Lynx. Tel. 089/1403732

Kaufe und verk. S/INES/Famicon, Spiele, kaufe
auch ganze Spielesammiungen mit Gerat. Verk.
Spiele ab 50 DM. Tel. 04774/374 Rainer

Verk. Joe & Max, 0911/318341 Jorg

Stop Nirnberger. Tauschpartner fi
Module im Raum Nirnberg ges. St
Tel. 318341 Jorg

mm onsolen An
! &\a'er‘-cauf Ne@l*égeo Famicon MD,

MD, S-NES, MS,GB, GG, PC-

"T;:JSC"IE, verk., kaufe Spiele firs Famicon,
suche Neo Geo, 350 DM. Tel. 09331/651 Chri-
stian

S. Famicon, verk. Spiele! S. Aleste, S.F. Soccer,
Lemmings, Addams F. Tel. 04721/24159

Verk. standig MD-SNES Spiele, ab 30 DM (MD)
suche Actraiser (SNES), A.M. Commander MD,
?gc':\ Tausch mgl,, O-3500 Stendal, Ronny ab

Verk. oder kaufe Super F, Spiele: z.B. Axelay,
Parodius, Dinosaurs, Tel. 06356/8521 ab 17 h

Verk. f. Super NES Turtles in Time dt. Super
Soccer, SuBerTennis, F-Zero, alle dt. je B0 DM,
verk. fir MD Starflight 80 DM. Tel. 02256/1319

Kaufe alles fiir S-NES, zahle 50 % vom NP, Tel.
0421/451084 NP ist Versandpreis.

Tausche NES + 5 Spiele gg. 3 dt. SNES-Spiele
incl. Street F. Il und ohne Super Mario World,
Tel. 06103/1783 ab 18 h

Tausche GB + Akku, Monopoly, Bugs Bunny,
Tiny T., Tetris gg Super NES Games, US
Adapter, suche Tauschpartner fr A 500. Tel.
040/2207882

Tausche stdndig.SNES, MD und Neo Geo
Madule, wie: Axaly, Robo Army, Thunderforce,
Parodius, Last Resort, Wonderboy V etc. Tel.
05731/52926

Suche Famicon + Spiele, NES, Sp. GB, MD +
Spiele, Neo Geo, evil. auch Tausch, z.B. Dein
Gebot gg. 1 Fam. + 1 Spiel usw. Tel. 04521/
71497 ab 17 h

Kaufe, verk., S-NES, S§-Fam., Module auch
Besténde + Konsolen. Tel. 0212/208689

Verk. Contra |ll US, Street Fighter Il jp. Turtles,
IV dt. Super Mario dt., 1 Pad dt. fir 340 DM VB,
oder auch einzeln (Spiele 100 %). Christian
Schmitt. Tel. 04152/73336

Verk., kaufe, tausche Spiele fir S.NES. SF.
MD, MS, GB, habe Turtles, F-Zero, M. Ninja,
Suche Star Wars, M. Quest, F. Fury, T. Toons,
Egtrr!nan, Tel. 07151/32132 Sebastian von 14-

Verk,, tausche SNES Module z.B. Axelay, Su- _

rR-Type, suche Parodius u. SuperContr
el. 0203/775796

Suche gute und neue Splele fir Super ‘
Mega Drive und GB. rofere

Alex PreuB, Paul- VQI.;-M“ i

. Module und Konsolen,
auch MD. Wolfgang
3, 5650 Solingen 1. Tel.

=“‘_lijer Verlag wird in Zukunft
keine Anzeigen mehr verdf-

ACHTUNG:

Wirmachen unsere Inseren-
ten daraufaufmerksam, daf3
das Angebot, der Verkauf
oder die Verbreitung von
urheberrechtlich geschitzter
Software nurfiir Originalpro-
gramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten,
Verkaufen und verbreiten
von »Raubkopien« verstoBt
gegen das Urheberrechts-
gesetz und kann straf- und
zivilrechtlich verfolgt werden.
Bei VerstéBen mu3 mit An-
walts- und Gerichtskosten
von Gber DM 1000,- gerech-
net werden.

Originalprogramme $ind am
Copynght Hmms uné am

il verlcaufan noch zu ver-
breiten. Erziehungsberech-
ﬂg'te haften fur Ihre Kinder.

fentlichen, die darauf schlie-
Benlassen, dal3 Raubkopien
angeboten werden.

sofort

werden.

Unterschrift)

Wichtige Hinweise fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe
auf der Riickseite der Karte sowie Anzeigen-
texte unter Postlagernummer konnen leider
nicht verdffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab
keine Fremdwéahrungen mehr angenommen

® Bitte achten Sie auch darauf, daB3 Ihre Auftrags-
karten immer vollsténdig ausgefiillt sind (z. B.
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Tausche Lynx Game Warbirds gg. z.B. Cal.
Games, Gates of Z., Rampart, Scrapvard Dog
oder PAL-Land. Tel. 04181/39825 nach Stefan
fragen

Verk. Lyxn mit 11 Topspielen, z.B. Shanghai,
Slime World, Chips C., Electrocop, u.a. kpl. nur
450 DM VB. Tel. 08631/2249 Mike oder 08634/
5699

Verk. Lynx mit 3 Spielen, Blue Lightning,
California Games, Electro Cop, nur kpl. wg.
Systemwechsel fir 199 DM. Tel. 09771/8793

Diverses

Verk. Sega Master System mit Lightphase und
10 Modulen (R-Type, C's, California, Games,
Phantasy Star) + 2 Controller 450 DM. Tel.
02236/68589 Martin

Suche def. Gerate aller Systeme und GB bis 50
DM, Lynx 2 oder Game Gear bis 100 DM und
Super NES Spiele bis 35 DM. Tel. 0821/487608
von 18-21 h

Zirkon: Ein taktisch-strategisches Weltraum-
spiel. Gespielt wird per Post. Voll
Computermoderiert. Anfragen an: Fritz Berger,
Hegerstr, 13/1/13, A-1030 Wien

Obermotz, der Videospielclub fur Tausch, (Ver)-
kauf, freudige Freaks. 14tagig, Kleinanzeigen-
Heft. Nur2 DM/Monat. Infos: T. Winter, A.d. Bitz
10, 5400 Koblenz

Verk. SNES Mario jp., Zelda US, PCE
Afterburner, F. Blaster, Armed F., SideArms,
MotoRoader, NES Contra Il, suche US Turtles,
Mario C., NES lcehockey, Holger abends 0241/
520710

Suche Konsolen, Spiele fir folgende Systeme:
Sega Master + Master |I, PC Engine, Nintendo,
Famicon, Roger Kerber, Rdsgb.-Landstr. 58,
2300 Kiel 1. Tel. 0431/641670

Biete US Robotics 16.800 Courier HST u. Dual
S.abca. 1000 DM, fir weitere Infos schreibtan:
Hot Soft, P.O. Box, 71078, L7T-4JB Burlington,
Ont. Kanada

Tausche MD und NeoGeo Module z.B. Suche
Sengoku 1, biete Burning F. 0.A, suche Last
Resort, 0. King of Monsters I, biete Baseball St.
2 0.A, Tel. 069/373956 ab 17 h Ralf

Kaufe, verk., tausche alles fir PC-Engine,
Megadrive, Super NES, Neo-Geo, GB, Lyxnx,
Gamegear, kaufe auch ganze Bestande. Tel.
089/1403732

Neo-Geos, S. Famicon, S. NES, Game Gears,
Lynx, kaufe, verk., kaufe auch kpl.
Konsolenbesténde. Tel. 0212/202583 ab 18 h

Tausche undkaufe st?:-‘lndilg neue und alte S-
NES/Famicon und Mega Drive Spiele. Ich bin
von Mo-Fr. ab 14 h zu erreichen. Tel. 06138/
8539. Gilt das ganze Jahr

Suche den jap. Arcade Power Stick, den JB
King Joystick und den XE-1 Joyboard, ein fairer
Preis und 100 % o.k. ist ja wohl klar. Reichelt
Steffen, Scholt-Str, 92, 0-07443 Liibbenau

Verk. Neo-Geo RGB mit Joyboard, Memocard,
4 Spiele, Alpha Mission, Cyberklip, Ghost Pilots,
kpl. 1420 DM. Tel. 0234/799717 ab 19 h

Kaufe, verk., tausche Neo-Geo Module. Biete:
JoyJoy Kid 15 DM, Football F. 200 DM oder
Tausch (auch gg. Engine Cards, suche Art of
F., Tel. 030/3017825

Achtung! NES + Four S. 4 Controller + 9
Supergames (Turtle Il, Mario Ill, Little Nemo
usw.) fur 700 DM. Tel. 09721/86973 Andre

Verk. neueste NES-Spiele zwischen 30 - 35
DM. Tausche Super NES-Zelda dt. Anl. gg.
Super Prop. dt. Tel. 089/3613905 ab 18 h

Suche CDTV mit Disk Drive und ein oder meh-
rere Spiele, biete 600 DM. Tel. 069/835428

ZUS Robotics Courier HST Modem, guter Zu-
stand 900 DM. Tel. 06081/2365

Kaufe Spielemodule fiir Megadrive, Super NES,
SM und NES, Tausche auch 2 Megdarive-
Spiele, gg. 1 Siper NES Spiel fir dt. Kensole.
Tel. 0641/84874 nach 14 h

Kaufe Super Wrestle Mania fir MD bis 65 DM,
tausche Sonic | gg. Desert Strike, verk. far NES
Ice Climber, Wizards & Warriors bis je 60 DM.
Udo Bahl, Ahornweg 9, 4722 Ennigerloh

Verk. Hilsebecks Apidya CD 17 DM, Dragon
Quest 4 + Final F. 4 Soundtrack bis je 35 DM.
Tel. 0209/86381

Suchedie PP 1-5, 9, 10/90 und die Nr. 4-6, 9/91,
auBerdem suche ich das Spiel Sonderheft Nr. 1
von 89 und die erste Video Games und Games.
Reichelt Steffen, Scholl-Str, 42, 0-7543
Lubbenau

Neo Geo Module, neu, aus Sammelbestellung
zum Superpreis, Last R., Fatal F., Trash R.,
Ninja Combat, Crossed Swords, King 0.t.M. 2,
Robo A., Burning F., je 249 DM. Tel. 0451/
38183

Verk. Neo-Geo Spiele. Verk. auch Mega Drive
und Super Famicon SNES Spiele auf Disk (0-4
Days) nur Verkauf, Tel. 02861-4462 nach 19 h
Frank

Neo-Geo, Art of Fighting 102 MEGS 389 DM,
Viewpoint, 74Megs 389 DM, World H. 384 DM,
S. Nintendo, Street F. |l dt. 124 DM. Telefon ab
19 Uhr 02861/4462

Tausche Nintendo mit 5 Spielen gg. Super
Nintendo mit 2 Spiele. Tel. 07251/18394

Kaufe Videospiele, Systeme aller Art, zahle
max. 1/3 des NP,ssuche Neo Geo + Spiele,
Super NES. Spiele verk. Amiga. Tel. 089/
3154227

Verk. und tausche MD, S-NES, GB, GG, MS
und PC Spiele. Tel. 09082/1588 Oliver

Verk. Spiele fir Super NES, Mega Drive und
GB, alle Arten, tausche auch. Alex Preuf3, 0781/
65050,

Suche Sauberabtel. Telefonkarten Tel. 030/
8174350, Hans Engelmann, Nienkemperstr.
49, 1 Berlin 37

Verk. NeoGeo + Memo + 2 Joysticks + 5
Topspiele, Last Resort, Fatal Fury, Burning
Fight, Baseballstars, Magican Lord, alles 1
Woche, kpl. fir nur 1711 DM. Tel. 089/152822
Alex

Billig abzugeben. Appel 2E. Tel. 02742/1537

Battle Isle Spiele fir heiBe Gefechte ges.,
Muccardo, Alessandro, Moninger Str. 29, 7500
Karlsruhe. Tel.0721/857784 BTX 07218/45611-

Hallo Buck Rogers | Fans A 500 brauche Hilfe,
wie gelingt eine Landung auf dem Merkur
(Marioposa Three?). Lotha Bauer, Mondorferstr.
49, 6640 Merzig 4

Wiedererdffnung der Kimba-Box und das 24
Stunden pro Tag und wenn das nicht langt,
nehmen wir die Nacht dazu. Tel. 02166/59883,
2400 Baud, 8N 1

FOX Computerclub sucht Mitglieder, wir warten
auf dich. Infos und Geschenke bei: Armin
Loderer, Grottenweg 9, 8065 Grossberghofen

Play Atari Club, der Club fir Unterhaltung und
Freizeit mit Atari VCS. Lynx, XT, St. Gratis-Info:
PAC, c/o Dieter Kénig, Werk-Vi-Str. 22/7/31, A-
8605 Kapfenberg. Tel. 03862/246112

Suche das Spiel Indy fir den PC. Tausche gg.
Monkey | oder Il, bitte kpl. in dt. und wenn
bendtigt wird mit Codscheibe. Tausche auch
gg. Indy III. Tel. 0231/253500

DAS GROSSE COMPUTER-LEXIKON...

... mit den 5.000 gebrduchlichsten Begriffen und zahlreichen Abbildungen
verschafft Thnen das optimale Wissen fiir die tdgliche Arbeit an Ihrem
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Warenhauser!

T. Kaltenbach/H. Woerrlein, Das grofe Computerlexikon,
1992, 420 S., ISBN 3-87791-295-8, DM 49 -

Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen der

Markt&Technik Biicher - das Erfolgsprogramm fiir Thr Programm!

Computer! Zusitzlich mit Worterbuch deutsch-englisch/englisch-deutsch.

Markt&Technik

01/93 My
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Uber die Meniileiste wird das Spiel gesteuert

V for Victory

Die Diskussion “Realismus
oder Spielbarkeit” halt die
“Wargamer” auf Trab. Mehr
Realitatsnahe setzt eine grolB3e
Datenmenge voraus, was be-
sonders bei Szenarien mit vie-
len Kampfeinheiten zu Uber-

sichtsproblemen fihren kann.
Spielerische Verwirrung, die
mit einem Computerassisten-
ten nicht auftritt. Im ersten Teil
der V-for-Victory-Serie kénnen
wir die Invasion der Alliierten
nachstellen. Als Spielfeld dient

computerspiele/tests

e

V for Victory mul3 sich
mit der zweitbesten
Note begnugen. Der
Grund ist schnell er-
klart: Es ist zu kurz.
Wir dirfen die sechs
Szenarien zwar durch
Wetterbedingungen

und unterschiedlich
effiziente Aufklarung
varieren, trotzdem
bleibt das Spielma-
terial etwas kuim-
merlich und ist in gut einer
Woche durchgespielt. Verstand-
lich, da3 Three-Sixty an Daten-

eine scrollende Ubersichts-
karte der Normandie. Zur bes-
seren Orientierung wird ein
Hexfeld-Muster eingeblendet.
Ihr kénnt sowohl die ameri-
kanische als auch die deut-
sche Seite ibernehmen, ge-
gen den Computer oder (via
Kabel und Modem) gegen
einen Kumpel antreten. Zur
Wahl stehen sechs Kampfge-
biete. Die Einheiten werden als
kleine |cons Uber das Feld ge-
schoben. Unzéhlige Statistiken
und Hilfsfunktionen erleichtern
das Strategenleben. So koénnt
Ihr zum Beispiel den Nach-
schub vom Computer automa-
tisch Ubernehmen lassen. vw

A=

disketten verdienen
will, aber etwas mehr
Grundstoff hatte es
schon sein dirfen.
Strategie-Feaks sollten
deshalb noch etwas
mit dem Kauf warten,
bis weitere Kampag-
nen erhéltlich sind. |
Von dieser Sparpolitik |
abgesehen, erhalt der

ambitionierte War-

gamer ein bis in klein-

ste Details ausgereiftes Produkt. |

Digibildchen runden den guten |
Eindruck ab. ‘

Genre: Strategie
Hersteller: Three — Sixty
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Galaxy

MS-00S  70%

Grafik: 46% Sound: 40%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: AdLib, Sound-
blaster, Maus

Geplant fiir: -

/g@ﬁ:\
& ;,2

-
‘4‘%

( P

,)

2 Computerworld

Neo Geo - Super Nes
Mega Drive - Gameboy - PC-Software
Amiga (auch Reparaturen,
Ersatzteile, Zubehor)

Individuelle Softwareerstellung!

Versand per NN oder Vorkasse plus 9,- Versandkosten (Inland). Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 15,- DM Versandkosten

Versandzentrale und Laden:
Peter-Henlein-StraBe 73, 8500 Niirnberg 40, Telefax: 0911/4476 62

0911/437474
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Rome sweet Home

Das Volk muf sich vergniigen — das neue Forum ist bereits im Bau

“_, I i

C3

Caesar

Wir befinden uns im Jahre
13 v. Chr. Im rébmischen
Imperium platschert die Be-
siedlung dahin... Im Ganzen?
Nein! Ein kleines rémisches
Dorf kann es nicht lassen,
ihrem Stadthalter auf die San-
dalen zu treten. Denn erst
recht in der Provinz hangt der
gut situierte Blrger an lieb-
gewonnenen Gewohnheiten:
AuBer den obligatorischen
Haussklaven halt man es in
der provinziellen Einéde nur
mit einem geflliten Kolloseum
aus. Zu Euren stadthalteri-
schen Pflichten gehort, Eure
romische Stadt zusammen-
zuklicken. Deutlich Sim-City-
orientiert liegt Euch die Bau-
industrie zu FiBen. Als Herr-
scher solltet |hr auBerdem vier
“Beliebt-o-Meter” beachten:
Die Sicherheit, die Kultur, der
Wohlstand und die Infrastruk-
tur Eurer Stadt. Jede der vier
Kategorien 1aBt sich mit be-
stimmten Einrichtungen ver-
bessern. Kulturell erfreut sich
der Provinzromer an einer Wa-

Das Handbuch stimmt
den Spieler ein:
“Wenn Sie ein Spiel
von Impressions be-
ginnen, missen Sie
auf alles gefaBt sein!”
— Selbst dem Impe-
rator wiirden die Blat-
ter seines Lorbeer-
kranzes welken: Im-
pressions ist es ge-
lungen, das geniale
Sim City-Prinzip zu
einer vorzeitlich-rémischen Kata-
strophe zu deformieren. Die
Benutzerflihrung 148t alle Win-

R P

wa j%

ein noch nicht gefundener Spiel-
witz: Caesar ist spannend wie
ein verstopftes Aquadukt.

genrennbahn oder dem Am-
phietheater. Mit den Unterneh-
men kommt der Wohlstand:
Weinanbau oder Kupferverar-
beitung lassen die Gemeinde-
kasse klingeln. Gelingt es, die
Stadt aufblihen zu lassen,
seid Ihr bald Dekurian, anson-
sten warten die Léwen. cd

Genre: Strategie
Hersteller; Impressions
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Impressions

MS-00S  21% §

Grafik: 39% Sound: 27%
Schwierigkeit: leicht

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA, Maus

Unterstiitzt: Adlib, Sound-
blaster

Geplant fiir: Amiga

A

Unsere Einheit ist in Agypten unterwegs

Rome: 92 AD

Rc‘imische Helden schiurfen
grundsatzlich auf Sanda-
len durch die Antike. Das hat
sich in unzahligen Legionars-
filmen bewéahrt, warum sollte
es im Computerspiel anders
sein? Im vorliegenden Fall
Ubernehmen wir die Paten-
schaft dber den Junghelden
Hector, der mit seinem hoch-
sommerlichen Schuhwerk ein
isometrisches 3-D-Italien unsi-
cher macht. Wie alle rémi-
schen Kids hat auch Hectorlein
nur einen Wunsch: Er méchte
Kaiser werden.

Kein Problem. Unterstiitzt
von lenkenden Mauseingriffen
trampelt Hector durch die
frihzeitliche Geschichte. Er
redet auf deutsch mit einigen
Personen, l6st kleinere Ratsel

. und findet einige Schatze. Zur

besseren Ubersicht dirfen wir

- eine magische Landkarte ein-

blenden. Sind die ersten Auf-
gaben bewaltigt, gibt's eine
Beférderung und Freifahrt-
scheine nach Agypten und
Britannien. Dort lenken wir vier

sche offen: Icons, die
aus dem grof3en Hyro-
glyphenlexikon abge-
pinselt wurden, die
deutsche Ubersetzung
im Dialekt des Teute-
burger Waldes und
eine mittelschwere
Maussteuerung brin-
gen das Prafektenblut
zum Kochen. AuBer-
dem nerven uns Block-
grafik, Sparsound und

Held Hector hat zu-
mindest grafisch zu-
gelegt. Die Sprites
sind langst nicht mehr
so krimelig wie im
direkten Vorganger
Robin Hood, die Land-
schaft ist detaillierter,
die Hintergrundbilder
kénnen sich sehen
lassen. Leider tau-
schen diese kosmeti-
schen Operationen
nicht Uber das weiterhin magere
Spielprinzip hinweg. In jedem der
sechs Spielgebiete ist die eigent-

Mandipel hochmotivierter Le-
gionére in die Schlacht. Ein-
fach auf ein Strategiemeni
klicken und die kleinen Pixel-

.| Soldner trampeln los. Zuriick

in Rom, mussen wir uns nur
noch von den Massen feiern
und vom Senat zum Kaiser
wahlen lassen. vw

MS-D08

4%

liche Aufgabe zu
schnell geschafft. Was
nutzt es, wenn wir be-
liebig lange in einem
Areal herumlaufen
darfen und ein wenig
dem zaghaften Trei-
ben der Bevdlkerung
zuschauen — Spiele-
risch ist damit nichts
gewonnen. Ahnlich
armlich ist der strategi-
sche Teil ausgefallen.
Ein Hauch von Populous schim-
mert zwar durch, verbla3t aber
bald wieder.
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02!61/203 ; Samstag von 10-14 Uhr
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Gegen das High-
Tech-Flair von Links
386 Pro kommt David
Leadbetter's Golf nicht
an. Alle Besitzer von
niedrig getakteten
PCs durfen allerdings
aufatmen: Da das
Spielfeld in detaillierter
3-D-Vektorgrafik dar-
gestellt wird, gibt's
selbst auf 16-MHz-
386ern keine schwer- .
wiegenden Geschwindigkeits-
probleme. So schlaft niemand in
Folge eines lahmen Bildaufbaus
ein, sondern darf seinen Golfball
sogar wahrend des Fluges in
"Echtzeit" betrachten. Die pro-

ey fessionelle Vielfalt von Links 386  grafik steht, darf diese Golf-
T Pro kann David Leadbetter's Golf ~ Simulation dem High-End-Mei-
trotz alternativer Grafik jedoch  ster ohne Bedenken vorziehen.

2 2

nicht Gberbieten: Es |
gibt zwar ebenfalls ‘
weibliche Mitspieler-

innen und den "Ziel-

Zoom", eine ausflhr-

liche Statistik und den

nutzlichen "Doppel-
klick" beim Putten
sucht man allerdings
vergeblich. AuBerdem
hatte die sehr sinn-
volle "Links-386-Pro-
Fenster-Technik" Da-
v.'d Leadbetter's Golf gut zu
Gesicht gestanden. Microprose'
Golf ware fir den Gelegen-
heitsgolfer ein sinnvolle Anschaf-
fung, wenn es Links 386 Pro
nicht gabe: Nur wer auf Vektor-

Via Mausklick schwingt unser Sportler die Golfkeule

David
Leadbetter's Golf

David Leadbetter gehort zu
den beriihmtesten Golf-
trainern der Welt. Wer ein Trai-
ningsstindchen beim Golf-
Guru nimmt, blattert schon
einige Riesen fir die Unter-
weisung in der edelsten aller
Ballsportarten hin. Mit David
Leadbetter's Golf von Micro-
prose lassen sich beliebig viele
Golfstunden flr nur 120 Mark
nehmen. Voraussetzung: Wie
beim Konkurrenz-Golfer Links
386 Pro |laBt Microprose nur
Leute mit einem 32-Bitter,

sprich einem 386er oder
486er, an den Schlager.

Im Gegensatz zum Edel-
konkurrenten wird einzig und
allein der "normale" VGA-Mo-
dus unterstutzt. Microprose-
typisch gibt sich David Lead-
better's Golf vektorgrafisch.
Diese Darstellungsform garan-
tiert dem Computergolfer einen
Luxus, den das eher kon-
servative Links 386 Pro nicht
bieten kann: Per Kamerablick
darf der Ball auf seinem Weg
zum Loch verfolgt werden.

Dabei durft Ihr auf sieben vor-
gegebene Kamerapositionen
zurlickgreifen.

In einem groBzlgigen Op-
tionsmenti lassen sich deswei-
teren Spielweise, Art des Tur-
niers und weitere Spieler ein-
stellen. Via Modem darf auch
gegen einen Freund eingelocht
werden. Bevor |hr entgiltig
den Rasen betretet, klopft
Leadbetter noch einen zum
Kurs passenden Spruch, und
Ihr findet Euch vor einer iso-
metrischen Ubersichtskarte
wieder. Hier darf im Rohbau
Euer Vorgehen geplant wer-
den. Auf dem Rasen erwarten
den Spieler neben der Vektor-
landschaft und Eurem Golfer-
Sprite allerlei Icons. Mit diesen
lant sich der passende Schla-
ger wahlen, die FuBstellung
korrigieren, der Ball ordentlich
positionieren oder die Uber-

A
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Phantastische Polygone: Die Umgebung wird fast durchgehend in 3- D Uekturgrallk dargestelil

120

sichtskarte abrufen. Natlrlich
darf das Loch herangezoomt
oder ein Gitter Gbers Schlacht-
feld gelegt werden. Windrich-
tung und -stérke findet lhr in
einem weiteren Fensterchen.
Das Swingometer ist Gber

Die isometrische Ubersicht des
anliegenden Kurses

Euer Schlagersprite gelegt. Via
Mausetaste klickt lhr doppelt:
Erst die Schlagstarke, dann
der Schnitt. Nach erfolgtem
Schlag gibt der gute David
seinen Kommentar zu Eurem
mehr oder weniger erfolgrei-
chen Einlochversuch.
Besonders tolle Schlage so-
wie Spielstdnde wahrend eines
Turniers durfen gespeichert
und spater natlrlich wieder ge-
laden werden. kn
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Viel mehr als nur daddeln - tolle Computer-Camps
mit Riesen-Freizeitprogramm! Uber zehn verschiedene
Kurse — von AmigaBASIC, C-Progr., ASSEMBLER

bis hin zu PC-Kursen (u.a. PASCAL, C-Progr., DTP).
Alles wahlweise auch mit Sport- oder Sprachangeboten
kombinierbar. Auch viele andere Programme.

Jetzt die neuen Kataloge bestellen! Gratis.

Ja, ich interessiere mich fiir

[[] Feriencamps mit Sport, Computer- und Sprachkursen
(10-18 Jahre) in Deutschland und England

[[] USA-Sprachreisen (14-19 Jahre)
[C] High School Aufenthalte in den USA (15-18 Jahre)

[] das Kanada-Special: Summer-Camp Lakefield (12-16 Jahre)
u. Sprachreise T'rip nach Thornbill bei Toronto (14-17 Jahre)

Meine Anschrift:

Vor-/Nachname

Stralbe/Nr.

PLZ/Ont

Geb.-Datum Tel:

Bitre ausfiillen und einsenden an:  CAMPS, Hafenstr. 28,
2000 Wedel (Holst.),
Tel. (04103) 17975
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Auf Knopfdruck werden die Kugeln herangezoomt.

aum hat sich sein Jimmy

White’s Whirlwind Snoo-
ker an der Spitze der engli-
schen Charts festgebissen,
schiebt  Kultprogrammierer
Archer MaclLean schon den
néachsten Streich in den Dis-
kettenschacht. Mit Pool be-
dient der Starprogrammierer
die Fans von Billard — Ame-
rican Style. Bildschirm-Outfit
und Steuerung haben sich ge-
geniiber dem Vorgénger nicht
geéandert. Ihr greift auf dieselbe
Menlileiste zurlick, die erneut
am linken oder oberen Bild-

" 8 BALL GRR BER TABLE RULER

122

Zielsicher: Der weille Strich gibt die StoBrichtung an

schirmrand plaziert wird. Dort
findet Ihr alle wichtigen Anwei-
sungen, um den anstehenden
StoB genau so auszufihren,
wie er Euch im Geiste vor-
schwebt. Die bewahrte 3-D-
Vektor-Grafik wurde ebenfalls
Ubernommen. Billardtisch und
die dazugehérigen Kugeln sind
aus jedem erdenklichen Blick-
winkel zu betrachten und nach
dem StoB3 zu verfolgen. Eurer
Fantasie sind dabei kaum
technische Grenzen gesetzt.

An Spielvarianten stehen
diesmal 8er und 9er Pool zur
Wahl. ‘Entweder schwingt lhr
Eure Queue gegen einen von
20 Computergegnern, stofBt
mit einem Freund an oder
nehmt an einem Multi-Player-
Turnier teil. Wéhrend beim 9er
Ball die Regeln festgeschrie-
ben sind, werden in Sachen
8er Ball eine USA- und eine
Englandvariante angeboten.
Auf Wunsch kann man sogar

Ich hasse es, mich zu
wiederholen, aber fiir
Pool gilt dasselbe, das
mir schon bei Snooker
schlaflose Nachte be-
reitet hat. Im Grunde
ist die Simulation per-
fekt, doch richtig Spaf3
macht mir auch das
vorliegende Pool nicht.
Dabei beweisen die
flotte 3-D-Grafik und
die intelligente Steue-
rung ein weiteres Mal, daB
Archer MacLean zu den kompe-
tentesten und engagiertesten

e "

&

Programmierern zahit.
Kein einziger Design-
fehler, den man dem
Insulaner ankreiden
kénnte. Wer den Vor-
ganger liebte und sich
an Bildschirmbillard er-
freuen kann, der muf3
sich auch Pool zule-
gen. Habt Ihr dagegen
mit meiner Meinung
sympathisiert, dann
solltet lhr Euch ein

weiteres Mal meinen Rat zu Her-
zen nehmen: Sucht Euch eine
gute Billardhalle und spielt live.

einige Regeln nach eigenen
Winschen abandern. Wer sich
bei den Pool-Varianten nicht
gefordert flhlt, sollte zu den
Trick-Shots greifen. Hier darft
Ihr beliebig viele Kugelkonstel-
lationen aufstellen, sie auf
Diskette speichern und an
Billardfreunde schicken.  mg

Regelwerk

9er Ball ist in den USA die
verbreitetste Billardvariante. Ein
GroBteil der lokalen und iiberre-
gionalen Turniere werden auf die-
ser Basis ausgetragen. Im Spiel
sind nur die ersten neun Kugeln.
Diese werden in Form einer Dop-
pelpyramide (die 1 ganz vorne, die
9 in der Mitte) aufgebaut. Gewon-
nen hat derjenige, der zuerst die 9
versenkt. Allerdings miBt lhr im-
mer die niederwertigste Kugel auf
dem Tisch anvisieren. Welche lhr
bei dem Stof versenkt (am besten
natiirlich die 9), ist nicht vorge-
schrieben; Hauptsache, die weiBe
Spielkugel berilhrt zunichst die
niedrigste Kugel (mit oder ohne
Bande). Ihr diirft weiterspielen, so
lange Ihr bei einem Sto minde-
stens eine Kugel versenkt. Landet
allerdings die WeiBe im Loch, oder
trefft Ihr nicht die niederwertigste
Kugel, darf der Gegner die Weile
beliebig auf dem Tisch postieren
und seinerseits stofen.
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OPERATION WHITE LIGHTNING

,.Eihe solch detaillierte Landschaftsgrafik, die Comanche auf dem PC bietet, war
‘bislang nur stindhaft teuren Supersimulatoren vorbehalten.” Powerplay 12/92

NOVA-

° Bildschirmfotos: IBM-PC, VGA 256-Farben.

o By

Comanche, Novalogic und das Novalogic Logo sind : ¥ s i
eingetragene Warenzeichen von Novalogic, Inc.

© 1992, Novalogic, Inc. Alle Rechte vorbehalien.

Published by Softgold. ' : _

| '\fertrieh: Rushware GmbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Osterreich: Darius und Karasoft - Schweiz: Thali AG
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£ Okay Sofr

o3| Am Graben 2 W-8471 Weiding
5 Tel. 09674 -1279 Fax-1294

Legend of

= s i Kyrandi

phg s R 48 yrandia

Cﬁtmg;im DV 69.90 62.90 = .

Cytton DA = #%0 ;" -, Branchenneuling Bran-

g g 4 L N R don, der seine Abenteuer

ber patrizier by .90 eclo V=" in der frischen "Fables &

éfi:p Bizzédﬁgzgpr) g;f %gﬁ %’% Fiends'-Abenteuerserie zu ?estreiten hat,

Fallission, bisk DA 5500 —— tummelt sich nun augh auf dem Amiga. :

ﬁ“ﬁmﬂg ov gla 7990 Das Adventure-Debiit der Eye-of-the-

fpdiana Jones v pv z5.90 aa. | | Beholder-Macher Westwood Studios Brandon machl auch aut dem
Laser %gw d, P TR heimste auf dem PC Preise und hohe ~ Amiga eine sehr gute Figur

LLf,?*’"dgg%f L i TR ] Wertungen ein — Die Erwartungen an
P53 remptres D i 2ho9 die Amiga-Version war entsprechend

|
Moo Hagic 4 bv 853 221 | hoch. Obwohl technisch hier und da ein ;
fiesthrclty’s Y 7158 ZZ| | paar Abstriche in Sachen Grafik und s
Red Baron Mission Disk 5190 &A Sound gemacht werden mssen, hat I
gﬁ?ﬁ;ﬂm 3 s 00 Legend of Kyrandia auf dem Commo- r
5 U F DV 82,90 66.90 i i i
Space Quest Tl dore-Flaggschiff nichts von seiner [
NINTENDO sﬁz a;ggvn;;f 1 o e %% =a | | Faszination eingebiift. Die mérchenhaft _ ;
g ES %0 ad. Sl ~ Testmuste b
Brettsplele wigkid © e schdne, witzige und spannende Story .
SOUNDBLASTER 25 199.- fesselt den Adventure-Fan von der ersten : "} 85“/ |
CD’s M SB-PRO 4.0 "~ 200.. bis zur letzten Diskette (immerhin neun 8 AM A 0 r
: B-JUNIOR 149.] | Stiick). Gerne sieht man aus diesem {8 e ;
Sl MR . .
Videos AT Stereo FX 267~ Grund (iber ein paar kleing Puzzlepatzer ; ' ; -
MC’ AdLib Soundkarte 125.- hinweg: Einige Rdtsel sind ndmlich nur 1
S ad};bdGLOJ\I-P% : 4733" durch Probieren zu ldsen.Davon ab-
- olan ' i 1
: gesehen bietet Kyrandia gehobene
Comics PUBLIC DOMAIN ab DM 3.-1 | Ristelkost die sich hinter den Kollegen

aus dem Hause Sierra oder LucasArts
nicht verstecken muf. Bleibt zu hoffen,
dal Westwood sich in kiinftigen Spielen

Biicher

Nachnahme DM "50 Aualand DM 12 50
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

auf uber noch steigern kann mh
500 gm
Die Mauer bebt
Der einzigartige MR K 1 I
| Darksun # 89.90

| | DSA Schicksalskiinge dt 9490 7990 |
Dungeon Master dt 7980 74.90

.Jetzt gibt's die furiose
o Ritterrempelei Rampart
auch fiir den Amiga.

Wahrend Electronic Arts die PC-Fassung
des Afari-Automatenklassikers umsetzte,

5 H | D.Master & Chaos S. Back  —~- 7690 ||
u Ime Ias o Eye o. t. Beholder 2 dt 99.90 B89.90
F-15 Strike Eagle 3 (*) 114, -

| Falcon3.0° 84.90

Falcon 3.0 Mission 1(*) 64.90

Global Conquest” 114.-- -
Gunship 2000 (*) 89.90 89.90

mit riesengroBer

| Harrier Jump Jet (1 14~ -~ [ | machten sich Domarks Designspezis an
| lisoyireroieios s s B | gig Amiga-Version. Das Grundprinzip :
SOftwareauswahl | mmoar soo - M | und die grafische Aufmachung ist .
| Mignht & Magic 4 . B4 - geblieben: Auf einer Landkarte markiert ~ Da briikelt der Beton: Kanonen-
B T e Ihr ging Heimaiburg, deren Mauem Ihr  kugeln gegen Burgmauern
- L sas ol Vet (o) LK o g danach gegen angreifende Piraten (im ni
Lemmings 2 (*) # 9490 79.90 4
| LinksProab38Ger' VGA 9990 - Solomodus) oder gegen einen Kumpan el
I H Popuious picls (im Duett) verteidigen miift. Unter dem
m ause von opulous 2 Plus* # = 9490 m| . nubt. ! £ AT i wi
s A Sl o Digidonner der Geschilze zerbroselte oenre: Geschicklichkeit it
L&P o Ao B8 e Burgmauern werden in einer zeitlich ~ Hersteller: Domark S
Star Conbol o begrenzten Feuerpause mihsam mit Zirka-Preis: 90 Mark P e
Scharnweberstr. 25 smlis# 8590 Tetris-artigen Kldtzchen wmdqr geflickt. Testmuster: Domark . ab
1000 Berlin 51 Ultima 7° 84.90 Ist die Burg komplett geht's in der ’ L sl
eriin e o ity ndchsten Runde weiter, klaffen noch 0 F il
Telefon: 412 10 60 wnoCommarser 1+ 3430 saso | Locher in den Wanden, heift’s *Game  MI{[1]1H]] 81% B
dt = deutsche Version * = mit deutscher Anleitung Over" Ubersmht Ihr Im SOIO—MOdUS ein
# = bel Drucklegung noch nicht lieferbar. i i 1
Alle Preise inkl. Sicherheltsverpackung paar AﬂgHﬁSWG“Gﬂ der Piraten, drft Ihr ig R
syl IR i el in einem neuen — natlirlich schwereren — Gl'alllf. 5_2% - Sn_und. 3% (
Wir fdhren auch Breti- und Rollenspieie Bau-Gebiet frischeSchidRer zusammen-  Schwierigkeit: mittel ; I
(Science Fiction, Fantasy), Zinnminiaturen, » % i - }
Farben, Wirfel und Zubehar. basteln. Technisch braucht sich die Minimal: 512 KBY’IB Z
GroBer Vi dkatal 5.00 DM i r ina- i i hi % 3
SIS | o dte bl 00 e~ I
T R spielermodus und Sprachausgabe zieren Bereits erschienen: MS-DOS,
Telc ni"“’ ﬁff‘l 211 Q%E””}?L’;z das Spektakel. Ebenfalls vorhanden: Die  Super Nintendo, Mega Drive A
Tal: 0042148 1972 - Fax: 4702 Superkanone und der Propaganda- S

Ballon aus der PC-Version. mh

124 1193 m

|
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Captive

Wenn die Umsetzung eines Spiels
langer als zwblf Monate dauert, sollte
man entscheidende Verbesserungen
erwarten diirfen. Bis auf ein neues und
méBiges Intro diist der MS-DOS-Astro-
naut jedoch enttduscht durch das All.
Die 3-D-Mini-Auftrdge werden relativ
2ufdllig zusammengestellt, die Planeten
sind zu schnell abgehakt. Wer unbedingt
Dungeon Master im Weltall spielen
mochte, kann ja mal reinschauen.  vw

MS-DOS 49%

Wizkid

Auf dem PC hat das kleine Wizkid
nichts von seinem umstrittenem Charme
gingebift. Leveldesign und Steuerung
wurden 1:1 von der Amiga-Version
iibernommen, die Grafik hat Sensible
Software sogar noch ein wenig aufpo-
liert. Musikalisch bekommen wir dhnlich
abgefahrene Tdne zu hdren, wie sie
schon das Original bot. Ein angeblich
witziges Spiel, dessen Humor allerdings
viele Spielefans kalt 146t kn

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 100 Mark

MS-DOS 68%

Grafik: 70% Sound: 72%
Schwierigkeit: einstellbar

Lotus 3

Auf Ataris 16-Bitter hinterldBt Grem-
lins Flitzer einen, im Vergleich zur Ami-
ga-Version fast identischen Eindruck.
Schnelle Grafik, abwechslungsreiche
Strecken und die durchdachte Steuerung
motivieren extrem lange. Dank RECS,
dem kinderleichten Editor, kommt selbst
die Kreativitat nicht zu kurz. Allein die
Musik ist schwécher und die Grafik et-
was farbloser. Trotzdem ist Lofus 3 eines
der besten Rennspiele fiir Euren ST. kn

Genre: Rennspiel
Hersteller: Gremlin
Zirka-Preis: 90 Mark

ATARI ST 82%

Grafik: 81% Sound: 67%

Schwierigkeit: einstellbar

Risky Woods

Electronic Arts' Fantasy-Jump'n'Run
macht auf dem PC eine gute Figur. Sieht
man von dem etwas ruckeligen Scrolling
ab, bekommt der Actionfreund bunte
Grafik, Dutzende Sprites und mitreiBende
Musikstiicke geboten. Die Mankos des
Amiga-Originals wurden jedoch nicht
ausgeblgelt: Konventionelles Level-
design und einige unfaire Stellen triiben
den Ballerspal etwas. Freunde grad-
liniger Action sollten reinschauen.  #n

MS-DOS

69%

Hol Dir den

Ordner!

Das stiirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !"!!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-

soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).

Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

I,

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:
Markt & Technik Leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Minchen 5



Compact Disc__

Ob bei

genauer an.

Als digitaler Datentrager
erstirmen die Glitzer-
scheiben die versammelten
elektronische Medien: Im
Musikbereich hat die Compact
Disc langst die alte LP vom
Thron gestoBen. Auf den
Wohnzimmer-TV's stof3t der
Konkurrent des Videorecor-
ders, der Laser Disc-Spieler,
die digitale Technologie nach
vorn. Als letzte hausliche Ent-
ertainment Bastion wurden die
Computer von der angriffslusti-
gen Compact Disc verschont.
Das wird nicht mehr lange so
bleiben, denn die Softwarein-
dustrie hat die Compact Disc
zum Lieblingskind des Jahres
erkoren. Doch bis jetzt ist die
Hardware teuer und die Soft-
ware rar. Die angebotenen
CD-Spiele fullen noch langst
kein Handlerregal und werden
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heissen

Rythmen, abend-
fiillenden Filmen oder
Computerspielen: Immer
ofter dient die CD als
speicherstarker Vergnii-
gungstrager. In unser
neuen Rubrik LASER AGE
schauen wir uns die
schillernden Scheiben

immer noch zu
saftigen Prei-
sen Uber die
Ladentheken
geschoben.
Man sollte
nun meinen,
daB das auch
einem Hard-
core-CD-Freak
die Lust ver-
galit. Doch dem
ist nicht so:
Glasklarer Ste-
reosound, Ani-
mationen bis
zum Ab-winken
und das un-
komplizierte Handling, CD rein
- Spiel an, helfen der Compact
Disc uber die Geburtsfehler
hinweg. Die Kluft zwischen
Realitat und Spiel wird in der
Zukunft immer enger werden.

Das klappt nur wenn man rie-
sige Datenmengen im Griff
hatt: Rosige Aussichten fir
den Speichergiganten Com-
pact Disc. Die POWER PLAY
nutzt die Zeichen der Zeit mit

einer brandneuen Compact-
Disc-Rubrik:  Laser Age.
Systemibergreifend stellen wir
Euch die besten CD-Spiele der
Saison vor. Aber auch techni-
sche Neuheiten und Grundla-
gen der CD-ROM-Technologie
bekommt Ihr in Laser Age aus
erster Hand. cd

.

Aus anderen
Augen

Der Grundstein des CD-
Booms ist gelegt — denn die
Spieleentwickler sind Feuer
und Flamme flir das neue
Speichermedium. Die Grinde . &
liegen auf der Hand: Gegend- =
ber einer Diskette protzt die —
Compact Disc mit einem Sl
phanomenalen Speicher- 3
platz. Musikdaten kén-
nen direkt als Audio-
track angelegt werden.
Dadurch kann HIFI- /
Musik in Compact §
Disc Qualitat das
Ohr des Spielers
umschmeichen.
Angenehmer Nebe-
neffekt fur die Soft-
warehersteller: Das
programmieren von
lastigen Soundkar-
tentreiber  entfallt.
Das leidige Thema
Kopierschutz ist ein
nicht zu unterschatzen-
der Anreiz auf CD-ROM
umzusteigen. Da die Com-
pact Disc bis jetzt nur im Her-
stellungsprozeB zu beschrei-
ben ist, kann der Normalver-
braucher die ersehnten Spiele-
bits praktisch nicht vervielfati-
gen. - Fir pleitegeschittelte
Softwarefirmen ein gefunde-
nes Fressen. Letzter Kosten-

usik, grandiose Bobb
der Weber wurde auf CD-ROM v
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e Gr: - Bobbin
Verigl

Sega geht mit 30M |
Laufwerk furs Mega Drive |

mit gutem Beispiel voran.
Nintendo zieht nach, in
einem Jahr soll auch
ihr  CD-Laufwerk
neben dem neuen
Super NES ste-
hen. Nicht zu
~ vergessen sind
. die CD-Maschi-

~ hafte Grafikad-

: venture durfte

zum erstenmal Mitte 1990
bestaunt werden. Die Spiele-

_ welt stand Kopf: Mit fantasti-

scher 16farbiger EGA-Grafik
und einem musikalischen Ein-
gabesystem erdffnete Loom
neue Adventuredimensionen.

Links: Das Studium der Times
ist nicht zu unterschétzen
Oben: Film pur: Dr. Watson
ins Gespréch vertieft

Satte zwei Jahre spéter ist mit
EGA-Grafik und Piepsgerau-
schen kein Blumentopf mehr
zu gewinnen. Ein Grund mehr
die tolle Fantasystory mit einer
noch wunderbareren Musik zu
hinterlegen, die Grafik auf
VGA Niveau aufzustocken
und daraus eine traumhafte
CD zu brennen. Wir erinnern
uns: Der junge Bobbin, seines
Zeichens Weber, findet sich
allein und verlassen auf einer
Insel wieder. Nur mit einem
Zauberstab im Handgepéack
wird Ihm die hohe Biirde tiber-
tragen sich in der Welt um
Frieden zu kimmern. Eigent-
lich keine leichte Aufgabe,

. Das marchen-

doch

~ Bobbin wird es nicht schwer

gemacht, seinen Frieden zu

~ finden. Mit Tonfolgen wird das

gesamte Spiel gesteuert: Into-
niert Ihr das magische “Sesam
6ffne dich” vor einer verschlos-
senen Muschel, springen die
Schalen auf. Spielt Ihr die
Melodie riickwérts, klappen
die Schalen zusammen. In
dieser Weise Iost Ihr das
gesamte Spiel. Zwei Loom-
CD-Versionen durchkreuzen
die Galaxis: Die erste wurde
mit den Sprachen dieser Welt
vervollstandigt. Die Multikultu-
relle Familie freut sich Gber die
deutschen, spanischen, japa-
nischen... Texte. Der anderen
Version wurde eine englische
Schauspielerstimme mitgege-
ben - Bildschirmtexte entfallen.
Die mérchenhafte Stimmung
wird durch den Erzahler
mystisch untermalt. Grafik und
Sound sind bei Loom fanta-
stisch abgestimmt, das CD-
Spiel erreicht fast Filmqualitat.
Fdr miBige Stunden ist Loom
eine zweite Compact Disc bei-
gelegt, die das Abendteuer als
richtiges Horspiel erzahit. Ein-
ziges Manko des Edelmar-
chens: Der SpielspaB ist zu
kurz, an einem regnerischen
Sonntagnachmittag hat es sich
mit Loom ausgewebert. Wenn
lhr Eure Freunde mit einem
aufgemotzten CD-Spiel impo-
nieren wollt, ist Loom der rich-
tige Giriff. cd

Genre:Adventure
Hersteller:LucasArts
Minimal:286er,640
KB,VGA
Unterstiutzt:Maus
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster:Rushware

127




compuél‘"' dlsc o

Kleinkariert
Sherlock Holmes

Ilmrelf: ICOM’s Holmes
Holmes erlebt
im Spielegenre

eine  Renais-

sance. Setzte vor kurzem
Electronic Arts ihren Holmes
auf kriminalistische Pfade, ver-
folgt nun die amerikanische
Softwarefirma Ilcom dem Vor-
laufer mit einer Sherlock Hol-
mes-CD. Der Unterschied der
beiden Holmes ist erstaunlich:
Treibt sich der E.A. Holmes in
bester Adventure-Manier durch
die regnerischen Londoner
Gassen, versucht der lcom-
Holmes sein Glick auf eine
andere Art: In drei Féllen habt
Ihr auf die feine englische Art
Verbrechen zu ermitteln. Um
den Tater zu Uberflhren, ste-
hen Euch verschiedene Infor-
mationsquellen zur Verfligung:
Die einfachste Ldsung ist,
betreffende Personen direkt
auszufragen. Zu diesem
Zweck offnet sich ein Bild-
schirmfenster, in dem ein klei-
ner, echter Film ablauft. Die
Konversation schallt dabei in
Digi-Qualitat aus dem Laut-
sprecher. Aus dem Gespréch
zieht lhr SchluBfolgerungen
und befragt dann die néchste
Person. Braucht Ihr mehr Hin-
tergrundangaben,  bleiben
Euch die aktuellen Ausgaben
der Times. Bei Bedarf kénnt

durchwélzen, neben Todesan-

zeigen und Zigarrenwerbung
findet Ihr wichtige Hinter-
grundinformationen. Spiele-

risch tragt die Sherlock Hol-
mes-CD ihren Namen nicht zu
Unrecht, denn bevor die drei
Félle gelost sind, steckt sich

‘Sherlock einige Pfeifen an.

AuBer kriminalistischem Spur-
sinn sind gute Englischkentnis-
se fur die Detektivarbeit Vor-
aussetzung: Die Dialoge sind
im lockeren Plauderstil ange-
legt, bei denen sprachliche
Nuancen oft spielentscheident
sind. Sherlock Holmes nutzt
mehr als die Hafte des freien
Speicherplatzes einer Com-
pact Disc. Der groBte Teil ist
dabei fir filmechte Sprache
und Animationen vorbehalten.
Der Spielwitz fiel dagegen
recht knapp aus und |aBt auch
motivierte Detektive schnell
das Weite suchen. cd

Genre:Adventure
Hersteller:lcom
Minimal:286er,640
KB,VGA, :
Soundblaster,Maus
‘Untersttzt: -
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster:iImport

Bilderbuch
Cavtious Condor
in Los Angeles

ansassigen Fir-

ma Tiger Media haben in
Japan einen festen Freundes-
kreis. Typisch fir Tiger Media
ist ihr eigener Comic-Stil.

~. Bestes Beispiel: The

>, case of the Cautions

> Condor. Die mit

» der Hand ge-

\ zeichneten Bil-

_der stammen

Die Multime-
dia Produkte der

Ihe dis. gesamie  Ausgabe.

p T} f o ]

“aus dem amerikanischen Pri-
~ vatdetektiv-Klitschee.

Computerversion unterschei-
det sich vom konventionellen
Heft durch fehlende Sprech-
blasen, die der Sprachausga-
be wichen. Hinter der Story
verbirgt sich der typische
Comicstrip: Zum exclusiven
Dinner lud der amerikanische
Multimillionar Bronson Barnard
eine bunte Mischung Dollar-
schwerer Cocktaillowen auf
sein Flugboot. Nicht auf
irgendein langweiliges Flug-
boot, sondern auf die Condor,
dai groBte, schénste und teu-
erste Traumschiff-Flugboot der
Welt. Zwischen Kaviarkostlich-
keiten und Champangerfriih-
stick meuchelt ein Mdrder hin-
terriicks den Gastgeber nie-
der. Mit seinen letzten Worten
gibt der Sterbende Euch, als
Privat Detektiv Ned Peters,
den Auftrag seinen Mérder
dingfest zu machen. Der
Smalltalk mit der illustren
Gesellschaft, das Durchsto-
bern von RAumen sowie das
Sammeln wichtiger Indizien
gehort zu Euren Detektivauf-
gaben. Jede Person hat eine
Akte in der lhr Motiv und Alibi
vermerkt. Aus einer Flugboot-
Ubersichtskarte steuert Ihr den
gewinschten Raum oder die
Person an. Die ablaufenden
Handlungen kénnt Ihr als inter-
aktiven Comic verfolgen, aber
nicht direkt ins Spielgeschehen

Die

| eingreifen. Gelingt es Euch =

nicht den Mérder habhaft zu .

- werden, bleibt noch die Option :

The case of the Cautions Con-
dor als echten Comic zu
bestaunen - komplett aber
ohne Lésung. Gute Englisch- .
kentnisse sind Voraussetzung .
um SpaB an dem Flugdrama
zu finden. Mir ist die Detektiv-
arbeit zu eintdnig, fir Comic-
freaks ist The case of the Cau-
tions Condor eine neue
Schmokerdimension. cd

Genre:interaktiver
Comic

Hersteller: Tiger Media
Minimal:286er,640KB,
VGA

Soundblaster
Unterstitzt:Maus
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster:Rushware

Pharmadrama
Fascination
Prasident der

‘?@/élfj’ﬂ
Q Unlimited Labo-

ratorys hat ein neues Schleck-
mittel entwickelt: In geringen
Dosen verabreicht verstif3t das
medizinische Leckerli das Pati-

Jeffrey Miller der

Oben: Die Fascination halt
sich in Grenzen

Links: Tiger Media stellt
interaktive Comics vor

= gen aller Art. Eine befrei-
~ ende Revolution in der
A modernen Neuropsycha-
“Wtrie  zugunsten ~ der
“ geknechteten Mensch-
) heit. Eine andere Idee hat

In Case of the Cautions Condor klart lhr
einen Mord auf.
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1e'ouaoksalber Peter ngate :
“Denn das gleiche Mittel in star-

ken Dosen geschlabbert,
- macht die Betroffenden zu
~ lustvoll wallenden Sexmon-
- stern. Durch den Tod eines
- Flugpassagiers bekommt Ihr
~einen Koffer mit einer der Pro-
- totypen-Ampullen in die Finger.

~ Als franzosische StewardeB

~ Doralise drft Ihr Euren Hel-
~ denmut beweisen. Gegenstan-
~ de werden in Fenstern ver-
groBert, kdnnen manipuliert

~ und mit anderen kombiniert

werden. Die Réatsel halten sich
in Grenzen und sind schnell
gelést. Faszination wurde
nachtraglich mit CD-Gerau-
schen aufbereitet, auf Wunsch
erklingen sogar deutsche

- Minimal:286er,
640KB,VGA,Sound-

| blaster

- Unterstitzt:Maus

Genre:Adventure
Hersteller:Cocktel
Vision

Zirka-Preis:120 Mark
Testmuster:Cocktel
Vision
Willkommen
inder
Geisterbahn
Victor Vektor &
Yondo
nen Hund Yon-

Wenn
et 2
do in Transilva-

Vektor mit sei-
nien auf Vampirjagd geht, sich

" Hunt Ihrden Abladt der
~ Geschichte, bestimmt den
- Weg, die nachste. Stanon und

Victor

Handiun
Am

] zunehmend der Macro Mind

Director als Vehikel einer
neuen Spielgattung durch. Die
beriihmten Radioshows ver-
binden sich dabei mit Comic-
Elementen, (berlassen dem
Zuschauer die Regie und fei-
ern als neues Medium Aufer-
stehung.

Auch Victor Vektor & Yondo,
ein interaktives CD-ROM-
Adventure mit  Digi-Ton,
menschlichen Stimmen und

n | reichbebilderten, kiinstlerisch

| hochwertigen Szenarien wurde
- mit dem einfach zu program-
~ mierenden Multimedia-Pro-

gramm kreiert. Ob die meister-
haften Bilder per Scanner ein-
gelesen wurden oder mit
einem Malprogramm direkt am
Macintosh entstanden sind, ist
das Geheimnis der Designer.
Auf animierte Sequenzen
wurde weitgehend verzichtet.

Macintosh goes CD-
ROM:Viktor Vektor & Yondo

Mega Dnve
Magnum Set Special (5Spiele)
Steel Talons

Flintstones

Super WWF Wrestlemania
Super Shinobi 2

Sonic 2

Mickey & Donald

Grand Slam Tennis
Batman Returns

Young Indy

Ferrari GP

Thunderforce 4

Ecco the Dolphin

Ariele
Road Rash 2
Streets of Rage 2

Game Gear
R.C. Grand Prix
Sonic 2

Shinobi Il

Streets of Rage

Juliuspromenade 11

Wit haben sie, die Ol citnachishits!

Young Indy a.A. E%;
gog 4 f EEnUaNS s ﬁf(?eng(%%u 699 228
0o | Super Nintendo World Hereos 349.- 28
109,- | Power Stadion 199,- | Artof Fighting 399, 2355
109,- Super Nintendo Ut
a.A. | incl. Super Mario W. 299 - Gam e Boy z33
95- | Zelda lll 99 - Super Mario Land 2 B9, Ex3
95,- | Mario Paint mit Maus 99,- %ekev_f’ﬂngefous Chase 69,- 230
95- | Pilot Wings 99, - miga SE=
gg Egg%Ghouls n:Ghosts 138 Nigel Mansel's Grand Prix 79,- EEE
ah Street Fighter 2 99 - Wing Commander 94,- Z25
109- | Gods ik Schwarzes Auge a.A. ia
109,- | Wing Commander a.A. 3=3
Super Parodius 139, | Indiana Jones IV dt.Vers. 94, - 522
Master System Strike Commander a.A. Eo2
New Zealand Story T e W £2a
Alien 3 a.A. =2
Asterix 99,- o
Donald Duck 99,- o g2
Sonic Il 89,- 252
Lynx 35
Lynx 2 199, =ay
World Class Soccer 79,- we s
“ Switchblade Il 79, e
" | Niniendo VERSAND
g;‘- Pirates 119,- 223
= | Donkey Kong Classic 79,- _ 5>2
Battletoads 98- & LA D E N o2
g9.- | Mario & Joshi 79,- s Bl Wag
84 - MC. Donaldland 99.- (-"-%’rfi wiindehen allen unoren (‘%wu[m z340
84 - Bucky'o'Hare 119,- BZor
84~ | BTX unter Kranz Versand ai fishes N edhnachisfis eia2

8700 Wirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




“oder eine Eule

blinzelt Euch |
vielsagend ins
Gesicht. Die

_@'uiw* maﬁ

Dialoge  sind
durchwegs humorvoll komisch

und auch die Geschichte

spriht vor ldeen und Einfalls-
reichtum. Professionelle Stim-
men erwecken die Figuren
zum Leben. Leider ist die CD
nur in der englischen Original-
fassung erhaltlich. Trotz Quick-
Time-Technik, riesigem Spei-
cher und System 7 storen die
Ladezeiten von CD einen fliis-
sigen Spielablauf. Leider
erlaubt es der MacroMind
Director nicht, vorausschauend
Daten einzulesen.

Die gruseligen Abenteuer
von Victor Vektor und seinem
kleinen Klaffer sind unterhal-
tend und machen SpaB. Das
zeitlose Computerspiel zwi-
schen Kitsch und Kunst begei-
stert alle Altersstufen. Junge
und alte Fans der Rocky Hor-
ror Picture Show sollten unbe-
dingt zugreifen. mn

Triathlon
Sport’s Best

a/'a

kommt ein imposanter Drei-

Aus dem sport-
lichen Frankreich

kampf: Paragliding, Kick
Boxing und Tennis Cup 2 wur-
den zu einer schweiBtreiben-

o wundert" werden. Nacht
‘wurden die einzelnen Sportar-

raglich

ten mit einem eigens abge-

mischten CD-Sound aufge-
stockt. Uber ein komfortables

Ment gelangt |hr zur ge-
wiinschten Betatigung.

Der ungeschlagene Champi-
on des digitalen Dreisprungs ist
Tennis Cup 2. Dabei lebt das
Spiel nicht vom digitalen
“Plop” des Balles, sondern vom
altbekannten Spielwitz. Neu in
der CD-Arena ist Kick Boxing
im Knock Out-Verfahren ver-
priigelt lhr einen Computergeg-
ner bis zum bitteren Ende. Die
buchstablich letzte Herausfor-
derung der Sportsammlung ist
Paragliding. Die Sport's Best
kann auch auf der Festplatte
installiert werden. In dieser
Konstellation bricht auch die
musikalische  Untermalung
beim Nachladen nicht ab.
Sozusagen als Bonustrack fin-
det lhr eine Demo auf der CD,

Hp--zni lﬁ‘

die neue Loriciel- Spiele vor-
stellt. Nur das Tennisspiel
schliipft Uber die Wertungs-
mittelmarke. Kick Boxing soll-
te schnellstens von der Com-
pact Disc gehauen werden.
Paragliding kann nur als
Sportunfall gewertet werden.
Das schweiBtreibende Sam-
melsurium lohnt sich weder
als Diskette noch als CD-Kata-
strophenpack. cd

Genre:Sportspiel
Hersteller:Loriciel
Minimal:286er,640KB,
VGA
Unterstitzt:Maus, XMS
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster:Loriciel

NATUR DER NEUEN
BUNDESLANDER.

10:1 FUR DIE

Vorbildlich! Jetzt stehen in den neuen Bundeslin.
dern 10% der Fliche unter Nawrschutz. Gegen
iiber nur gut 1% der alien Linder. Viele Tier- und

Mensch, die Zeit drangt.
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Auf nach

Weinheim

an der Bergstralle

Der weiteste Weg lohnt sich!

MN-Hobby Soft

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswabhl, tolle Preise,
tiglich Neuheiten,
stindig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
grofer Parkplatz,
leicht zu finden.

MN-Hobby Soft
jetzt auch in
6908 Wiesloch
RingstraBe 17
(am Palatin)

Auf nach Wiesloch

HAMO

Hardware Software Zubehor

(I/Vsignacgtip[’ Gtzchen

verteilen wir natirlich nicht
an unsere Kunden,
es sel denn, Sie besuchen uns
in unserem
Ladenlckal in Viersen.

Sound Blaster 2.0
achten Sie auf das Original von
Creative Laps

nur DM 189, -

Neu - fir Microchannel: 479,-

Sound Blaster Pro 3.1
achten Sie auf das Original wvon
Creative Laps

nur DM 299, -
Neu-Neu-Neu-Neu-Neu-

Original von Creative Labs -
keine Minderwertigen Nachbauten
oder Pseudoneuheiten:

Port Blaster
Fiir alle Laptop - Palmtop Sie
brauchen nur einen parallel-
Port
nur DM 349, -
MIDI Blaster

Interner Spitzname:ROLANDKILLER

nur DM 479, -

Soundblaster 16ASP

Der einzige echte Nachfolger
des SBPro:

nur DM 549, -

HAMO oHG, seit tber 4
Jahren, fir viele die
Besten

HAMO oHG Meier & Rosges
Diergardtplatz 6/7 4060 Viersen 1
Fax: 02162/30091 BTX: *HAMO#

Telefon: 02162 - 12073

) K T~y O

o =
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news

Fehlerfrei geht heute nur
noch selten ein Spiel Gber
den Ladentisch. Optimistisch
geplante Veroffentlichungs-
termine und der gestiegene
Umfang moderner Unter-
haltungssoftware macht eine
verninftige Fehlersuche zum
Vabanque-Spiel. Immer ofter
klagen Kunden Uber System-
abstirze oder “Bugs”, die sich
ins neuerworbene Spiel einge-
schlichen haben.

Namhafte Anbieter machen
sich nun den Szenario-Dis-

ketten-Boom zunutze, um
nicht nur zusatzliche Mis-
sionen, tiefere Dungeons oder
frische Feinde auf die Extra-
Disketten zu packen, sondern
auch klammheimlich eine
brandneue, fehlerbereinigte
Programmversion. Einige Fir-
men, wie zum Beispiel Origin,
rahren damit sogar ordentlich
die Werbetrommel — frei nach
dem Motto: “Um ein fehler-
freies Spiel zu haben, muBt Du
die Extradiskette kaufen!”.
Mehr zu diesem Reizthema
kénnt Ihr dbrigens in einem
besonderen Report in einer
der nachsten Ausgaben lesen.

Zurick zum Thema Sce-
nery-Disks: Je nach spieleri-
schem Nutzen vergeben wir
Wertungen nach dem Schul-
notenprinzip. Die Palette reicht

Uberfliissig: Die Ultima 7-"Add-In"-Diskette Forge of Virtue

von mangelhaft Gber flr
Fans, durchschnitt-
lich und empfeh-
lenswert bis zum hervor-
ragend

Forge of Virtue

Was sich Origin bei diesem,
als erste “Add-In"-Diskette der
Softwaregeschichte ange-prie-
senen, Machwerk gedacht hat,
wird wohl flir immer ein Ratsel
bleiben. Denn der spielerische
Nutzwert des Forge of Virtue-

Szenarios tendiert faktisch
gegen Null. Dient doch die,
dank Extradisk, neu aufge-
tauchte Brittania-Insel nur zu
einem Zweck: Drei fri-sche
Auftrdge machen Euren Ava-
taren vom Otto-Normal-Helden
zum Superhero. Ne-benbei
fallt noch die mach-tigste Waf-
fe im ganzen Spiel ab. Ob mit
einem solchen Ubersprite der
Rest des Ultima 7-Abenteuers
noch SpaB macht, darf be-
zweifelt werden.

Eine besondere Frechheit ist
der auf der Packung ange-
priesene Programm-"Update”
fur Ultima 7. Es werden brav
die Fehler der ersten Ultima 7-
Versionen beseitigt — leider zu
Lasten der Spielstdnde, denn
die neueste Version kann mit
den Spielstdnden der alten

Programmfassung
nichts mehr anfan-
gen! Wehe dem, der
sich bislang mihsam durch
Ultima 7 geackert hat, nur um
nun wieder von vorne anfan-
gen zu miissen.

L]
Operation
L] L] [ ]

Fighting Tiger

Spektrum Holobytes Falcon
3.0 Mission-Disk: Operation
Fighting Tiger und die be-
richtigte Forge of Virtue von
Origin haben eines gemein-
sam: Sie dienen als Fehlerbe-
seitigungs-Diskette. Im Gegen-
satz zum uberfllssigen Rollen-
spiel-Szenario des texani-
schen Kollegen, steht bei Ope-
ration Fighting Tiger der spie-
lerische Nutzwert nicht zur De-
batte. Vier komplett neue Ein-
satzgebiete (Pakistan, Indien,

Korea und Japan), eine Heer-
schar frischer Feinde (vom
Disenjet zum Flug-zeugtréger)
und heiBe Mis-sionen machen
Operation Fighting Tiger zu
einem MuB flr Falcon-Flieger.
Mag ein Strike Commander
oder ein F-15 Strike Eagle 3
auch grafisch fiur mehr Auf-
sehen sorgen, um das Simu-
lations-Kraftpaket Falcon 3.0
kommen echte Hardcore-Pilo-
ten keinesfalls herum

RedBaron
Mission Builder

Schon etwas betagter, er-
freut sich der Simulations-
klassiker Red Baron bei einer
treuen Fangemeinde immer
noch ungebrochener Beliebt-
heit. Natlrlich verlieren die
Missionen nach ein paar
Hundert Flugstunden etwas an
Spannung. Hier soll der Red
Baron Mission Builder flr Ab-
hilfe sorgen. Per Mausklick
bastelt Ihr Euch komfortabel
beliebig viele neue Auftrage
zusammen, die danach gleich
ausprobiert werden kénnen.
Ebenfalls mit dabei: Etliche
neue Fliegerasse, gegen die
Ilhr Euch im Luftkampf meBt.

Onbid L
h SR

o ; ferron el

ol |

Bau mich: Selbstgebastelte Missionen machen besonders viel Spaf

Name Hersteller Systeme Preis Wertung

Forge of Virtue Origin MS-DOS 60 Mark fiir Fans
Operation Fighting Spektrum

Tiger Holobyte MS-DOS 60 Mark empfehlenswert
Red Baron

Mission Builder Dynamix MS-DOS 60 Mark empfehlenswert
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GRAMM FUR IHR PROGRAMM!

is dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags:
i- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhindler,
n den Computer-Abteilungen der Warenhiunser! \

\

W. FORSTER




Absender:

Deine Lieblingspiele? Lords of
Midnight (Spectrum), Advanced Military
Commander (Mega Drive), Ultima 3
(C64), Legend of Avalon (Spectrum) Eli-
te (C64).

Was wiire fiir Dich das groBte
Ungliick? Kein Gliick mehr zu haben.
Was ist fiir Dich das vollkom-
mene irdische Gliick? Alles ma-
chen zu konnen, worauf ich Lust habe.
Welche Fehler entschuldigst Du
am ehesten? Meine eigenen.
Dein Lieblingsmaler/Grafiker?
Comic: Bisley, Pratt, Mark Wheatley, Ted
McKeever.

Dein Lieblingsmusiker? F. Frith
und andere Krachmacher aus New York

- — Rock-"Klassiker” wie Neil Young

und Robert Wyatt sind natdrlich auch
cool.

Dein Lieblingsschrifisteller?
H. Rosendorfer.

Dein Lieblingsprogrammierer?
Ich kann mir keine japanischen Namen
merken...

Welche Eigenschafien schitzt
Du bei einer Frau am meisten?
Welche Frau?

Deine Lieblingsheschiiftigung?
No Comment.

Wer oder was hiittest Du sein
maogen? Mein eigener BoB.

Dein Hauptcharakterzug? Zer-
streutheit.

Dein gréBter Fehler? Die Who's
Who-Karten bei Power Play einzufiihren.
Was verabscheuvest Du am mei-
sten? Ignoranz und Intoleranz.
Welche geschichtlichen Gestal-
ten verabscheust Du am mei-

sten? Kenn' keine “geschichtlichen”
Gestalten. Gab's die Uberhaupt?

Das schlechteste Programmier-
team? An schlechte Programmier-
teams erinnert man sich so schlecht.. .
Welche militirischen Leistun-
gen bewunderst Du am mei-
sten? Nelson in Kopenhagen.

Dein erstes Computer- oder Vi-
deospiel? Space Invaders (Automat),
Pac-Man (Konsole), Manic Miner (Com-
puter).

Dein Lieblingscomputer? Apple
Mac — auch wenn ich noch keinen
besitze.

Mit wem mochtest Dv zusam-
menarbeiten? Mit dem gegenwirti-
gen und zukinftigen Redaktionsteam.
Deine gegenwiirtige Geistes-
verfassung? Stoned Again.
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TASK I-FORGE:

SURFACE NAVAL ACTION IN THE SOUTH PACIFIC”

Die Seeschlachten um die Salomoninseln
anderten den gesamten Verlauf des Zweiten
Weltkneges Jetzt Igonnen Sie in einer Reihe
_-Spektakularer s ulationen des Pazifik- o
_ Krieges das Koh hmando’ (iber die '
gfverbﬁnde @berrrehmen, die an diesem

Feuer erdffnet wird,
ieBen Sie Torpedos

__Sie $u¢hschéinwérfer
‘und Leuchtkorper ein.

i : ¢ . ] .Agg ml v
; Eﬂlan Sie inmitten blitz t Explosnon[ fliegender
Granaten und dem ohrenbetaubenden Donnernider |

Seeschlacht von einem Postfn zbn‘! anderenl %

& {

W

“Task Force 1942" von MicroProse.
Nur so kénnen Sie die Spannung ...
und das Risiko ... des Seekrieges im
Zweiten Weltkrieg erleben! l _

IMULATION

SOFTWARE

Bald fiir IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich. e i
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0) 666 504 326




videospiele/tests

Chinatown ist ein besonders gefahrliches Pflaster

Art of
Fighting

WOmit vertreiben sich Vi-
deospieler in aller Welt,
besonders in Japan und Ame-
rika, momentan am liebsten
die Zeit? Na klar: Schadel ein-
schlagen, Knochen brechen
und wist fluchen. Wilde Prii-
gelspiele haben Hochkonjunk-
tur, allen voran Capcoms
Street Fighter 2.

Der neueste Hau-Drauf-
Knaller Art of Fighting kommt
von SNK aus Japan und ist in
der Heimversion nur dem er-
lauchten Kreis der Neo-Geo-
Besitzer vorbehalten. lhr dirft
bei Art of Fighting allein oder
zu zweit gegeneinander antre-
ten. Entscheidet Ihr Euch fir
letzteres, kann jeder Spieler

Sieben schnieke Burschen u

142

seinen Bildschirmhel- s’.‘d
den auswéahlen. Ob
muskelbepackter
Schénling oder |
schmieriger Rocker,
die acht verschie-
denen Recken soll-
ten fur jeden die
passende ldentifika-
tionsfigur bieten. An
die seltene Spezies der &
weiblichen Videospielerin
wurde auch gedacht: Die
Kampferin King (warum nicht
Queen?) schlagt sich wacker
durch die Macho-Welt, auch
wenn sie rein auBerlich nicht
mit Street-Fighter-2-Jugendidol
Chun Li mithalten kann. Jeder
Kampfer hat sein Lieblings-

SELECY

-
Maid slehen zur Wahl

Zeit fur taktische Fi-
nessen lieber gewe-
sen. Gegen den ge-
pflegt intelligenten

Erfahrene Street-Figh-
ter-2-Veteranen ent-
wickeln sofort heimi-
sche Geflhle: Art of
Fighting hat eine frap-
pierende Ahnlichkeit
zur Kultpriigelei. Die
Kampfer, die Spezial-
attacken, die Hinter-
grundszenarien und
der gesamte Bild

schirmaufbau — die
Designer haben sich ¥ A
in vielen Belangen |nsp|r|eren
lassen. Und trotzdem uberrascht
Art of Fighting mit einem anderen
Spielgefihl. Gegen die fetzigen
Priigelorgien der Riesen-Sprites
wirkt Street Fighter 2 fast ge-
machlich. Notorische Hektiker
werden’s mégen, mir ware mehr

Fighter 2 kommt das
Neo-Geo-Spiel bei
weitem nicht an. Dafiir
ist Art of Fighting gra-
W fisch prachtig ge-lun-
. gen. Die super-schnel-
. le, abwechslungsrei-
che Grafik und der
phanom ale Zoomeffekt wer-
den selbst dem verwdhnten
Neo-Geo-Besitzer noch ein an-
erkennendes Staunen entlocken.
Die finanzkraftige High-End-
Prligelfans diirfen Art of Fighting
auf den Weihnachtswunsch-
zettel setzen.

e e e

Kampfstil von Street |

Sobald sich Air-Force-John
und Rocker-Jack naher-
kommen, wird das
Kampfgetimmel
superschnell auf
die doppelte
GroBe heran-
gezoomt

Cmm Li sind ebenso vorhanden wie

“der Zweispielermodus. Allerdings
sind deutliche Abstriche bei Grafik
und Spielgefiihl zu machen. Ein wei-

. teres Manko: Die ziemlich komp-
 lizierte Tastatursteuerung. Wer alle
Schiage inklusive der Super-Kicks
rrscht, muB sich mit einem gu-

n Dutzend Tasten herumdrgern. Mit

einem menschlichen Gegner wird's
~zudem ziemlich eng an einer Tas-
tatur. Warten wir gespannt auf die of-
fizielle “Europa-PC-Fassung” des
~ Spielhallenknillers, die wohl noch in
diesem Jahr — rechtzeitig zum Fest—
erscheinen soll. mh

englischen Soft-
US. Gold noch flei-




Soinke hat vollkommen recht: SNK
orientierte sich wie bei Fafal Fury
und World Heroes rigoros an den
Ideen der Streei-Fighter-2-Program-
mierer. Allerdings wurden diesmal
ein paar eigene Ideen eingebracht:
So verlangt die Energieanzeige fiir
Spezialschldge neben sparsamem
Einsatz Weitsicht vom Spieler — bei
Street Fighter 2 konntet Ihr ununter-
brochen mit Feuerbdllen um Euch
werfen. Das SNK-Spiel fordert in
dieser Hinsicht mehr Ubersicht, dafiir
ist's um die spielerische Substanz
nicht so gut bestellt. Es spielt sich
eine Spur zu hektisch, da die Gegner
unheimlich schnell herumspringen
und gnadenlos auf Euch eindre-
schen. Die "wenigen" Feuerkndpfe
(immerhin bietet das Super-Nin-
tendo-Pad zwei mehr) erschweren
zudem Eure Aufgabe: Die Bedienung

szenario: Rocker Jack treibt
sich zum Beispiel in einer
finsteren Kneipe rum. Ohne
Frage sind Priigelspiele zu
zweit spaBiger, aber nicht
immer findet sich ein gewillter
Partner. Wer wird schon gern
vermobelt? Um in diesem Fall
fir die nétige Motivation zu
sorgen, hat man spontan Eure
brave Schwester entfiihrt. Als
blonder Ryo oder Italo-Ver-
schnitt Robert durchquert lhr
auf Eurer Suche acht ver-
schiedene Stadtteile. Und wer
die steigende Gewaltbereit-
schaft in modernen GroBstad-
ten bisher nicht wahrhaben
wollte, wird eines besseren
belehrt: Jeweils ein (bler
Geselle wartet auf Euch.

Die unausweichlichen
Kampfe werden in der lb-li-

:'mﬁg:’s’ghlz:f : chen Seitenansicht dar-ge-
~ sterretten. stellt. Zu Beginn wirkt alles
In verschiedenen noch recht konform zu Street
! Stadtteilen Fighter 2 — sobald sich die
treffen sie auf Kampfer allerdings néaherkom-
iible Gestalten, men, stockt einem der Atem:
die nur schwer zu Das Neo Geo zoomt die ge-
samte Szenerie flissig und

- besiegen sind.

videospiele/tests

: . . . _.'\ |
_____ e "E|¥
S ———— ] ] F

Als Lohn fiir die Miihe gibt’s Bier in der Bonusrunde. Prost!

geht nicht gerade leicht von den

Fingern. Trotzdem verdient Arf of

Fighting die Spitzenwertung.
ANDREAS KNAUF

Andreas Knauf ist Redakteur
unserer Schwesterzeitschrift
VIDEO GAMES und aner-
kannter Priigelspielexperte.
Kein Redaktionsmitglied
konnte ihn je bei Street
Fighter 2 besiegen.

blitzschnell auf fast die dop-
pelte GréBe heran. Neben den
Ublichen Standardschlagen
(Sprung, Faustschlag, Tritt,
FuBfeger etc.) hat jeder K&émp-
fer effektvolle Spezialattacken
in petto, die durch waghalsige
Joystick-Mandéver aktiviert wer-
den. Als Belohnung winken
zischende Feuerbdlle, Kreisel-
rundumschlage oder super-
schnelle Handkantenschlage,
die jeden Gegner zur Verzweif-
lung bringen. js

Genre: Action
Hersteller: SNK
Zirka-Preis: 400 Mark
Testmuster: M & B

' NEOGED  73%
Grafik: 80%  Sound: 58%
Schwierigkeit: schwer
i#fmerl!:_jten= I
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videospiele/tests

SEUONNURS O

OHARA

POWER PLAY bit-

tet zum grofien
und einzigartigen Ver-
gleich: Jimmy Connors
Pro Tennis Tour schlagt
gegen David Crane’s
Amazing Tennis auf.

SUper-Nintendo-Besitzer und
alle Freunde des “weil3en
Sports” brauchten sich nicht
den Kopf zu zerbrechen, mit
welchem Tennismodul sie ihr
System fittern sollten: das
solide Super Tennis von Ton-
kin House war bisher das ein-
~zige Tennismodul fur Ninten-
dos 16-Bit-Konsole. Doch die
Zeiten der Entsagung sind
endglltig vorgessen — zwei
brandneue Filzballumsetzun-

“../gen renommierter Program-

mierteams machen sich auf,
die Tenniswelt zu erobern und
stellen sich dem gnadenlosen
POWER-PLAY-Vergleichstest.

144

David Crane’s

David Crane, einer der
erfolgreichsten Spieledesi-
gner der westlichen Hemispha-
re, hat wieder zugeschlagen.
Fur sein Super-Nintendo-
Deblit wéahlte der Autor solcher
Mega-Seller wie Pitfall, Pitfall 2
- Lost Caverns, Decathlon und
Ghostbusters seinen personli-

Eine donnernde
Riickhand bringt
den Gegner in
Verlegenheit
(Amazing Tennis)

14

Aufschldge sind tiickisch

Das neuste Werk v on David
Crane: Amazing Tennis

Hoppla! Am Ball vnrheigelaﬁien!

'i

)




| chen Lieblingssport.Gleich zu
Beginn Uberrascht Amazing
Tennis. Wahrend andere Spie-
le des Genres den Platz in der
Ubersichtlichen Ansicht von
schrag oben zeigen (so auch
Pro Tennis Tour), prasentiert
sich David Cranes neuestes
Werk im schicken 3-D-Look.
Die imagindre Kamera ist hin-
ter dem vorderen Spieler
postiert, dem sozusagen “lber
die Schulter” geschaut wird.
Der Gegner ist um einiges klei-
ner im Hintergrund zu sehen.
Bei ihren Ausflligen zum Netz
~ werden die Spieler selbstver-
standlich gezoomt.

Bedingt durch die unge-
wdhnliche Darstellung ist etwa
ein Drittel des Platzes nicht
sichtbar. Damit |hr den Ball
trotzdem nicht aus den Augen
verliert, wird schnell mitge-
scrollt. Dank dieser Perspekti-
ve und der (iberdimensional
gro3en Darstellung des vorde-
ren Tennisspielers ist eine
genaue Nachahmung der ver-
schiedenen Bewegungsablau-
fe moglich. Tatsachlich erinnert
Amazing Tennis phasenweise
an eine Fernsehubertragung;
Zum Beispiel, wenn den Spie-
lern beim Aufschlag das Hemd
hochgeht.

Fir die Schlage stehen
Euch die vier Feuerkndpfe
des Joypads zur Verfligung
— je nach Spielsituation
darft Ihr auf verschiede-
ne Schlagvarianten
zurickgreifen. In wel-
che Richtung der
Ball zischt, ergibt
sich aus Eurer
Position zum Ball
und der Richtungs-
vorgabe mittels
Steuerkreuz. Fir
besonders kunst-
volle Schldge wird
auf Knopfdruck
eine Zeitlupen-Wie-
derholung geboten.
& Sie wird mit den vor-
deren beiden Tastern
kommandiert.
Am packensten sind
Sportspiele  erfahrungs-
geman gegen einen Konkur-
renten aus Fleisch und Blut.
Zwei Joypads vorausgesetzt,

kénnt Ihr auch bei Amazing
Tennis gegen jeden antreten,
der sich mit Euch messen
mochte. Traut sich keiner, ste-
hen 15 Computergegner
bereit. Da sie sich auBerlich
(Hautfarbe, Haare, Sportdress)

und in der Spielstarke un'ter.;‘,,\i

scheiden, dirfte jeder Solo-
spieler einen passenden <
ner finden. Wer Wettbew

atmosphare liebt, entschédet
sich fur den Turniermodus

Ubersteht Ihr drei Runden und™}-

das Finale siegreich, solltet lhr
Eure Kamera bereithalten: ein
Foto der Siegergrafik ist die
Eintrittskarte in den exklusiven
“Amazing Tennis Winner's
Club”. ar:js

Jimmy Connors
Pro
Tennis
Tour

Die deutsche Spieleschmie-
de Blue Byte hat mit Great
Courts 2 bereits das beste
Tennisspiel fur 16-Bit-Compu-
ter abgeliefert — keine schlech-
te Referenz fiir ihr erstes

- .,.,l ei Pro
is Tour =

eht Nhr das

latzgeschehen
“konventionell” von
| schrz lg-oben.  Um
-den Ball im Mittelpunkt
zu halten, wird anstandslos in
alle Richtungen gescrollt. Wer
sich fiir einen Schaukampf ent-
scheidet, kann unter sechs
verschiedenen Bodenbeldagen
wahlen. Verwegene Abenteue-
rer dirfen so auch ein Match
auf Wiistensand oder Packeis
wagen. “Gewohnliche” Platzar-
ten, wie Asche oder Gras, wer-
den ebenfalls geboten.

An Spielvarianten herscht
kein Mangel. Neben dem obli-
gatorischen Einzel, sind auch
unterhaltsame Doppel-Mat-
ches méglich. Ob allein, zu
zweit gegeneinander, mitein-
ander oder gar zu viert (per
Vier-Spieler-Adapter) - alles ist
erlaubt, fehlende Teilnehmer
werden durch einen Computer-
spieler ersetzt. Insgesamt ste-
hen 16 Spielerpersonlichkeiten
mit unterschiedlichen Eigenar-
ten zur Wahl. So verlaBt zum
Beispiel Emil Wurzl aus der
Schweiz nur selten die Grund-

Super-Nintendo-Projekt.

DEINEN TRAINER
ﬁ RUDI__ _MINTEN

linie, wahrend der Hollander

Fiinf versierte Trainer wollen
Euch zum Top-Spieler formen
(links). Die Erfolge werden
gnadenlos in der Statistik
offenbart (oben)

Rudi Wijnfort
ein furioses Netzspiel favori-
siert. Die Spielstarke des
Gegenubers 4Bt sich eben-
falls bestimmen. Fur bequeme
Spieler bietet Pro Tennis Tour
auf Wunsch eine Art “Autopi-
lot”. Euer Alter Ego wetzt dann
automatisch von Ball zu Ball,
lhr kiimmert Euch ausschlie3-
lich um die Schlage.

Fir die verschiedenen
Schlagvarianten sorgen vier
Feuerkndpfe und die oberen
Links- und Rechtstaster des
Joypads. Lob, Smash, Volley,
Topspin, Stoppball und mehr
bieten fir jede Spielsituation
die richtige Alternative. Je lan-
ger |hr den entsprechenden
Knopf gedriickt haltet, desto
mehr Wumm bekommt die
gelbe Filzkugel: Gutes Stel-
lungsspiel sichert besonders
harte Schlage.

Um auch bei lberzeugten
Singles die Langzeitmotivation
Zu garantieren, spendierte
Blue Byte dem Modul eine
ganze "World Tour” samt
PaBwort. Innerhalb einer Sai-
son bereist Ihr alle Flecken der
Erde und kénnt in bekannten
Turnierstadten und in so exoti-
sche Gegenden wie zum Bei-
spiel Casablanca wertvolle
Weltranglistenpunkte sam-
meln. js




Hﬂrd~ undia&m and - entsc
Telefon -refux: 089/3 !446?3 i 144593 i
Jede PD-Disc fir Amiga und Atari ST nur 1,11 DM. Jede 3,5" PD- D'lsc fur MS-DOS nur 2,50 DM
HAUFENWEISE SONDERPREISE
SOFTWARE Computer

Gome  Arigo K Go  Arigo K ST cs
;;qd Mansall % B0/ gg% Bum ng Steel Sim 8000 96,00 -
S . I

sk 7200 - :Ai\ 10,C64 38 5pick] Sam 8000 5600
MightéMogic IV (e} ol 8000 - : Wing Comm. (PCengl] 5im 9500 5600
Pafrizier m  BOO0 9400 80,00 uhm Vil fe) Dot - 500
Lotus So 7200 - - - 7200 BO00 40,00
Indiona Janes 4 ol 9400 10400 i arior Sm  BOOO 9500
Spelliommer fe] ol 80,00 Vision A 8000 9600

Konsnlen & Handhealds
Nes  SNes Gomeboy MNes  SNes

Super Kick Off S0 5600 8000 10400  Boieloods Arc 6400 8000
Joe & Moc A - 8000 10400 Joypad Game Commander b 5500
Elite Sim - gg% e mw:ﬁ Maverick 2 b 35,00

1 A f 104
el e T 10600 Serbghior W uw - B0 -

Hardware

Golden Gote 386 SXPCKnmhrAmlgn?mfm e 950000M  Drucker Fujilsy DL 1100, Color, 24 Nogeln nor 720,00 DM
Golden Gote 484 SLC PC-Karke 2000/ nur 1850000M  Laserdrcker E mncmsm 300300 dpi  nur  2500,00 DM
Alon 138 5X P Koo i Ao e S M Sl0000M ot il 2
PmA mSpudnmdBuS'erw- ar 379,00 DM -300300+600x600 nur 14500,00 DM

Audio 16, E&BdlSQBrwSmdeumhlPCW 549,00 DM Lg”,dmbgshum‘x%masm -300x300 dpi m 1750,00 DM
Am'gﬂi 105 M, HD-3 MB RAM 4250000M  Lsordisketten 35" DSDD - im 10er-Poxk ot 50 0M

Alle Preise inkl, MwSL., zuziighch Viersandkosten und Nachnahme. Wir Biefemn per Post oder UPS, Ium und Preiséinderungen vorbehalten

Tel 0512-492626
Fax 0512-361442

AN !!! Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck

AUSTRIA's NO.1

D:rekhmporte aus drei Kontinenten erméglichen es uns seit iiber 2 Jahren,
die neuesten Hits auf dem Videospielsektor fir euch zu prasentieren.

Alle Spiele US Importe,
msgs';Ddehdu&

MS DOS SUPER NINTENDO TURBO BMI PC ENGINE

STRIKE COMMANDER 698,- SUPER NES SETDV & SUPER A&xnr

LrPfas k. Lieferany MAGIC CONVERTER 2790, US am |qx'n. PC Engine
Commander 398,- Zelda 3 DV 898,- k

sﬁ?lg Foriees 698~ ¢ - AusrzitgToewis, 1068

ATAL & 798, Nivsha Aleste 1038 - 1

Rex Nebular dt 7 Desert Strike 1068,- Mﬂnmﬂﬁrdm

i,. H
ic Euro, Vsu/Mmler

A B oo

Mitsumi CD Rom, infern 295{0, (For Inpuﬁ;:lele am dt. SP«ES)

Preisinderungen, Irmimer & Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fir Kompatibilitat der

NEU - CASH VERSAND — NEU
SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

M. Drive Super NES Neo Geo

Terminator 105,- Grundgerat 315,- Grundgerat 669 -
S. Monaco 2 105,- F-Zero 105,- Blues Jouney 199,-
Olympic Gold ~ 105,- Legend of Zelda 105,- Last Resort 309 -
Desert Strike 95,- Pit Fighter 115,- Robo Army 269,-
NHL Hockey 93 105,- Sim City 105,- thai Fury 299 -
Power Monger ~ 95,- Super Soccer 95,- Eight Man 269 -
Wrestlemania ~ 105,- Double Dragon  115,- Baseballstar2 299,
Test Drive 2 95,- Lemmings 125,- Nam 1975 159,-
Lotus Turbo 105,- Populous 125,- World Heroes ~ 395,-
Olympic Gold ~ 105,- Prince of Per 125- King of Mons 2  325,-
Tennis G. Slam  105,- Amaz. Tennis ~ 125,- Super Spy 159 -
Calif. Games 85,- ST Fighter 2 135,- Ghost Pilot 175,-
Sonic 2 105,- S. Mariocart 135,- Ninia Comand  325,-

ALLE SUPER NINTENDO SPIELE/KONSOLE EUROPA-

SEGA MEGA-DRIVE MAGNUM-SET
INKL. 2 JOY-STICK+ 4 SPIELE 359,-

GAME BOY/GAME GEAR/SPIELE FUR AMIGA, IBM.
FRAGEN SIE NACH UNSEREN SPEZIALPREISEN!

CASH VERSAND

BACHEGGLIWEG 13C, 8405 WINTERTHUR
TEL. 077714332, FAX 018656550

TAGLICH VON 6.00-21.00 UHR!!!

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 7SC{~IWEI727
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Zahlen,Daten,Fakten

Perspekiive

oben

Spieler gleichzeitig

Doppel méglich
Verschiedene Bodenbelage
Auswirkung auf Ballverhalten
Verschiedene Computergegner |
Zusétzliche Schwierigkeitsgrade
Ménnliche Spieler '
Weibliche Spieler
Links-/Rechtshander wéhlbar
Volley

Topspin

Stoppball

Slice

Lob

Passierschlage

Schlagstarke beeinfluBbar
Turniermodus
Wettkampf-Saison
Weltrangliste

PaBwort

Statistiken
Zeitlupenwiederholung
Automatische Steuerung
Sprachausgabe

Kein Spiel wanderte in
letzter Zeit ofter in den
Modulschacht meines
Super Nintendos -
obwohl ich alles ande-
re als ein Uberzeugter
Tennis- und Sport-
spielfreund bin. Gra-
fisch ist Jimmy Con-
nors Pro Tennis Tour g
nicht spektakulér, aber ;
niedlich animiert und
professionell prasenss

tiert. Die nds
Spra ind ebenfalls
gut. Entscheidend ist das Spiel-

geflhl: Hier trumpft das Blue-
Byte-Produkt voll auf. Die Spie-
ler flitzen prachtig tber den
Court, schmettern harte Volleys
und lupfen gefiihivolle Lobs - fast
alles gelingt schon nach wenigen

T o et

FRO TENNI S oun

SCHAUKAMP

TOURSTARY
FORTSET?E L

Spielminuten. Kurz-
weiligen Wettkémpfen
im Freundeskreis steht
somit nichts im Weg.
Der Hammer ist die
Vier-Spieler-Option:

das wildeste Tennis-
match aller Zelten ist

(natu rlich

sogar blutige Sporty
spiel-Neulinge eine Chance,

Auch allein sorgt der Kampf um,

Weltranglistenpunkte an vielen
Schauplatzen flir Abwechslung.
Niemand, der sich nur halbwegs
fur Sportspiele interessiert und
ein Super Nintendo besitzt, sollte
auf Jimmy Connors Pro Tennis
Tour verzichten.

abschaitbar) haben /

=

Ein neues Spiel von
David Crane bedeute-
te friher immer eine
Attacke auf meine
Gesundheit: die Pitfal-
Skorpione haben mich
zur Weif3glut getrie-
ben, vom Joystickrit-
teln bei Decathlon
bekam ich Wunden
an den Handflachen

und Ghostbusra S

0 lgen Begelsterung
wurde schon durch A Boy and
his Blob auf dem NES (recht
orignell, aber langweilig) gebro-
chen und wi

be Warum Zum einen ist es

einen Tick zu schwie-
rig. Vollige Kon-
zentration und viel
Ubung sind die Grund-
voraussetzungen flr
eine halbwegs erfolg-
reiche Tennlsbail Hatz.

{ unschonen
+“Nachteil: Das Netz

verdeckt den gréBten

Teil der hinteren Spiel-
hélfte und erhoht beim betroffe-
nen Spieler den Frust-Koeffizi-
enten. Tennisprofis und Realis-
musfetischisten kénnen durch-
aus ihr Glick in Amazing Tennis
finden. Im direkten Vergleich zu
Pro Tennis Tour bleibt jedoch nur
der Titel “Zweiter Sieger”.

WAV




e

i
.

Das Blue-Byte-Team
stellt erneut unter
Beweis, dal3 nur
hochwertige Spiele die
Programmiererdunge-
ons verlassen. Pro
Tennis Tour ist mit
todlicher Sicherheit
das beste Super-Nin-
tendo-Tennis und lie-
fert sich mit Final §
Match Tennis auf der
PC-Engine ein heiBes,”
Match um den Titel ¢ Bast
schirmtennis aller Zeiten”. End-
lich wird der spielbestimmende

Tenniscrack fur seine aggresives

Spiel belohnt: Nur mit gutem Stel-
lungsspiel gelingt es, superharte
Balle Gber das Netz zu dreschen.
Wer die Filzkugel gerade noch
erreicht, kann sie nur langsam

Bild-

videospiele/tests

Ubers Netz schaufeln.

Court  verweigert.
Mich persoénlich stort
es nicht, daB der
Schlagvorgang “unrea-
listsich” lange dauert.
Allerdings;haben Ten-
niskoliegen . diesen
‘ Punkrangekreldet Ich
finde es toll, daB
zugunsten eines gna-
denlos spannenden und intelli-
genten Spielablaufs auf 100pro-
zentige Realitatsnahe verzichtet
wurde. Fir mich geht Jimmy
Connors ganz klar als Sieger
gegen David Crane vom Platz.
Pro Tennis Tour ist ein brillant
durchdachtes und (fast) perfekt
inszeniertes Tennismodul.

Nach einer Durst-
strecke hat Konsolen-
Oldie David Crane
wieder ein gutes Spiel
abgeliefert. Amazing
Tennis setzt allerdings
so stark auf Realitats-
nahe, daB die Spiel-
kultur ab und zu auf
der Strecke bleibt. So
famos der vordere
Spieler animiert ist (als
Vorbild diente augen-

scheinlich Andre Agassi), 50 S(ark ‘

ist der “Hintefbankler" benachtei-
ligt. Atich ‘die Prasentation I4Bt
fir ein"SUper-Nintendo-Spiel zu
wunschen Ubrig. Au3erdem: Wo

bleiben Statistiken, ein
vernunftiger Turnier-
Modus oder witzige
Zusatz-Features?
Minimalist David
Crane bedient mit sei-
nem Spiel Tennispuri-
sten und Realitatsfre-
aks. Zwar gefallt mir
Am Tennis bes-
Is Supér Tennis,
och gegen Jimmy
Connors hat es keine
Chance Allerdings muf3 ich zuge-
ben, dalB ich beide Tennisneu-
heiten, die stark unterschiedliche
Schwerpunkte setzen, gerne
spiele.

é'f"" o GRE

Dem Zufall wird der [
Eintritt zum Center |

Pro Tennis Tour

Genre: Sporispiel
Hersteller: Blue Byte/U.Soft
Zirka-Preis:130 Mark
Testmuster:Blue Byte

SUPER NES  90%

Grafik: 60 %  Sound: 51%
Schwierigkeit:einstellbar
Besonderheiten:Unterstiitzt
Vier-Spieler-Adapter

Amazing Tennis

Genre: Sportspiel
Hersteller:Absolute Ent.
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Allan

SUPER NES  71%

Grafik: 64 %  Sound: 51%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten:Zwei-Spieler
Modus

FLASHPOINT
S“ Elektronik & Spiele

Vertriebs GmbH
HauptstraBBe 80
2061 Oering

Tel 0 45 35/ 28 01
FAX 045 35/22 24

FLASHPOINT nur noch fiir Handler.
Handleranfragen erwiinscht.

\GAME BOY ||

Super Off Road us 64,94
Marioland Il us 69,94
Battleship us 64,94
Barbie us 64,94
Tom & Jerry us 64,94
Home Alone Il us 64,94
Looney Toons us 64,94
WWEF Challenge Il us 64,94

GAME GEAR

Klax Us 64,94
RC Grand Prix us 69,94
Prince of Persia us 64,94
Indiana Jones us 74,94
Tazmania us 64,94

SUPER NINTENDO®

FTERTAINMENT SYSTEM

119,94
119,94
119,94
119,94
114,94

Amazing Tennis us
NHLPA Hockey 93 us
Desert Strike us

Hook us

Skulljagger us
Spiderman us 124,94
Chuck Rock us 119,94
S-NES Games sind spielbar auf dem
deutschen Super Nintendo mit dem
Universal Adapter: Nur DM 49.94

Alle Preise zzgl. DM 10,- Versankostenanteil

IMPORTE —NEUHEI

Unser Partner comCon hat die Abwicklung im
Endanwenderbereich ibernommen. Schriftliche
und telefonische Bestellungen nur noch an:
comCon GmbH
Hamburger Str. 68 - 2360 Bad Segeberg.

045 51 /93 5735

Game Boy und Super Nnwndo snd einge¥agens W enzeichen der Ninndo of Am. inc. Game Gewr isi ein engetagenss
Warenzeichen der Sega Enmrprices Lid
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videospiele/tests

e e S
Super Swiv gehort (—600’0“' Bedarf

horizontal

Duo Inferna!e

Exirakanister geben nach BeschuB acht Extrawaffensymbole frei.

Super Swiv

COmputerspieler erinnern
sich gern an die beiden
"Random-Access"-Actionspiele
Silkworm und Swiv. In beiden
ballerten sich je zwei Spieler
durch riesige Angriffsformatio-
nen; einer im Heli, der andere
im Jeep. Storm stellt nun die
Super-NES-Variante Super
Swiv vor, in der sich gegen-
Uber der Computerversion eini-
ges geandert hat.

Eine geheime Untergrundor-
ganisation klaut einen Prototyp
nach dem anderen aus den
Militarforschungslabors unse-
rer Welt. Ziel der bésartigen
Diebe ist natlrlich der Aufbau
einer gigantischen Streitmacht,
mit der die Menschheit in Win-

148

Kiassisch: Wir steigen in einen Abfangjager u

deseile unterjocht und ausge-
quetscht werden darf. Nun
liegt es an Euch und Eurem
Kumpel, ein Fiasko zu verhin-
dern und das feindliche Haupt-
quartier ins All zu pusten.

In sechs vertikal scrollenden
Levels schieBen Helikopter
und Jeep alles vom Monitor,
was da kreucht und fleucht.
Am Ende jedes Levels wartet
wie immer ein gigantischer
Obermotz. Euch stehen zu
deren Vernichtung mehrere
ausbaufahige Waffen zur Ver-
figung: Ihr schieBt entweder
mit der’ normalen Wumme,
einem Flammenwerfer oder
mit einer flotten Plasmaka-
none. Auch ein Laser und eine

zweifellos zu den be-
sten Actionspielen fur
Nintendos 16-Bitter.
Inmitten des recht
angestaubten Spiel-
prinzips sté3t man er-
freulicherweise immer |
wieder auf Gags und
ungewohnliche An-
griffsformationen, die
das Motivationsfahn-
chen lange hochhal- .

ten. Das ausgekllgelte Extra-
waffensystem streut eine Prise
Taktik ins Spielgeschehen, die
riesigen Obermotze verlangen
individuelle Strategien. Die gro-
Ben Levels bieten zudem aller-
hand Verstecktes, da sie breiter
als der Bildschirm sind und bei

scrollen. Technisch
fahrt Super Swiv
ebenfalls starke Ge-
schiitze auf: Trotz etli-
cher Sprites auf dem
Bildschirm will sich
nicht das flichtigste
Ruckeln einstellen.
Grafisch und musika-
lisch beeindruckend,
begeistern vor allem
die pompédsen Sound-
effekte. Ganzlich ungescholten
kommt das Actionepos jedoch
nicht davon: Der gehobene
Schwierigkeitsgrad schreckt vor
allem Neueinsteiger ab. Wer je-
doch kernige Action mit leichtem
Hang zur Hektik mag, wird be-
stens bedient.

Haben wir schon mal
Parodius oder Axeley
gespielt, lieber Knut?
Deine Begeisterung in
allen Ehren, aber
mehr als ein aufmun-
terndes “Gut ge-
macht!”  bekommt
Storm von mir nicht zu
héren. Super Swiv ist
in meinen Augen ein
durch und durch
solides Ballerspekta-
kel, das sich durch nichts als
“State of the Art” auszeichnet.
Die Grafik hat zwar einen edlen
Touch, ist aber nicht besonders

Equé>

spektakuldr. Auch die
Soundkulisse gefallt,
1aBt akustische High-
lights jedoch vermis-
sen. Selbst der lo-
benswerte Zweispie-
lermodus kommt nicht
ohne Kritik weg, denn
der Jeepkommandant
ist gegenlber dem
Hubschrauberpiloten
klar im Nachteil. Storm
hat ein grundsolides
Actionspiel abgeliefert, das sich
allerdings mit japanischen High-
End-Produktionen nicht annah-
rend messen kann.

lonic-Waffe (teilt sich, wenn sie
auf einen Gegner trifft) habt Ihr
im Handschuhfach. Zwischen
den Waffen wird per Knopf-
druck umgeschaltet. Auf dem
Weg durch die feindlichen Ge-
biete stof3t |hr auf feine Extras
(Raketen, Flammenschilde,
“Homing-Missiles”). Diese la-
gern, genau wie die Ausbau-
stufen der normalen Waffen, in
Behaltern, die nach BeschuB3
ihren Inhalt freigeben. Zudem
harren ab und an kleine Bla-
sen ihrer Aufnahme, die Euch
far zwolf Sekunden unsterblich
machen. Ballert |hr auf diese
Blaschen, verwandeln sie sich
in Smart-Bomben. kn

Genre: Action
Hersteller: Storm
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Storm

SUPER NES  71%

Grafik: 72% Sound: 62%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: zwei Spieler




( Nintendo)

ENTERTARAINMENT
SYSTEM®

© Warner
Bros. Inc.

Erhaltlich tiber all dort,
wo es Nintendo-Spiele zu kaufen gibt.

COMPACT YIDIO GCAME SYSTIMN

Bugs Bunny Crazy Castle und Bugs Bunny

Blow out: Names and all related indicia are

trademarks of Warner Bros. Inc. 1992.

Snoopy: Names and all related indicia are

trademarks of United Feature Syndicate, Inc.

1990.

Mickey Mouse: Names and all related indicia Nintendo®, Game Boy®, the Nintendo Product Seals and other marks
are trademarks of The Walt Disney Co. designated as “TM" are trademarks of Nintendo.



Grof3 Electronic

Hardware . Software . Zubehor

AM ST PC
1869 di 7490 §9.90
A 320 Airbus di 99.90 99.90 99.90
A Train di
ATAC di
Aces of the Pacific di
Alone in the Dark di
Amberstar di 7490
Ashes of Empire di 94.90
B 17 Fiying Fortress di
Batle Isle di.
Battle Isle Data Disk dt
B.C. Kid d.
Bundesliga Manager Prof. di. 69.90
Caesar dt. 59.90
Carriers al War
Castle of Dr. Brain di 74.90
Chvlization dt 79.90
Cool Croc Twins dt 59.90
Curse of Enchantia dt 89.90
Darklands dt.
Darkseed di
Das Schwarze Auge di 7490
Der Patrizier dt 69.90
Exodus 3010 dt 69.90
Eye of the Beholder 2 g1 79.90
Epic di 64.90
Eternam dt.
F-15 Strike Eagle 1il dt
Falcon 3,0 dt.
Falcon 3.0 Mission Disk di
Fire and lce di. 59.90
Grand Prix Formula One di. 7490 74.90 89.90
Gunship 2000 Mission Disk di 59.90
Harrier Jump Jet di.
Hexuma d1. 69.90
Humans dt 59.90
Indiana Jones 4 di
dimmy Whites Snooker di.
Kings Quest 5 dt. 74.90
Kings Quesl 6
Lamy 5 di 7490
Laura Bow 2 di
Leather Godessess 2 di.
Legend of Kyrandia di
Links 386 PRO
Lotus 3 dt.
Lure of the Templress di
Manlis
Mantis Speech Pack
Might & Magic 4
Paladin 2 di. 64.90
Perfect General 1 79.90
Pinball Dreams 59.90
Pinball Fantasies dl. 54.90
Planets Edge di.
Police Quest 3 dt, 74,90
Premiere ol 64.90
Project X di. 59.90
Push Over 59.90
Quest for Glory 3
Red Baron dt. 74.90
Red Baron Mission Disk
Rex Nebular di.
Secret of Monkey Island di.  69.90
Sacrel of Monkey Island 2 di. 79.90
Sensible Soccer di. 59.90 59.9
Shadow of the Beas! 3 di.  64.90
Sherlock Holmes di
Sllent Sefvice 2 dl. 79.90
Silly Putty dt 54.90
Sim Earth di 79.90
Space Quest 4 dl. 74.90
Special Forces di 79.90
Spelljammer dt.
Strike Commander
Summer Challenge dt
Task Force 1942 dt.
Titus the Fox dt. 59.90
Troddlers di. 59.90
Utima 7 1.
Ultima Underworid di
Vikings d1. 64.90
Wing Commander di 80.90
Wing Commander 2 di
Wizardry 7
Wizkid di. 50.90
Zool dl 59.90
Ihr Spiel Ist nicht in dieser Liste?
Dann rufen Sie bel uns an, wir
haben viele weitere Spiele im Angebot!!!

Diskefien 3.5 200 10er Pack 9.90
35" 2HD 10er Pack 16.90
Speichererw. 512 KB mit Uhr, 69.00
X Copy Tools dt. 79.90
Exi. Laufwerk Amiga 500, 3.5" abschalibar 138.00
Sound Blaster Version 2.5 di 199.00
Sound Blaster PRO 4.0 dt 389.00
Sound Galaxy BX 199.00
Sound Galaxy NX 249,00
Sound Galaxy NX PRO 399.00
Joystiok  Quickshot Il plus (Amiga, ST) 14.90
Compedition PRO STAR (Amiga, ST) 39.90
Competition Mini Special (Amiga, ST) 34.90
Competition Mini STAR (Amiga. ST) 39.90
Advanced Gravis -schwarz- (Amiga, ST} 79.00
Quickshat 123 (PC) 2490
Comp. PRO STAR(PC incl. GameCard)  79.00
Advanced Gravis -schwarz: (PC) 89.00

Irmiiimer und Preisénderungen vorbehalten.
t. = di. Anl. oder kormpl. deutsch
Versand erfolgt per NN (+ 10 DM) oder Vorkasse
(ECScheck + 5 DM)
Auslandsversand: (Vorkasse + 20 DM)
FORDERN SIE UNSERE GESAMTPREISLISTE AN !
(Bitte DM 1.- filr Porto beflegen)

Héindler-Anfragen
erwiinscht!

Grof3 Electronic
Versandzentrale + Ladengeschift
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 08582/86 25
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Biisartig: Kommt’'s zum Kampf wird auf eine 3-D-Sicht umgeblendet

Fantasy

Mystic Quest

“nter den redaktionsinter-
nen Fans der Rollenspiel-
serie Final Fantasy breitete
sich, gelinde gesagt, Unruhe
aus. Kursierte doch schon seit
Wochen das Geriicht, daB ein
neuer Teil der berlhmten
Saga in den USA erscheinen

0b im tiefen
Dungeon oder
einer Stadt: Die
Umgebung wird
immer aus der
Vogelperspektive

solite. Einige Kollegen murmel-
ten; “Das kann nur der flinte
Teil sein.” (Leider falsch!) An-
dere wiederum vermuteten,
daB Hersteller Square das 12-
MBit-Mammutmodul Roman-
cing Saga, ein Final Fantasy-
Extraszenario, vorzeitig den

%5 In Schatzkisten
finden unsere
Helden feine
Gegenstande

Ubersetzern aus den Handen
reiBen konnte (Ebenfalls nicht
korrekt!). Anstelle der beiden
obengenannten Cartridges, die
zur Zeit fir die US-Konsole
umgesetzt werden, konnen die
Spieler das Spezialszenario
Final Fantasy: Mystic Quest in
den Modulschacht des Super
Nintendos schieben.

Mystic Quest, als Einstieg
fur jongere Fans gedacht,
orientiert sich eher an den
Game-Boy-Spielen (hier vor
allem an dem etwas action-
lastigeren Final Fantasy Ad-
venture) denn an den “grof3en”
Rollenspielbriidern auf NES
oder Super Nlntendo

eines
wackeren Rit-
ters, der vier
mystische Kri-
stalle wiederbe-
schaffen muB,
die eine eklige
Monsterschar ver-
schleppt hat. lhr
seid jedoch
nur zeitweise
allein unter-
wegs. Im Spielver-
lauf schlieBen sich
Euch unterschied-
liche Charaktere an,
die dem Helden bei
der Aufgabe helfen
wollen. Allerdings kommt je-
weils nur eine Figur mit, so
daB lhr mit maximal zwei
Charakteren auf die Pirsch
geht. Wer méchte, kann den
Hilfshelden tbrigens komplett |
vom Computer Ubernehmen |
lassen. Im kindergerechten
“Auto”-Modus handelt die
Begleitfigur bei Auseinander-
setzungen mit Monstern selb- =
standig, kramt in den Taschen
oder l1aBt einen Zauberspruch
vom Stapel.

Wie in der Final Fantasy-Se-
rie Ublich, seht |hr Eure Um-

gezeigt




 bildschirm gibt Auskunft

~Ubersichtlich: Der Inventory-

x s s | I
e
. -
1
Price 50
Gold 54

Preisweri: In Stadien verscher-
beln Einwohner wichtige Items

gebung, ob Stadte, Dungeons
oder freie Wildbahn ist dabei
egal, aus einer “schragen”
Vogelperspektive.

Ein groBer Unterschied zu
den reguléren Final Fantasy-
Spielen: Statt auf eine
Seitenansicht, wird in Mystic
Quest bei Kampfen mit
Monstern auf eine 3-D-Per-
spektive umgeblendet. Be-
gegnungen mit fiesem Getier
finden zudem nie zufallig statt.
In den zahlreichen Labyrinthen
seht lhr bei Euren Streifziigen
Monstergrippchen  herum-
stehen — Kristalle werden zu-
satzlich von besonders dicken
Gegnern bewacht. Erst wenn
Eure Crew sich den Mieslingen
néhert, kommt's zum richtigen
Kampf.

Die Prigelszenen werden
Uber ein simples Menlsystem
abgewickelt. Ihr entscheidet,

Kaum waren die fri-
hen Schrecksekunden
Uberwunden (“Ach,
doch nicht Teil 57" und
“Was, nur ein 4-MBit-
Modull”), die ersten
Mieslinge vertrimmt
und der erste Kristall
der Monsterschar ent-
rissen, stellte sich g
auch beim Mystic
Quest der berichtigte
Final Fantasy-Sucht- %%
effekt ein. Mit "Nur noch dieses
eine Dungeon.” wurden Martins
verzweifelten Bemihungen, die
Kollegen wieder zur Arbeit zu
bewegen, hoffnungslos abge-
schmettert. Obwohl Mystic Quest
eigentlich fir Kinder konzipiert
ist und der geringe Speicher-
platzbedarf durch Magergrafik
erkauft wird, braucht sich das

RN

Spezialszenario kei-
nesfalls hinter dem
Kollegen Final Fanta-
sy 2 zu verstecken.
Eine gehaltvolle Story,
knifflige Puzzleein-
lagen a la Sokoban
und das ziemlich um-
fangreiche Abenteuer
(trotz halber Chip-Gro-
Be braucht man zur
‘ 1l Lésung etwa so lange
. “" wie far Final Fantasy
2), trosten Gber die Spargrafik
locker hinweg. In Sachen Sound-
track hingegen zieht Mystic
Quest aus dem Stand in die
Charts: Von seichten Schmuse-
klangen, tber orchestrale Strei-
chersonaten bis zum knackigen
Hard-Rock-Feger dréangeln sich
ein Dutzend hitverdachtige
Musikstlicke in dem Modul.

Im Labyrinth
deutlich zu
sehen: Alle

Monstergruppen
sind schon da

ob lhr lieber wegrennen wollt
(danach ist die Monstergruppe
jedoch immer noch am alten
Platz), ob Ihr einen von 15
Zaubersprichen auslost, oder
mit welcher von 16 Waffen lhr
zuhaut.

Eine weitere Besonderheit
des Mystic Quest-Moduls: Um
in einigen Dungeons voran zu
kommen, missen im Tif-
telspielstil Pfeiler verschoben,
Geheimturen aktiviert, per Axt
Walder abgeholzt, oder
briichige Gange gesprengt
werden. mh

Rollenspieleinsteiger
werden an Mystic
Quest ihre helle Freu-
de haben: Kindeleich-
te Bedienung, lockere
Ratsel und problem-
lose Monsterhorden
bieten vor allem jiin-
geren Videospielern
flockige Rollenspiel-
kost. Der erfahrene _
Ork-Metzger wird je- g £ 5§
doch etwas entduscht ==
sein. Man lauft schnurstracks vo
einem Obermotz zum anderen,
verprigelt hier ein paar Zauberer,
dort ein paar Zwerge und steht
nach einigen Tagen vor dem
obersten aller Endgegner. Knak-

junrid

Versand

MS-00S  78%

kige Rétsel sucht man
vergeblich, gefahrliche
Gegner ebenfalls.
Magere Ausrustungs-
gegenstande  und
wenige Waffen sorgen
beim Final-Fantasy-2-
Experten ebenfalls flr
Erntchterung. Die
Grafik bewegt sich auf
dem soliden Nuchter-
Niveau des Vorgan-
gers; die Musiken ge-
héren allerdings zum Besten,
was mir je zu Ohren gekommen
ist. Es bleibt ein wunderschones,
wenn auch sehr leichtes Simpel-
rollenspiel, das sich alle Ein-
steiger zulegen sollten.

Titel Amiga PC
1869 DA 7990 89,90
Amazon 89,90
ATAC. DA 92,90
BAT2* DA 7990 B8990
Bill's Tomato Game * DA 69,90
Bundesliga Manager Prof. DV 7690 7690
Campaign DA 7990 8990
Car & Driver * DA 94,90
Civilisation DA 79,90 94,90
Cool World 59,90
Creepers * DA 69,90
Crusaders of dark serpent 85,90
Curse of Enchantia * 7990 79,90
Das schwarze Auge DV 79,90 89,90
Dream Team (Spielesammiung) DA 5590 59,90
Dungeonmaster DA 79,90
Dungeonmaster & Chaos str. DA 59,90
Fism * DA 94,90
Falcon 3.0 DA 94,90
Falcon 3.0 Mission Disk DA 59,90
Fire & Ice DA 5590
Formula One Grand Prix * DA 79,90 94,90
Gunship 2000 * DA 8990 94,90
Gunship 2000 Scenario Disk DA 59,90
Hexuma DV 8990 89,90
History Line 1914-1918 DA 89,90 89,90
Humans * 56,90 69,90
Indiana Jones - Fate of Atlantis DV 94,90
Jaguar XJ 220 DA 5590
KGB * DA 69,90 76,90
Legend of Kyrandia DV 7690 7690
Legend of Valour * DV 8990 89,90
L ings 2 * DA 79,90 8990
Links Pro DA 94,90
Lost Treasures of Infocom 99,90 109,90
Lotus Final Challenge DA 5590
Megasp DA 5590
Nigel Mansell Racing * 59,90
Pinball Fantasies DA 5590
Populous Il Plus DA 7990
Populous Il Challenge Data DA 3990
Push Over DA 5990 6990
Risky Woods DA 5990 7690
Road Rash * DA 7990
Rome * DA 7990 7990
Sensible Soccer 92/93 DA 5590
Sherlock Holmes * bv 94,90
Silly Putty DA 5590
Spellcasting 301 DA 76,90
Sports Collection DA 6990 79,90
Street Fighter 2 * DA 5990 69,90
Summer Challenge DA 76,90
Taskforce * DA 94,90
Terminator 2029 94,90
Troddlers DA 5590
Ultima Underworld DA 79,90
Wayne Gretzky Hockey 3 89,90
Waxworks * DA 7690 76,90
Ween * 76,90 79,90
Wing Commander * DV 89,90
Wing Commander 2 DV 89,90
Wiz Kid DA 5980 69,90
Zool DA 5590
Preishomben
4D Sports Boxing DA 3990 4590
4D Sports Drivin DA 3990 4590
Bards Tale 3 DA 2990 29,90
Battlehawks 1942 * nur 3.5" 3990 39,90
Centurion - Def. of Rome DA 2990 29,90
Chuck Yeagers 2.0 DA 2090 29,90
Das Boot DA 3990 4590
Imperium DA 29090 2990
Indiana Jones &Last C.* nur 3.5" 3990 39,90
Lotus Turbo Challenge 2990
Midwinter * nur 3.5" 3590 3590
Supercars 2 29,90
Super Monaco GP DA 2990
Switchblade 2 29,90
Testdrive 2 29,90
Ultima 6 DA 45,90
Wing Commander DA 45,90
Zak Mc Cracken * nur 3.5" 3590 3590
CD-Rom
CD-Rom Grab Bag 39,90
Danger Hot Stuff 39,90
Game Power 89,90
GIF Galore 39,90
Pacific Island 79,90
Raytrace Magic 39,90
Shareware Bonanza 159,00
So much Shareware 129,90

Software Versand
Horst Jandt » Tannenweg 8
W-2150 Buxtehude
Tel.:04161/88685
i D‘A=De:n;cheﬁ':\hﬂu'lgl o

*) Bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
Irrtiimer Bitte System/Diskettenf und
Grafikmode angeben
Versandkosten: Nachnahme plus 9,00 DM

151



videospiele/tests

Eme grundsullde Gelegenheitshallerei fiir Fruslnerle

Battle Clash

Wéihrend Nintendo hierzu-
lande noch zégert, die
Infrarotkanone Superscope flr
das Super Nintendo zu verkau-
fen, ballern sich amerikanische
Spieler derweil mit Battle Clash
die Trigger-Finger wund. In
Battle Clash, dem ersten sepa-
rat zu kaufenden Superscope-
Modul, tretet lhr gegen ein
gutes Dutzend verschiedener,
auf einer Weltkarte (a la Street
Fighter 2) verteilten Gegner
an.

Nattrlich wird bei Battle
Clash nicht geprigelt und die
Kontrahenten sind keine fern-
ostlichen Kampfsportexperten.
Als Opponenten dienen waf-
fenstarrende Roboter, die
Euch mit Laserfeuer oder Ra-
keten das Lebenslicht ausbla-
sen. Mit dem Superscope setzt
Ihr Euch zur Wehr. Neben "Po-
wer-Beam" (dazu muf3 der
Feuerknopf langere Zeit ge-
driickt werden) und Maschi-
nengewehr, kdnnt Ihr Bomben
werfen, deren Anzahl jedoch
beschrankt ist. Am oberen

Auf Dauer ist die Pri-
mitivballerei Battle
Clash sicherlich kein
Garant fur langanhal-
tende Motivation.
Dazu fehlt einfach die
Abwechslung - trotz
vieler verschiedener
Robotfeinde. Sind alle
Angriffsmuster des
Computers erstmal
studiert, haben die
Blechkumpane gegen -
den versierten Superscope—Spe-
zialisten keine Chance mehr. Fir
eine schnelle Knallerei in der Mit-

Bildrand zeigt ein farbiger Bal-
ken die verbleibende Lebens-
energie fur Euch und den Geg-
ner an. Geht dem Computerro-
boter der Saft aus, steigt lhr im
néchsten Land gegen einen
weiteren, noch harteren Robo-
ter in den Ring. Erwischt es
Euch, darf per "Continue" wei-
tergeballert werden. Wer von
der "Normal“-Knallerei genug
hat, kann im "Time"-Modus
unter Zeitdruck feuern. mh

SNES  B8%

Ein Gott zu sein, das ware fein: Unser Held schlagl sich durch.

Gods

Mit Gods prasentieren die
britischen Kultprogram-
mierer “The Bitmap Brothers”
ihr erstes Spiel fir Segas
Mega Drive. Lustigerweise
wurde es nicht von den Bit-
maps selbst, sondern vom
Graftgold-Team um Andrew
Braybrook fiir den 16-Bitter
adaptiert.

Ihr schilipft in die Rolle eines
antiken Helden, der allzu ger-
ne zur flotten Bande der un-
sterblichen Olymp-Wohnge-
meinschaft gehéren méchte.
Nichts leichter als das, sagten
die Gétter und steckten ihn in
eine Stadt, die er erforschen
und Uberleben muf. Erst dann
winkt ein Stuhl auf dem Olymp.
Ihr wetzt und hipft plattformge-
recht durch vier groBe und gra-
fisch unterschiedliche Welten,
die zudem in jeweils drei Ab-
schnitte unterteilt sind. Auf
dem Weg zum Obermotz jeder
Welt entschlusselt Ihr knackige
Ratsel, eliminiert ein Monster
nach dem anderen und sam-
melt fleiBig Geld in Form von

tagspause, als Fru-
strationsabbau, eignet
sich das Modul jedoch
ganz hervorragend.
Wenn im (vollig unmo-
ralischen) Minuten-
stakkato des eigenen
Lasers die Roboter
vergliihen, treibt das
den Adrenalinpegel
gewaltig nach oben.
Simple Unterhaltung,
% dennoch mittelfristig
fesselnd Auf alle Falle ist Battle
Clash eine zinftigere Infrarot-
knallerei als das Debitmodul.

Gegenlber den Com-
puter-"Goéttern” hat
sich auf dem Mega
Drive (zum Glick)
nicht viel gedndert.
Das ausgeklugelte
und mit flotten Ratseln
gespickte Leveldesign
wurde beibehalten und
motiviert grandios.
Grafisch ist's das-
selbe: Die Pixelpracht
von Marc Coleman ist =50
im Gegensatz zu anderen Ver-
tretern des Genres eine wahre
Augenweide. Neu hinzugekom-

Diamanten. Zur Verteidigung
gegen die teilweise intelligen-
ten Angreifer stehen Euch
allerlei Waffen, wie Axte, Mes-
ser, Feuerbdlle oder Speere
zur Verflgung, die in Shops
gekauft werden. In gut ver-
steckten Bonusrdumen gibt's
die teuren Extrawaffen natur-
lich umsonst. Habt ihr am
Ende einer Welt den Obermotz
in den Himmel gepustet, winkt
ein PaBwort. kn

MEGA DRIVE 72%

men sind etliche Mu-
sikstlicke, die das
Computeroriginal zwar
nicht erreichen, aber
trotzdem hoérenswert
sind. Die Mega-Drive-
Version spielt sich
allerdings deutlich flot-
ter — mehr Action heif3t
auch erhdhter Schwie-
.. rigkeitsgrad. Leider
kénnt lhr Gods zur
Zeit noch nicht kaufen,
da Sega sein O.K. zur Europa-
verdffentlichung leider noch ver-
weigert.
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Probotector Il - Return of

the Evil Forces

VIDEO GAMES 8/92:
899% Spielspall

Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC.

System: NES, 9 Level, 1- 2 Spieler.

.Super ... Ich kann mir momentan nicht vor-
stellen, da® wir in Zukunft noch ein deutlich
besseres Actionspiel fiir's NES sehen
werden. Nur,, Bucky O'Hare” kann sich mit
dem perfekt durchgestylten Probotector 2
messen.”

Probotector

VIDEO GAMES 1/91:
88% Spielspal.

Ausgezeichnet als VIDEQO GAMES CLASSIC.

System: NES

«Probotector gehért spielerisch zum absolut
Besten, was im Action-Genre derzeit fir
diese Konsole angeboten wird.”

Weitere KONAMI-Actionspiele fur Euren Game Boy,
das Nintendo Entertainment System,
far Euren Computer und als LCD-Spiel

Super Probotector — Alien

Aliens-Uberfall! Red Falcon macht den

Erdlingen die Holle heil

ASM 5/92 wertet: Ein , Geniestreich”! ...

bombastische(r) Sound und grafische

Effekte, die einen vom Stuhl blasen.”

ASM 5/92: SEHR GUT

ASM MEGAHIT

POWER PLAY 5/92: ,Ein Hohepunkt jagt

den anderen; Nervenkitzel, SchweilRaus-

briiche und Jubelgeschrei reichen sich

die Hand.”

90% Spielspall

POWER PLAY

BESONDERS EMPFEHLENSWERT

8-Megabit-Alien-Action-Spiel

9 Level

Fur 1-2 Spieler

System: Super Nintendo Entertainment
System

Probotector

VIDEO GAMES 4/91: 81% Spielspal®.
Ausgezeichnet als VIDEO GAMES CLASSIC
System: GAME BOY

Mer auf fetzige Action-Kost steht, der muR
sich Probotector besorgen. Die Levels sind
erstklassig ausgetuftelt, sehr fair und
abwechslungsreich designed.”

Absolut verscharfte Action —
Alptraum aller Aliens

Fiir das SUPFH”INWM Fur das Entertamment System Fiirden GAMEBOY

he‘ 5 Uberra-

dnmrd‘:”; ginfachdie-

bgebPﬂ
"AM‘ ideo-

Aufg
» dre
o adr

Rebels

ORIGINAL

VIDEOSPIEL

illGlN‘l

mauaa SPIEL

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH,

Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50,

Telefon D-069/95 0812-0, Telefax D-069/95 0812-77

Nintendo® , NES'™, Game Boy™, the Nintenda Product Seals and ot
other marks desigrated as - TM” are trademarks of Nitendo. F&P 92/334 P1
PALCOM®  and PALCOMGAM re registered trademarks of

PALCOM Software Corporation




videospiele/tests

)

enn Mickey nicht gerade
fur Kommissar Hunter
Verbrecher einfangt und Do-
nald nicht vor Onkel Dagobert
flieht, um die Mietzahlung zu
verzogern, kimmern sich bei-
de um ihr gemeinsames Hob-
by: die Zauberei. Um die an-
spruchsvollen Herzensdamen
Daisy und Minnie zu beein-
drucken, organisieren die Bei-
den eine sensationelle Zauber-
Show in einem alten Enten-
hausener Theater. Bei den
Vorbereitungen zu diesem Auf-
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Donald leidet, Mickey schwitzt: moderene Arbeitsteilung

* XX Z

tritt wird eine von Donald ent-
deckte Statue zum Verhang-
nis: die beiden Entenhausener
werden in eine bizarre Welt
jenseits der Realitat katapul-
tiert: die World of lilusion.
Nach den Mickey-Spielen
Castle of lilusion und Fantasia
sowie Donalds Soloauftritt in
Quackshot durchstehen nun
beide gemeinsam die Torturen
einer verrickten Videospiel-
welt. Die Amateurmagier las-
sen sich von zwei Spielern
gleichzeitig steuern; wahlweise

Sogar ein Ritt auf einem fliegenden
Teppich wartet auf Euch

Hoffentlich geht den beiden
nicht die Luft aus

Sonkes Kommentar
kann ich voll zustim-
men - nur wiegen bei
mir seine Kritikpunkte
deutlich schwerer. Ich
will mich nicht damit
zufrieden geben, daf3
ein Spiel nur einen
Tag kollossalen Spie-
lespaB bringt. Top-
Module zeichen sich
fuir mich dadurch aus,
daf ich sie auch nach
Wochen, Monaten und Jahren
noch gerne hervorkrame. Bei
World of lllusion ist das nicht
unbedingt der Fall. Anfangs war
ich von den genialen Grafiken
und Animationen total hinge-
rissen. Auch die Gags im Duett-

Modus sorgten far
hartnackige Lachan-
falle. Allerdings haben
die Entwickler die Ka-
binettstlickchen so pe-
netrant eingesetzt,
daB sie nach der 27.
Anwendung  nicht
mehr erfreuen, son-
dern nerven. Mir per-
sonlich gefallt bei-
spielsweise Mickey
Mouse 2 auf dem Ma-
ster System spielerisch besser
als das Mega-Drive-Pendant.
Keine Frage, daB World of lilu-
sion ein brillant inszeniertes
Jump’n’Run ist, doch etwas mehr
Dynamik und Abwechslung hat-
ten dem Modul nicht geschadet.

kénnt Ihr Mickey oder Donald
natiirlich auch allein den Ge-
fahren der lllusionswelt aus-
setzen. Auf der Suche nach
einem Zauberspruch, der die
Zwei wieder ins vertraute
Entenhausen zurlickversetzt,
durchstreift Ihr hiupfend und
laufend zahlreiche scrollende
Level: zuerst verschlagt es
Euch in einen Wald. Hohle
Baumstdmme, fliegende Blat-
ter und wackelige Wippen
markieren den Weg durch das
Dickicht. DaB Mickey und Do-
nald graBlich schmecken, ent-
puppt sich hier zu Eurem
Vorteil: fleischfressende Pflan-
zen schnappen zwar zu, spuk-
ken Euch aber sofort im hohen
Bogen wieder aus - eine nette
Art der Forbewegung.

Habt |hr einen Abschnitt ge-
schafft, erscheint eine myste-
riose Kiste, in denen Mickey
und Donald einen neuen Zau-
berspruch vorfinden. Prompt
gelernt, zaubert der erste
einen fliegenden Teppich her-
bei - ein luftiger Level steht

Die Draisine verlangt erstklas-
siges Teamwork

Euch bevor. In einer Luftblase
(wieder herbeigezaubert)
durchschwimmt |hr danach
eine von fiesen Fischen und
Seesternen bevolkerte Was-
serwelt und eine versunkene
Galeere. Spater erwartet Euch
unter anderem ein finsteres
Bergwerk, ein verwunschenes
ZauberschloB3 und eine zuk-
krige SuBigkeitenwelt. Je nach
dem, ob |hr als Mickey, Donald
oder zu zweit spielt, durch-
streift lhr teilweise unter-
schiedliche Levels.

Mickey und Donald missen
sich nicht nur auf Zauberspru-
che und geschmacksverirrte
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Rollenspiel-

Cocktail: §

Ultima RICK RDEER

Underworld - | —— X
P Amberstar - Abandoned Places - Beholder 2 -
% Knightmare/ Players Guide/ Handheld- corner:
/6 Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und
Lynx/ Krawall im All: Buck Rogers 2
Schiffe  pReSEensl BEEE S 00000 R
versenken:
Taskforce
1942,
Adventures: (28 s gl A
Sherlock Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im
z_fou'rne.s,)r Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele Splal-

ool B b sty
Exchentio u. ., Rollespile: Might & des Jahres - Power Play die Highlights *91 ';g‘;] s
neve

Magic 4, Darklands, Legacy. Die Amiga-
Meister: Psycnosis. AuBerdem Erste Infos

Titel, grofier (ARTETI AN
2v Lemmings 2. -

Messebe-
richt CES
in Chicago. ™ il
Thalion’s Turrican-Killer: Lionheart.
Exclusiv: Maxis neve "Sim"-Spiele,
Sim Life & Simm Farm

"Rampart"-
der Takfik-
Kniller.
Lasungen
zu "Fire&lce”
"Amberstar”
Menge Cheats und Kniffe. Alles iiber den
Cyberspace- Filmhit ‘The Lawnmower Man".
Randale im Raum: "Super Aleste”, "Last Resort

Lucasfilms I
Advemu;e_

des Gravens:

:;rs;zr;g AL Fin Fiihrer
durch die y
g;::f 9. Gruselspiele.
R Sim Ant, e
olympiade: der orginelle

70 Sport-Spiele im Uberblick.
Red-Baron-Nachfolger "Aces of the
Pacific" im Test.

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der

Mariokart Strategiekniiller im Test

(ar & Driver, B

Zone, Im
Visier: High-
End-Amiga,
Frste Infos
zum Star Wars-Simulator, Welt der Spiele:
Bericht von der London-Messe

Telefonische Bestellungen bitte unter 089 - 240 132 28
aufgeben. Aufler den hier aufgefiihrten Ausgaben kdnnt thr

— Ausgaben POWER PLAY Nr.

Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung.

Blick in die
Zukunft:
Trendware.
Black Crypt:
Furioses
Rollenspiel
fiir alle Amigo'Se=

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neve
Simulation. 25 Jahre Enterprise: Star Trek
im Test

Space Quest: [EEe
Die Fortset- g
zung der
Kosmos-
Komadie.
Stimmungs-

macher. High- |8
End-Spiele.
Bard's Tale 4: Die Rollenspiellegende im
neven Look. Endzeit: Spielideen auf dem
Priifstand

Nemesis 7
und viele
andere
Knaller fiir
Galr:;e Boy.
Exklusiv:
Wizardry 7: g
neve Features, BN iies
schane Grafik,

mehr Monster. Grofer Bericht von der London-
messe. Tag der Abrechung: Terminator 2

TSCHE-PATSCHE,
KEINER, HAT LEAR, JAS
S S WD

Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplar:

Ausgaben POWER PLAY Nr.

Gesumfbem —

(zzgl. 3- DM

auch noch Heft 11, 12/90 und 1, 2. 3, 4/91 unter Name, Vormame
der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten o
Coupon ausfillen und schicken an: Power Play Leser-

PLZ, Wohnor!

service, (SJ Postfach 140 220 in 8000 Miinchen 5

Schickt den ausgefiillten Coupon an: Pawer Play Leserservice, (SJ Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5.
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Sieben Jahre lang ha-
be ich kein Micky-
Maus-Heft ausgelas-
sen (lang ist's her)
und noch heute schal-
te ich fast jeden
Samstag um 16 Uhr
meinen Fermseher ein:
der Disney-Club war-
tet. Nachstes Wo-
chenende wird er lan- #
ge warten: ich spiele
lieber eine Runde
World of Illusion. Wabhrlich ver-
blassen einige Disney-Trickfilme
gegen dieses Feuerwerk an fei-
nen Grafiken, Gags und Uber-
raschungen. Ein superdickes
Extralob geht an die Prasentation
von Mickey und Donald. Die Ani-
mationen sind so flissig und
niedlich, da3 man meint, Walt
Disney personlich wére seiner
Gruft entstiegen und héatte die
Arbeit der Grafiker Uberwacht.
An die Disney-Fans, die das hek-
tische Gequake der cholerischen
Ente und die siiBe Stimme von
Mickey lieben, wurde ebenfalls
gedacht: gezaubert und geflucht

T Al )

“’56 I—/ wird in gut gesampel-

ten Originalstimmen.-
Doch leider hat auch
dieses Modul seine
Schattenseiten. DalB3
Mickey und Donald
sich relativ langsam
durch die World of
lllusion kampfen, kann
ubersehen werden.
Ein schwerwiegende-
1 res Manko sollte aller-
. dings nicht ungenannt
bleiben: selbst unerfahrene Vi-
deospieler werden schnell den
Abspann sehen: Obwohl das
Spiel durchaus umfangreich ist,
werdet Ihr dank Endlos-Conti-
nues und PaBwértern nicht lange
in der World of lllusion verweilen.
Trotzdem rate ich jedem Besitzer
von Segas 16-Bit-Konsole, sich
das Spiel anzuschauen. Es
macht mittelfristig irre Spaf3. Und
an alle jungeren Donaldisten und
Mickey-Verehrer mit einem Mega
Drive im Schrank geht der
Befehl: Weggetreten und World
of lllusion noch schnell auf den
Wunschzettel setzen.

Ohne FCKW:
Die Spray-
flasche hilft
iiber den
Abgrund

Passenderweise
gibt’s einen
kompletten

Weihnachts-Level

Pflanzen verlassen: sie durfen
sich auch gegenseitig voran-
helfen. So nimmt einer zum
Beispiel den anderen auf die
Schulter - hdhere Springe
sind moglich. Zudem kénnen
sie sich gegenseitig (mittels
Seil) hochhusern. Wenn der
dicke Donald - Dorette Duck
kocht eben zu gut - durch en-
ge Passagen nicht paBt, zieht
Mickey Ihn sogar durch.

Wahrend des Spiels trefft Ihr
auf zahlreiche alte Bekannte.
Oberschurke Kater Karlo, Ma-
dame Mim aus “Die Hexe und
der Zauberer”, die Kartengarde
aus “Alice im Wunderland” und
viele mehr haben nichts bes-
seres zu tun, als Euch Proble-
me zu bereiten — oft hilft da nur
ein gezielter Wink mit dem ma-
gischen Cape, der die Wider-
sacher beispielsweise in
ungefahrliche Pflanzen oder
Kleintiere verwandelt.

Ist Eure Energie erschopft
und auch der dritte Versuch
gescheitert, darf mittels Con-
tinue trotzdem weitergespielt
werden. Wahlweise wird auch
ein praktisches PaBwort fir die
spatere Rulckkehr zum Level-
Anfang angeboten. Js

) P
Ein heftiges Gewitter macht
Mickey zu schaffen
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Stachelrache

SCORE
TIME 0:54
NES 41
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Fasl identisch: Die "Green Hill Zone". Via Rotor flattert Tails heran.

Sonic 2

Eun igel kommt selten allein.
Ob's das Apfeltellerchen ist
oder die Schale mit frischem
Wassei: Hat das Stacheltier
den Braten einmal gerochen,
will es jeden Abend mehr.

Igel sind verwegene Wieder-
holungstater. Auch Segas
Haustier 1aBt sich zweimal bit-
ten und blast zur Weihnachts-
offensive wider Erzfeind Mario.
Bosewicht Robotnik hat sich in
einem Ferienheim ordentlich
regeneriert und mal wieder alle
Tiere in mordlisterne Scher-
gen verwandelt. Einzig unser
blaues Stacheltier Sonic und
der zweischwanzige Fabel-
fuchs Tails sind vom ma-
gischen Holocaust verschont
worden. Und so schreit der
gute, alte Sonic erneut nach
einem Joypad-Ritter, der Ro-
botnik erledigt.

Sonic hat im Lauf des
Jahres nicht allzuviel
dazugelernt: Wenn
Knut von "dezenter
Innovation”" spricht,
dann ist das fast
schon ubertrieben.
Richtig neu ist auBer
Tails und den High-
Speed-Passagen ei-
gentlich nichts: klar,
daf3 sich Grafik, Level-
Design und Bonus-
runde im frischen Qutfit prasen-
tieren. Ich hatte Sonic allerdings
mehr Extras, zusatzliche Fahig-
keiten und spektakulédrere Feinde
gewiinscht. Immerhin wurden die
einzelnen Levels gestrafft. Ner-
vende Wiederholungen wie im
ersten Teil findet man kaum
noch. Wer Sonic liebte, wird vom

Ihr steuert Sonic durch satte
zehn Welten mit je zwei Le-
vels. Segas Igel ist jedoch
nicht allein: Der zweischwanzi-
ge Fuchs Tails ist sein standi-
ger Begleiter. Spielt Ihr allein,
rennt Euch der Fuchs blauau-
gig hinterher und imitiert alle
Eure Bewegungen.

Habt Ihr einen Freund an
der Seite, darf dieser in Tails
Rolle schliipfen und Sonic as-
sistieren. Das Modul offenbart
auch einen echten Zweispie-
lermodus, in welchem der Bild-
schirm horizontal gesplittet
wird. Beide Spieler genief3en
den eigenen ‘"vollen" Bild-
schirm - das Bild wird zu-
sammengeknautscht und die
Grafik im "Interlace-Modus"
dargestellt, wobei sich natur-
lich die vertikale Grafikauflo-
sung verdoppelt.

zweiten Teil ebenfalls
begeistert sein. Fir
sich alleine gesehen,
zahlt das Modul mit
Sicherheit zu den
besten Neuerschei-
nungen des Jahres.
Der erwartete Uber-
hammer der Sonic-
Serie laBt allerdings
auf sich warten. Inno-
vationsfanatiker soll-
ten sich an die Mickey
& Donald-Spiele halten. Die Ka-
tegorie "Gags pro Pixel" wird von
der Disneyfamilie Gberzeugend
angefuhrt. Ubrigens: Wer den
Split-Screen-Modus in akzepta-
bler Qualitat spielen will, der soll-
te sich ein 60-Hertz-Grundgerét
besorgen. Hier flackert das Bild
augenfreundlicher.

158

Hochgeschwindigkeits-
igel Sonic wird sich
auch mit dem zweiten
Teil in die Herzen aller
Sega-Freunde sprin-
gen. Sonic 2 ist ein
Nachfolger, wie er im
Buche steht: Dezente
Innovationen und auf-
gepeppte Prasentati-
on, gepaart mit altbe-
wahrter Spielidee und
Steuerung  bieten
Fans des ersten Teils geniigend
Spielstoff fur die nachsten
Wochen. Die unterhaltsam desi-
gnten Levels sind vollgestopft mit
neuen Gegnem, witzigen Uber-
raschungen und abgefahrenen
Gags. Grafisch und musikalisch
finden wir neben Altbekanntem
("Greenhill Zone" und Titelsong),
wunderschone, perfekt scrollen-
de Landschaften und frische
Musiken. Einige Stacheln muf3
der Superigel jedoch lassen: Die
Idee mit dem kleinen Tails ist

i &
zwar ganz amusant,
|&Rt den SpielspalB zu
zweit jedoch nie so
recht aufkommen.
Schliipft ein Kumpel in
die Rolle des Fuch-
ses, um Sonic zu
assistieren, ist er
wahrend des gesam-
ten Spiels einzig und
allein damit beschaf-
tigt, dem Igel zu folgen
ohne aus dem Bild zu
fetzen. Der Zweispielermodus
"Sonic versus Tails" ging voll in
die Hose. Die zusammenge-
stauchten Landschaften wéren
weniger tbel anzusehen, wenn
die Grafik im Interlace-Modus
nicht so uberméaBig flimmern
wiurde. Eine Stunde zu zweit ge-
spielt und der Augenarzt hat zwei
neue Patienten. Zudem leidet
das Mega Drive bei flinken Einla-
gen zu zweit unter absonderlich
starkem Schluckauf: Der Igel ruk-
kelt in Zeitlupe durch die Levels.

Wie im ersten Teil beginnt
Ihr in der "Green Hill Zone".
Danach wetzt Ihr unter ande-
rem durch die "Metropolis Zo-
ne" mit gewaltigen Rohrensy-
stemen, durchreist daraufhin in
Loren ein gigantisches Berg-
werk a la Indy und padauzt in
einen riesigen Flipper ("Casino
Night Zone") mit Bumpern,
Pins und Flipperarmen. Auf

Geplaitel Zu zweit ruckelt s. :

dem Weg durch die Hochge-
schwindigkeits-Levels sammelt
Ihr wie gehabt goldene Ringe
ein. Sind 50 Ringlein im Sack,
durchflitzt eine der soge-
nannten "Ampeln" (laBt lhr ein
Leben, fangt Ihr dort wieder
an), und schon geht's in eine
Bonusrunde.

Im Angriff hat Sonic dazu-
gelernt. Meistens zerhopst der
Igel seine Gegner. Von Tails
hat er die "Super Dash Attack"
tbernommen: Ihr lenkt nach
unten, driickt einen Knopf und
Sonic ladt sich auf der Stelle
auf. LaBt lhr das Steuerkreuz

los, fetzt Sonic davon und rollt
alles nieder, was sich ihm in
den Weg stellt. kn

—

RINGS 9

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Sega
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Sega

MEGA DRIVE 82%

Grafik: 80%  Sound: 58%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten:
Zweispielermodus
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Fur welches Team werden Sie in der
nachsten Saison fahren, wenn die
Streitigkeiten beendet sind?

Wenn Sie sich mit den Besten messen wollen,
dann haben Sie nur eine Wahl: MicroProse
Formula One Grand Prix

Das einzige Spiel, in dem alle sechzehn Grand
Prix-Strecken in 3-D reproduziert wurden. In dem
Sie das Getriebe, die Bremsbalance und die
Spoiler selbst einstellen kénnen. Wo fiinf
Schwierigkeitsstufen Ihnen dabei helfen, nach
und nach lhre Fahrkiinste zu erweitern. Wo bei
den Boxenstopps mit Zeitmessung sechs
verschiedene Reifenmischungen zur Verflgung
stehen. Wo Sie mit Hilfe der Streckenkameras
jeden Wagen in jedem Rennen von jedem Punkt
aus verfolgen kénnen. Und wo Sie iber Modem
oder Kabelverbindung ein Rennen gegen einen
Freund austragen kénnen.

Warum sollen Sie nur vorn
fahren, wenn Sie auch
davonfahren kénnen?

BALD FUR IBM PC UND KOMPATIBLE GERATE ERHALTLICH
MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Gloucestershire. GL8 8LD. UK. Tel +44 (0)666 504 326.
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Mit einem der beiden geht Ihr auf randaldse Tour.

Ex-Mutants

Wieder-einmal gibt es
Zoffl Nach dem 3. Welt-
krieg geht es auf der Erde nur
noch bergab. Seuchen und
radioaktive Strahlung degene-
rierten die Uberlebenden zu
sabberndem Mutantenmampf.
Der letzte Cyborg bei klarem
Verstand ist Professor Kildare
aus dem Institut fir Menschen-
rickgewinnung. Aus rudimen-
tdren Restgenen gelang es
ihm immerhin, sechs dyna-
mische junge Leute zu basteln:
Je dreimal Adam und Eva als
Grundstock flr eine neue Be-
dlkerungsexplosion. Doch Pro-
fessor Kildare rechnete nicht
mit dem Mutantenhauptquar-
tier. Der ungekronte Mutanten-
King Havoc on Sluggo zuckte

bei dem Gedanken an einen
gesunden Menschen nur noch
mit einem seiner drei Ohren.
Kurzentschlossen orderte er
seinen blauhautigen Helfer
Ballonkopf Zygote, die Be-
grinder der neuen Menschheit
zu kidnappen. Zu allem Ubel
gehen die Batterien von Pro-
fessor Kildare in die Knie und
Zygote gelingt es, vier hoff-
nungsvolle Menschen zu ent-
fuhren. Auf freiem FuB3 sind
nur noch Ackroyd und Shan-
non.

Ihr schllpft in die Haut eines
der beiden Zukunftshelden:
Entweder in den starken Ack-
royd oder in die zierliche
Shannon, deren Qualitaten im
Laufen und Springen liegen.

Die Hintergrundstory
bei einem Actionspiel
interessiert mich so
viel wie die Schuh-
groBe von Michael
Jackson. Ergo kreide
ich Ex-Mutants die
banale Geschichte
nicht als Malus an. Da
stort mich schon eher
der unbeholfene
Sprungstil der beiden
Helden. Spielerisch
ergibt sich daraus zwar kein
Nachteil, doch optisch zehrt das
Hopser-Outfit schon an den Ge-
schmacksnerven. Wer sich da-
von nicht beirren 1aBt, erspielt
sich nach kurzer Zeit ein intel-
ligentes Actionspektakel mit viel

Abwechslung, netter
Grafik und motivieren-
dem Spannungsbo-
gen. Auch wenn der
innovative Pep fehit,
hat Ex-Mutants einiges
auf der Pfanne. Die
Extras gefallen, unfaire
Stellen tauchen nur
selten auf und die
Spielumgebung ist
ganz schon ausladend
- an einem Abend hat
man das Modul bestimmt nicht
durch. Grafik, Sound und Spiel-
witz senden alles in allem auf
meiner Wellenlange — ganz klar
intensiver als die pseude-freaki-
gen Witzbolde aus Greendog
und Kid Chameleon.

Jedes dritte Konsolen-
Sprite ist ein Mutant!
Auch wenn man Pro-
blemfalle wie Sonic
oder Mario noch nicht
direkt als mutiert be-
zeichnen kann, sprin-
gen schon genug ru-
dimentare Vertreter
ihrer Art Gber die Matt-
scheiben. Eine Story
Uber durchdrehende
Mutanten hat die Inno-
vativitat einer Scheibe Brot. Trotz
den widrigen Umstanden hat sich
das Programmierteam Malibu
International Mihe gegeben,
ihren Mutanten einen eigenen
Touch zu geben. Die Level-Ge-
staltung von Ex-Mutants ist ab-

wechslungsreich und
durchdacht: gradlinig
und doch mit Aben-
teuer-Touch. Chama-
leonartig passen sich
die ekelhaften Bewoh-
ner der Hintergrund-
grafik an. Der Schwie-
rigkeitsgrad  steigt
langsam, aber sicher,
so daB der Axt-
schwung auch nach
einer Woche noch mo-
tiviert. Musikalisch bewegt sich
Ex-Mutants auf ausgetretenen
Pfaden. Mit schwerer Zunge 4Bt
der ein oder andere Mutant
einige gestammelte Silben fallen.
Die witzige Spielmusik hélt sich
dezent zurlick.

Ein halbes Dutzend Level gilt
es zu durchqueren; gescrolit
wird in alle Richtungen. lhr
startet im Laboratorium Profes-
sor Kildares. In jedem Level ist
eine lebenswichtige Batterie
des Professors versteckt, die
Ihr einsammeln sollt. Gegen
Euch sind alle Mutantenkrafte
aufgeboten und machen Euch
das Leben schwer. Zur Ab-
wehr der hirnlosen Mutanten
wird Euch entweder eine zwei-
schneidige Axt oder ein Nun-
chako mitgegeben. Im Lauf

MEGA DRIVE 70%

des Spiels findet Ihr Erfri-
schungskisten mit natzlichen
Inhalten: Gegen den niedrigen
Energiepegel helfen hihner-
beinartige Aufputschmittel. Fir
eine tatkraftige Mutantenver-
nichtung finden sich fliegende
Schwerter, Axte und ahnliche
Meinungsverstéarker. In das
austauschbare Zusatzbomben-
etui lassen sich drei frei-
fliegende Wurfbomben einord-
nen. In unterschiedlicher An-
zahl und Reihenfolge sind
zielsuchende Geschosse, tik-
kende Zeitbomben und knal-
lige Handgranaten am Weges-
rand verstreut. cd
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Es gibt immer noch Leute, die nicht bei uns bestellen........aber nicht mehr lange !!!

Am Fasslesgrund 10, 7730 VS-Schwenningen
Telefon 1: 07720/22728, Telefon 2: 07720/22729, Telefax: 07720/22730
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 Die Software Hotline

Programm Amiga IBM Programm Amiga IBM Programm Amiga IBM
1869 DV 69.97 8397 Gods DA 5597 69.97 Police Quest 3 DV 8397 83.97
A-Train Vorb. 97.97 Global Effect DA 69.97 69.97 Project-X DA 55.97
ATAC. DA Vorb. 97.97 Global Conquest DA 69.97 9797 Quest for Glory 2 8397 83.97
Aces of the Pacific DV Vorb. 83.97 Grand Prix Unlimited DA Vorb. 69.97 Quest for Glory 3 83.97
Aces of the Great War DA 62.97 76.97 Gunship 2000 VGA DA Vorb, 97.97 Railroad Tycoon DA 80.47 97.97
Addams Family DA 5597 Heart of China DV 69.97 8397 Rampart DA 5597 69.97
Amazon 97.97 Hexuma DV 8397 83.97 Realms DV 6297 76.97
Assassin DA 5587 Heimdall DV 7697 76.97 Regent Dv 69.97

Ashes of Empire 83.97 8397 Histroy Line DV 6997 76.97 Red Zone DA 5597

Another World DA 5597 6297 Hook DA 55.97 76.97 Rex Nebular DA Vorb. 97.97
Apidya DA 4897 Indiana Jones 3 Adv. DV 62.97 69.97 Risky Woods DA 5947 59.47
Aquaventura DA 5597 Indiana Jones 4 Dv 8397 9087 Rise of the Dragon DV 8397 83.97
Armour Geddon 2 DA 6297 69.97 Inca Dv Anfr. Robocop 3 DA 5597 Vorb.
Airbus A 320 DA 8997 9797 Jaguar XJ 220 (1 MB) DA 5597 Sensible Soccer DV 5597

BAT 2 DV 69.97 8397 James Pond DA 17.47 Shadow of the Beast3 DA 62.97

B-17 (Microprose) DA Vorb. 97.97 James Pond 2 Shadowlands DA 6297 6297
Bane o.t.Cosmic Forge DV 69.97 69.97 (Robocod) DA 5597 Silent Service 2 DA 80.47 80.47
Battle Isle DV 69.97 83.97 Jim Power DA 5597 Sim City/Populous DA 6297 76.97
Battle Isle Datadisc DV 4197 4187 John Madden Footb.2 DV 5947 69.97 Sim Earth 97.97 8397
Birds of Prey DA 69.97 9097 Kaiser DV 90.97 9097 Starirek 25th Anniver. DA Vorb. 69.97
Bitmap Bros. Vol. 1 DA 5597 55.97 Kings Quest 5 Dv 6997 97.97 Starflight 2 DA 5597 69.97
Black Crypt DV 5597 69.97 Kings Quest 6 83.97 Striker DA 5597 Vorb.
Buck Rogers 2 DA 6297 6297 Les Manley Lost in LA. DV 69.97 Space Max DV 6297 69.97
Bundesliga Man, Prof. DV 69.97 - 69.97 Legend DA 6297 6997 Special Forces DA 8047 9097
Campaign DV 66.47 76.97 Leather Goddesses 2 DA Vorb. 8397 Spellcasting 301 66.47
Centerbase DV 6297 6297 Leisure Larry 5 DV 69.97 8397 Space Quest 4 DV 69.97 8397
Civilization Dv 8047 9797 Legend of Kyrandia DV 6647 76.97 Space Shuttle DV 76.97 111.97
Crisis in the Kremlin DA Vorb. 97.97 Lemmings DA 5597 69.97 Super Tetris DA 69.97 80.47
Cool Croc Twins DA 5597 6297 Lemmings Data Disk DA 41.97 4897 Summoning 69.97
Conquest o. t. Longbow DV 69.97 8397 Lemmings Tennis Cup 2 DA 6997 6997
Cruise for a Corps VGA DV 6297 69.97 Boot + ADD ON DA 5587 62.97 The Humans DA 6297 6297
Cyberblast DA 4197 Links DA 76.97 9097 The Siege 69.97
Cytron DA 5597 Links 386 Pro DA 104.97 Turrican 2 DA 13.97
D-Generation DA 4197 69.97 Lure of the Temptress DV 62.97 69.97 Ultima 6 DA 69.97 76.97
Die Hard 2 DA 5587 6297 Lord of the Rings 2 DA 69.97 69.97 Ultima 7 DA 76.97
Dark Seed DV 8397 90.97 Lotus Espirt T.Ch. 3 DA 5597 Ultima 7 kpl. deutsch DV 97.97
Dark Half Vorb. 83,97 Mad TV DV 6997 83.97 Ultima Underwarld DA 83.97
Darklands DV Vorb. 97.97 Mantis DA 87.97 Vroom DA 5597

Der Patrizier DV 69.97 8397 Manchester Unit. Euro. DA 5597 62.97 Vroom Data Disc DA 34.97
Deliverance DA 55.97 Maniac Mansion DV 6297 62.97 Vikings-Fields of Cong, 55.97 83.97
Das Schwarze Auge DV 69.97 83.97 Mega lo Mania/First Sam. 62.97 Waye Gretzky 2

Death Knights of Krynn DV 69.97 83.97 Might and Magic 3 DV 6997 B83.97 Can.Cup DA 5597 6297
Dune DV 6297 7697 Might and Magic 4 69.97 Ween DA 6297 83.97
Die Kathedrale DV 8397 8397 Microprose Golf DA 8047 8047 Winter Challenge DA 76.97
Discovery DV 6297 69.97 Mokey Island DV 6997 83.97 Wizkid DA 5597

DoJo Dan DA 5597 Monkey Island 2 DV 8397 8397 Wizardy 7 DA 83.97
Doddle Bug DA 5597 No Second Price DA 6297 6297 Wing Commander DV 7697 48.97
Dynablaster (mit Adap.) DA 62.97 62.97 Nova 9 Vorb. 83.97 Wing Commander 2 DV 83.97
Eco Quest Dv 76.97 83.97 Premiere DA 55.97 Wing Commander 2

Elvira 2 DV 69.97 8397 PGA Golf Plus DA 6297 6997 Op.1 DA 41.97
Elite Plus DA 5947 90.97 Perfect General DA 7697 76.97 Wing Commander 2

Eternam DV 76.97 Prophecy of Op.2 DA 41.97
European Championship DA 55.97 6297 the Shadow DA Vorb. B83.97 Wolfchild DA 5597

Epic DA 6297 7697 Parasol Stars DA 55.97 Wonderland 6297 69.97
Eye of the Beholder2 DV 83.97 8397 Pinball Dreams DA 5597 5597 X-Wing DA Vorb.
Falcon 3.0 DA 97.97 Pinball Fantasies DA 55.97 Zool DA 5597
Fireforce DA 4897 Plan 9 (mit Videofilm) DA 83.97 97.97

Fire and Ice DA 5597 Populous 2 DV 6297 6297

F-15Strike Eagle3 DA 97.97 Pools of Darkness 62.97 Zu den wichtigsten Spielen
Formula 1 Gr. Prix DA 8047 9097 Push Over DA 5597 6297 Komplettlésungen

GAMELINE GdBr Inh. F. Hirth, Th. Steinbach * Fir Druckfehler und Irrtimer keine Gewahr * Preisanderungen vorbehalten *

Lieferung per Nachnahme 10,- * bei Vorauszahlung 8,- * Eilzuschlag 7,- * Ausland 25,- * Vorauskasse 15,- * UPS-Versand 15,-
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Home Alone

T Mit dem  Namenszug
Q"“/ ~ eines berihmten Films

i, zieren findige Software-
hersteller besonders gerne ihre Spiel-
module. Ist doch der griffige Titel eines
Kinoschlagers meistens ein Garant fir
guten Umsatz mit dem passenden

Universal Soldier
X_\\‘ Bei Accolade stimmt das
ij ¢ s Timing. Zeitgleich zum

Deutschlandstart  des
Van-Damme-ActionreiBers bastelte
Accolades Videospiellabel Ballistic ein
Jump'n'Shoot zusammen, das bis auf
wenige Levels Turrican 2 gleicht.

Ihr wetzt als High-Tech-Killer Devreux

Spiel. Dummerweise bleibt beim Kauf
einer teuren Filmlizenz nur noch wenig
Geld fir die Spielentwicklung brig.

Ein Soldat kommt selten allein:
Die sehen ja aus wie ich?

(van Damme) in schonster Turrican-
Manier durch satte elf Levels, bevor Ihr

0b Kevin wohl dieses Modul
spielen wiirde?

Home Alone ist eine Paradebeispiel flir
diese Regel. Im Kino sorgte der kleine
Kevin im weihnachtlichen Kampf gegen
trottelige  Einbrecher fiir Begei-
sterungsstiirme — auf dem Mega Drive
reicht's nur noch flir ein laues Liifichen.
Ihr steuert Kevin durch die Héuser der
Nachbarschaft, immer auf der Suche
nach Gegenstdnden, die Ihr im Kampf
gegen die Einbrecher verwenden kannt.
Hier ist das Spielgeschehen von der
Seite zu sehen; Kevin hiipit, rennt, oder
feuert auf die bosen Buben. Verlaft Ihr
das Haus, wird auf eine Vogelpers-
pektive umgeblendet in der Ihr mittels
Schlitten von Haus zu Haus flitzt. Via
Druck auf den Startknopf gibt’s ein
Menil in dem Ihr die bis dahin ein-
gesammelten Habseligkeiten unter-
suchen und eine neue Waffe anwéhlen

MEGA DRIVE 34%

Eurem Widersacher Scott (Lundgren)
auf den Pelz riickt. Die in alle Richtungen
scrollenden Levels bieten dabei eine
Fille an Feinden, Extrablécken und
Bonusrunden. Wie im Original, verlassen
verschiedene Extras (Waffen, Schilde,
Power-Up's) die Bonusbldcke nach
deren BeschuB. Habt Ihr einen Level
leergeballert, wartet in seltenen Fdllen
ein Obermotz. Auf jeden Fall gibt's aber
das PaBwort.

Universal Soldier hinterlaBt einen
zwiespaltigen Eindruck. Die Turrican-2-
Levels spielen sich, bis auf kleine Unter-
schiede, so gut wie im Original. Die hin-
zugefiigten Abschnitte bestehen aus wirr
aneinandergereihten Zufdllen, die mehr
frustrieren als reizen. Fazit: Ein unfrei-
willig witziges Mega-Drive- Turrican-2,
das zeitweise SpaB macht, aber nach

MEGA DRIVE 5%

einigen Stunden kraftig langweilt.  &n
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PC-DENJIN DESERT STRIKE 29. THE FLINTSTO! 99- vhlregfgw(r; EOQ A %

AEROBLASTER 129.- SDOUBLE DRAGON  139. WONDERDOG CD 19- GUNHED gg. ART OF FIGHTING 420: ©%

PCKID | 19. MARIO KART 29 THUNDER STORM 119 PARASOL STARS 8g9. WORLD HEROS  399- z

SLIME WORLD 120- SUPER ALESTE us  129- SONIC 2 9. DEVIL CRUSH 00-

R-TYPE | 33.- FACEBALL 2000 29 BIO HAZARD 99. NEUTOPIA 2 110- HAQD WARE =~

TECMO SOCCER  119- ROBOCOP 3 129 LAND STALKER 120. SPLATTERHOUSE J19- 3

LOOM 109-STAR WARS 139 SOL FEACE 59:  WONDERBOY 3 100. SNESUS - &

CORYOON 1290 MICKEY MOUSE 139- GOLDEN AXE 2 59.  FALCON 1o. SNESDT 319 &

OVERRIDE 120. RAMPART 120- ERNEST EVENT 59- YO BRO j09. TURBO DUO 749-

MOMATARO 32  120- NOBUNGA 30. TWISTET FLUIPPER 99-  JACKIE CHAN 10, TURBOGRAFX —290-  wp

ALZADICK 49- JAMES BOND Jr 129 MC KIDS 9.  AIR ZONK uo- TURBO EXPRESS 499- gt

SOLDIER BLADE 99. DEVIL CRASH 139. LEMMINGS 99: BOMBERMAN go. LYNX 199. &

GUNHED 130 ZAN 1l 39: GREENDOG Q9. LEGENDARY AXE 1 go- MEGA DRIVE 249-

ALIEN CRUSH 29: AMANZING TENNIS  120. TERMINATOR 99 LYNY DUO JP 840. <€

ZERO WINGS 9. TERMINATOR 129. LOTUS 9. PC -ENGINE 200. X

MONSTER PAD I MARIO PAINT+MAUS 120 ROAD RASH 2 9. I.LEMMINGS 69- GT s00. B

OUT RUN 129: WING COMMANDER  139- MAGICAL HAT 45- CABAL 69- =

BOMBERMAN 93  119- OUT OF THE WORLD 129- STEEL EMPIRE 79;  NFL FOOTBALL  69-  praisinderung und <<

LEMMINGS 109- BLUES BROTHER  20- CAPTAIN AMERICA 100-  PINBALL JAM €9: | tum vorbehalten e

BOX | 13- SUPER CUP SOCCER 99- STEEL TELONS 99- STEEL TALONS 75 U h il 8

YASKA 33, EARTH LIGHT 19- LHX CHOPPER 00. BASEBALL HEROS 69- Umtausch ausgeschl. 'y

MOTORRODER MC 109- CHAMPION BOXING 99 BBOMB 99. ] AME CFAR (ausser defekte Ware) g

DUNG MASTER 119 SUZUKI FI 109- INDIANA JONES Q9. Bitte priifen Sie die -

POWERSPORTS  19- KA-BLOOEY 99 TALESPIN 99- ALIEN 3 69:  Kompatibilitat mit <

SONSON I 59. MUSYA 69 WING COMMANDER 19-  SONIC 2 Ih S =

BOMBERMAN 119- SOULBLAZER us 29. METAL FANGS 100- STREETS oF RAGE gg rem System.

BROWNING 49- DINOCITY 120- AFTERBURNER 3 CD 120- RC CAR 6o. Versandkosten Aus-

GOMOLA SPEED  33- SDUNK SHOT 29- ROAD RIOT 9.  PREDATOR 2 69- land: 15.-DM

SKWEEK 59 ACROBAT MISSION 129, NPHL HOCKEY 93 19  BATMAN 69:  \/orkasse

WONDER MOMO  33: SYVALION 19 AQUATIC GAMES 99 CUCK ROCK 60-
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Co4’ER FAN:
MACH DEIN SPIEL!

Wer jetzt nicht spielt, hat ausgespielt.
Fiir Fans wie Dich hat Markt&Technik
sechs C64-Spielesammlungen zusam-
mengestellt. Jede besteht aus einer \
Diskette mit starken Spielen und
einem Begleitbuch. Darin findest
Du alle Losungen und viele Tips und |

Tricks, wenn Du mal nicht weiter- \

kommst. Mach Dein Spiel. Jetzt!
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Mega Drive st ein singetragenes Warenze
der Nintendo of America Ltd. Die Anisitung

Sonic The Hedgehog Il  119,-  Super Star Wars US ~ 149,-
lﬁl'llldﬂ:t- Cll:ﬂlllll!r };gr James Bond JR. US 129,
redator v Mickey Mouse US 149,
Death Duel . 129,- Amazing Tennis US 139,-
NHL Hockey "33 108,-
Aquatic Games 99, Super Double Dragon US 149,-
Biohazard Battle 119,- T.M.N. Turtles US 129,-
Streets of Rage Il 119,-  Super Aleste US 139,-
Phalanx US 139,-
m BOY B Super Westlemania US 129,-
g . Universal Adapter 43,-
bz Ge. temsllse2Ds 109
Kenon 2 §9,- Wings US 139,-
Looney Tunes 19,- Top Gear 139,-

dere

nd
s

Ltd. Nintando Game Boy fst ¢in eingetragenes Warenzeichen
sch oder anenisch abgefaBt. (US. D oder jap.)

Lieferung per Post u. Naehnahme KEINE Porto und Versandkosten!
24 Std. Bestellservice (zeitweise Anrufbeantworter)

Tel./Fax 040-4602396 + 0172-4002601

Eppendorfer Landstr. 120 - 2000 Hamburg 20

Aquatic Games US

NHL Hockey '93 US
Galahad U

Double Dragon US

LHX Attack Choppe

Sidepocket US
Desert Strike US
Dragons Fury US
Batman Returns US
Arch Rivals US

Death Duell US
Alien 3 US
Smash TV US
Lemmings US
Sokoban US

King Salomon US

SEM MEGADRIVE

Team USA Basketball US }09,-

Captain America US

Ninja Gaiden US

109 Rampart US
109,~ Midnight Resistance JP
99,- Gley LancerJ
rUS 109,- Super Shinobi JP

Predator 2 US

09,- Shadow Dancer US
99,- Wonderboy 5 US
99,- Donald Duck JP

a.A. Roadrash 2 US
109,- Spiderman JP
a.A. Micky Mouse JP
109, EA-Hockey DT
99,- Streets of Rage JP
109, Out Run

99,- Steel Talons US
69,- Superman US
a.A. Twisted Flipper US

=

( Nintendo ) Slzggrbfiil)is

Super Tennis DT 99,- WWF Wrestlemania DT
F - Zero DT 99,- Terminator 2 (Oktober)
Super Soccer DT 99,- SImFSOnS Krusty Funhouse DT
Sim City DT 99,- Turtles 4 DT

Zelda Il DT 99,- Castlerania4 DT

Super R-Type DT~ 99,- Super Probotector DT
Rampart U 99,- Soulblader US
Streetfighter Il DT~ 99,- Final Fantasy Mystic US
Mario Paint DT 99,- Hook US

Amazing Tennis US 119- Phalanx US

Desert Strike US a.A. Super Aleste US

=

am Lager. Alle Artikel im Versand odet
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Wir fithren das komplette Programm an Hard- und Software und Zubehor ir alle Konsclen und Videospiele.
Durch groBe Lagsrhaltung sind die meisten Artikel solort ieferbar! Standig Neuzugange - stindig mehrere tausend Spiele
oder im Ladan srhalllich. Gesami-Preisiiste gegen Rickumschiag oder bei Warenlielerung
Kostenios anbei. Versionen der Spile: OT = Deutsch, US = Englisch, JP = Japanisch. Fur einige Gerate sind Spiele-Adapler notwendig

CWM Bumputerversand uml -shop

CWM

videospiele/tests

Der blasse Leander

Galahad

P Auf Heimcomputern er-
ot schien Galahad bereits
vor einem Jahr als Lean-

der. Die Mega-Drive-Version gleicht
dem Vorbild wie ein Ei dem anderen.
Selbst der Cheat (LTUS als PaBwaort) ist
der gleiche geblieben. Die Hintergrund-
geschichte geh6rt dabei zum alten
Eisen: Motz entfiihrt Prinzessin, Prinz
hat sie wieder rauszuhauen. Dabei
schitipft Ihr in des Prinzen Rolle und
hampelt durch drei groBe Welten,
unterteilt in etliche Levels. lhr hiipft von
giner Plattform zur anderen, sébelt
etwaige Feinde entzwei und sammelt
Miinzen und Power-Ups. Die Minzen
lassen sich im Laden in bessere Waffen
und Riistungen anlegen. Aufgabe ist es,
in jedem Abschnitt einen Gegenstand
ginzusammeln, der den “Beamer” zum
néachsten Level dffnet.

Galahad spielt sich auf dem Mega
Drive nicht ganz so spannend wie
Leander auf dem Amiga. Die Grafik
muBte unverstandlicherweise Federn
lassen. Zudem wurden die kleinen
Mankos nicht ausgemerzt: Allzu oft
hoppeln wir ins Ungewisse und landen
auf todlichen Stacheln. Dank des Um-
fangs und der zahlreichen Gags sollten
Fans trotzdem reinschauen. kn

Double Dragon

;;\ Dank dem gigantischen
%"~ Ertolg von Street Fighter 2

sind die Double-Dragon-
Briider BMIy und Jimmy Lee, enemals
beriihmte Martial-Arts-Helden, etwas in
Vergessenheit geraten. Nun versuchen
die beiden auf dem Super Nintendo ein
Comeback. Die Hintergrundgeschichte
hat sich nicht gedndert: Die niedliche
Marian wurde mal wieder von den biisen
Buben verschleppt. Keine Frage, daf
sich Billy und Jimmy erneut durch
sieben Missionen priigeln, um die holde
Marian zu retten.
Leider wirkt nicht nur die Story anti-
quiert, auch das Spielprinzip hat Staub
angesetzt. Die Schlagtechniken der
Gebriider Lee sind zwar nett anzusehen,
haben jedoch fast alle die gleiche
Wirkung. So kloppt man sich (auch zu
zZweit gleichzeitig) von Abschnitt zu
Abschnitt, trifft immer auf die gleichen
Gegner, benutzt diese oder jene Waffe,
und stellt fest, daB man auf dem Super
Nintendo Besseres gewohnt ist. Gleiches
ailt fiir die technische Seite: Grafik und
Sound diimpeln im unattraktiven Mittel-
maB. Trotzdem werden Double-Dragon-
Fanatiker zufrieden sein; zahit Ihr nicht zu
dieser Gruppe, haltet Euch lieber an
Street Fighter 2. Js

Gelber Mutz und I|Ia Hinter-
grund: grafisch dde

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: CWM

MEGA DRIVE 71%

Grafik: 70% Sound: 57%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: -

Gluckssplel nein danke . Billy
und Jimmy priigeln Ileher'

SUPER NES  48%
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Parasol Stars

Noch bevor der Vorganger Rainbow
Island die Pixelwelt des Game Boys er-
blickt, hat Parasol Stars Premiere. Die
Adaption des putzigen Jump'n'Runs hat
Ocean gut hinbekommen. Grafisch hlt
sich das Modul im Vorderfeld, spiele-
risch wurden keine Kardinalfehler began-
gen. Jeder Freund von guten Geschick-
lichkeitstests sollte sich Parasol Stars
besorgen. Motivation und SpielspaB fiir
einige Wochen sind garantiert, mg

Genre: Geschicklichkeit
‘Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 73%

Grafik: 70%  Sound: 59%
Schwierigkeit: mittel

Bei Dig Dug miBt lhr Euch durch
einen Untergrund graben und bosartige
Unholde beseitigen. Entweder pumpt Ihr
sie mit einer Luftpumpe auf oder laBt
durch dicke Steinbrocken auf sie nieder-
rieseln. Die Game-Boy-Fassung ist eine
hundertprozentige Umsetzung des
Arcade-Klassikers und bietet zudem eine
Zusatzvariante mit neuen Features. Dank
diesem Spielmodus kommen nicht nur
Nostalgie-Fans auf ihre Kosten. Js

F-15 2

Auf dem Game Boy entpuppt sich
Microprose' Action-Flugsimulator als
ein rasantes Ballerspiel in Afterburner-
Manier. Mit einer F-15 knattert Ihr auto-
matisch gesteuert durch ein gutes Dut-
zend Missionen, terminiert Bodenziele
auf schnideste Art und holt MIGs vom
Himmel. Ballerfreunde werden, dank fixer
Grafik, fetziger Musik und PaBwdrtern
noch Spafi dran haben, der Simulations-
experte wendet sich erschrocken ab. kn

GAME BOY 47%

Magnetic Soccer

Nintendos TischfuBballsimulation halt
sich nur rudimentér an die Original-
tische. Gegen einen Link-Partner oder
drei verschieden begabte Computergeg-
ner kickt Ihr Euch durch eine Miniliga.
Auf Knopfdruck drehen sich Eure Man-
nen oder versuchen einen Superschul
abzulassen. Dank wenig mitreiBendem
Spielprinzip allein dhnlich langweilig
wie das Original — zu zweit kommt schon
wesentlich mehr Begeisterung auf.  kn

GAME BOY 57%

videospiele/tests
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Humans

Das Leben in der Steinzeit war kein
Zuckerschlecken. Um die Tiicken des
Alltags zu bewdltigen (zum Beispiel
Abgriinde tiberwinden, vor Dinosauriern
verteidigen) mubBten die wenig verfiigha-
ren Hilfsmittel geschickt eingesetzt
werden. Als Spieler leitet [hr einen unter-
eniwickelten Stamm beim Lasen diverser
Aufgaben. Meist mufi in einem grofen
Level gin Stammesmitglied einen be-
stimmten Punkt erreichen, die anderen
Humans helfen Ihm dabei. Ihr steuert
zu diesem Zweck wahlweise einen Eurer
Mannen. Humans kinnen laufen, klet-
tern, Stammesbriidern hochhelfen und
gefundene Gegenstande einsetzen. Mit
Speeren kommt Ihr diber Abgrinde
(Stabweitsprung) und kénnt durch einen
gezielten Wurf Dinosaurier drgern.
AuBerdem gibt es noch brennende
Fackeln, Kletterseile und fiir blitzschnelle
Fortbewegung natiirlich die genialste
Erfindung der Menschheit: das Rad. Gute
Koordination und viel Griibelei sind fiir
die Stammesrettung erforderlich.

Der eigensténdige Lemmings-Nach-
ziigler wird auf dem Game Boy witzig
présentiert und hilft dank PaBwortsystem
und verschiedener Schwierigkeitsgrade
blendend (iber lange Winterabende hin-
weq. Der einzige Kritikpunkt ist, daf
man zu Anfang fiir wenig Rétsel viel
Laufarbeit leisten muB. Trotzdem ein
tolles Spiel und perfekt fiir den Game
Boy geeignet. /s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Gametek
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY 77%

Grafik: 71% Sound: 68%
Schwierigkeit: einstellbar

0 Bernd Kauerz

N-O

AMIGA PC

1869 (DV) 79,90 92,90
Airbus A 320 (DA) 91,90 94,90
Air Warrior (DA) 75,90 89,90
Air, Land, Sea (DA) 82,90 82,90
Amberstar (DV) 79,90 a.A.
Apidya (DA) 55,90 -

B17 Flyi.Fortr. - 104,90
Battle Isle, Data 49,90 49,90

Burning Steel (DA) 78,90
Bundesl. Man. Prof. 69,90 73,90
California Games Il 62,90 69,90
Civilisation (DV) 88,90 104,90

89,90

Covert Action (DA) 82,90 92,90
Das Schw. Auge 78,90 89,90
Dark Half - 96,90
Darkseed - 99,90
Der Patrizier (DV) 78,90 89,90
Dune (DV) 78,90 91,90

Qualitats-Media PC
-2 Jahre Garantie auf das Main-Board -
386-40 MHz 64 KB Cache, 4 MB,
HD 107 MB, VGA 16/512 KB,
3,5" oder 5,25" Laufw., 14" Col.
Monitor $SI, Sound Blaster 2.0,
MS-DOS 5.0, ausgew. PD-Soft

DM 2645,- incl. Versand

Fire & Ice (DA)
F1 Grand Prix (DA) 79,90
Gobliiins 72,90
Ind. Jones IV (DV)
Jaguar XJ 220 (DA) 59,90 -
John Madden |l -
Kings Quest V (DV) 74,90 98,90

64,90 -

£
89,90 95,90

Legend (DA) 8490 -

Liverpool (DA) 69,90 76,90
Links 386 pro (DA) - 98,90
Lotus il (DA) 69,90 -

Lure Of Temptress 72,90 79,90
Nigel Mansell GP 75,90 89,90
Might & Magic IV - 77,90
Monkey Island Il 85,90 85,90

PGA T.Golf Course 39,90 39,90

Sensible Soccer 64,90 -

Space Max (DV) 72,90 78,90
Star Trek (DA) B 78,90
Ultima 7 0. Underw. - 89,90

Wing Com. (PCDel.) 86,90 104,90
Wing Com. Il (DV) -
Wizardry 7 -
Zool (DA) 69,90 -

Anderungen vorbehalten
Bitte fordern Sie unsere Liste an
e e

Post-Vork. DM 6,- Post-Nachn. DM 9,- UPS-
Nachn. DM13,- Ausland-Vork. DM 15,-

Kein Ladenverkaut - nur Versand

Mo - Fr 16.30 - 19.30; sonst Anrufbeantworter

Tel.02159/519 54
Fax 02159/51955

Am Gumpertzhof 26- 4005Meerbusch2
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Taz Mania

Comic-Vielfral Taz hat sich wdhrend
des Sprungs vom Mega Drive in die
Game-Gear-Schaltkreise gewaltig ver-
dndert: Das Leveldesign wurde total um-
gekrempelt. Der Teufel wetzt nun durch
Hochgeschwindigkeitspassagen en
masse. Grafisch schwankt die Qualitat
mit den Levels, spielerisch wird bis auf
einige tolle Abschnitte nur solide Jump'-
n'Run-Kost geboten. Der Sound ist
zudem total in die Hose gegangen. kn

Terminator

Der Game-Gear-Schwarzenegger ist
gréBtenteils identisch mit dem Endzeit-
killer auf dem Mega Drive: Hilbsch aus-
sehende Levels und tolle Musiken ver-
wohnen ordentlich. Der hochgetriebener
Schwierigkeitsgrad schreckt jedoch
schnell ab. Ihr lauft wieder durch mit
Feinden vollgestopfte Levels und hofft
auf Energiepillen, die immer zu spét zu
erkennen sind. Nur absolute Action-
Profis sollten sich dran wagen. kn

Super Space Inv.

Domarks aufgemotzter Spielhallen-
klassiker protzt auf mit allerlei Extra-
waffen, einer lustigen "Kuh-Sammel"-
Bonusrunde und abgefahrenen Gegner-
formationen. Die wenigen neuen Ideen
tauschen (iber das durchgekaute Spiel-
prinzip jedoch nicht hinweg. Zudem sind
die Sprites auf dem Minibildschirm
selten auszumachen, Treffer sind Gliicks-
sache. Mit kontrastreicherer Grafik hdtte
das Spiel besser abgeschnitten.  kn

Genre: Action
Hersteller: Domark
Zirka-Preis: 80 Mark

GAME GEAR 45%

Grafik: 32% Sound: 37%
Schwierigkeit: mittel

166

Chuck Rock

Core's gut beleibter Neandertaler be-
gibt sich nun in Game-Gear-Schaltkrei-
sen auf die Suche nach seiner Ange-
trauten. Mittels Bauch oder Felsblock
schubst Chuck Feinde vom Display und
hiipft plattformgerecht durch die Levels.
Grafisch und musikalisch muBte die
Umsetzung gehtrig Federn lassen. Die
etwas ungenaue Steuerung nagt eben-
falls am durchaus vorhandenen Spiel-
spaf3; Wir warten auf Sonic 2. kn

GAME GEAR 60%

Streets of Rage

(Game-Gear-Freunde mit Priigelambi-
tionen diirfen sich endlich an der Um-
setzung des beliebten Mega-Drive-
Beat'em-Ups Streets of Rage erfreuen.
Auch in den Schaltkreisen von Segas
Handheld haut sich Heldin Blaze und
Held Axel durch eine Endzeit-Neon-City.
Wie im Original drfen beide Priigler
auf verschiedene Hau-drauf-Techniken
zuriickgreifen. Natirlich fehlen auch
Sonderschldge, wie der Back Drop und
der Kangaroo Kick nicht. Der Zwei-
Spieler-Modus Bt sich dabei via Link-
kabel spielen. Auf den Einsatz der Poli-
zeiwagen-Mega-Waffe wurde verzichtet.

In den fiinf horizontal scrollenden
Levels schlagt Ihr Euch mit den bekann-
ten Gangs, Peitschendamen und Karate-
kas herum. Unterwegs sammelt Ihr unter
anderem Messer und Piefferstreuer, die
Euch das Uberleben erleichtern. Natiir-
lich gibt's wieder Telefonzellen und
Kisten mit Energiepillen oder Extraleben.

AuBer der Polizeiwagen-Extrawaffe
wurde der Priigelklassiker vom grofen
16-Bitter 1:1 tibernommen. Die kontrast-
reiche Grafik bietet Uberblick, die Steue-
rung enpuppt sich als tiberaus vielseitig.
Vor Mankos ist Segas Referenzpriigelei
jedoch nicht gefeit: Dank der 1:1-Um-
setzung wurden die Sprites zu sehr
miniaturisiert und sind dadurch schlecht
zu erkennen. Da in der getesteten
Version der Sound fehlte, verzichten wir
auf eine Soundwertung. kn

GAME GEAR 72%

Lemmings

Als erstes Handheld darf sich Segas
Game Gear (ber Psygnosis' putzige
Kultwichtel freuen. Wieder steuert Ihr,
per Link-Kabel auch zu zweit gegenein-
ander, eine Bande von griinhaarigen
Pelztieren durch mehr als 100 Levels. In
jeder Spielstufe muf} eine bestimmte
Prozentzahl der putzigen Tiere zum Aus-
gang geleitet werden. Dabei haben Eure
Lemminge finstere Abgriinde, steile
Berge oder mdrderische Maschinen heil
2u passieren. Um Euren Helden einen
Weg durch die Levels zu basteln, dirfen
den Lemmingen mit einem Cursor ver-
schiedene Aufgaben zugewiesen werden:
Sie bauen auf Knopfdruck Briicken, fan-
gen an zu buddeln oder werden in die
Luft gesprengt. Habt Ihr ein Level gemei-
stert, gibt's ein PaBwort.

Lemmings auf dem Game Gear um-
zusetzen, ist eine undankbare Aufgabe:
Die Mini-Sprites muBten gut zu erken-
nen sein, die Maussteuerung der Com-
puter-Versionen sollte auf's Pad (iber-
tragen werden. Leider sind den Entwick-
lern dabei einige schwerwiegende Fehler
unterlaufen. Das Spielprinzip gehort zwar
weiterhin zu den Innovativsten der Com-
puterspielgeschichte, die Steuerung
wurde aber griindlichst vermurkst: Wah-
rend Ihr mit einem Gibel zu steuernden
Kreuz milhsam Icons anwahlt, laufen die
fuzzlig kleinen Lemminge fluchs in ihr
Verderben. Im Pause-Modus darf dabei
leider kein lcon angewahlt werden. kn

GAME GEAR 68%
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Nr.

in Osterreich

1100 Wien, Gudrunstr. 158, Tel.: (0222) 602 26 18
1030 Wien, Fasangasse 16, Tel.: (0222) 78 35 03
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videospiele/tests

Weihnachten ist gerettet

TR
D T ey

o W

u! er Oberwelt sucht sich Mario die gewiinschte Zone aus

Super Mario
nd 2

och bevor die erfolgreich-

ste Spieleserie der Welt
als Kinofilm premiert, schickt
Nintendo seinen Klut-Klemp-
ner Mario erneut auf Tour. Zur
besseren Orientierung haben
ihm die Entwickler in seinem
zweiten Game-Boy-Abenteuer
eine Oberwelt spendiert. Erfah-
rene Marioisten kennen die
moderne Art der Level-Prasen-
tation schon aus Super Mario
Bros. 3 auf dem NES und
Super Mario World auf dem
Super Nintendo. Mario spaziert

auf festgelegten Pfaden auf
einer Landkarte umher und
wabhlt die gewlinschte nachste
Spielstufe an.

Neben wenigen individuellen
Levels muB Mario sechs
Zonen mit jeweils drei bis vier
Spielstufen absolvieren. Nur
wenn lhr die "Turtle"-, "Pump-
kin"-, "Space"-, "Tree"-,
"Macro"- und "Mario"-Zonen
erfolgreich abschlie3t (und den
entsprechenden Obermotz
vertrimmt) erhaltet |hr zum
SchloB des Oberschurken

Wer seine Meinung zu
einem neuen Mario-
Spiel kundtut, hat's
schwer, sich nicht
dauernd mit Superla-
tiven zu Uberschlagen.
Diesmal kann ich
zumindest in einem
Punkt (halbwegs) kon-
struktive Kritik Gben:
Super Mario Land 2
ist nicht das beste
Mario aller Zeiten. Mir
gefallen sowohl Super Mario
Bros 3, als auch Super Mario
World besser — angesichts der
technischen Unterschiede zwi-
schen den Systemen nicht wei-
ter verwunderlich. Trotzdem kein
Grund zur Panik: Im Vergleich
zum  Game-Boy-Vorgéanger
Super Mario Land ist die Fort-
setzung dramatisch besser. Auch
wenn sich die neuen Ideen und
Features rund um den Superstar
in Grenzen halten, bietet Super
Mario Land 2 tast grenzenlosen
Spielspal3. Der Geschicklichkeits-

test prasentiert sich
nicht nur gigantisch
umfangreicher als alle
vergleichbaren Jump-
‘n'Runs auf dem
Game Boy, es ist das
zweitbeste  Modul
(nach Tetris), das es
jemals fir ein Hand-
held gegeben hat.
Jeder intelligente
Mensch, ob Mario-
Freak, Manager-Papi
oder Hausfrau-Mami wird dieses
Spiel lieben. Wie in allen ande-
ren Mario-Programmen sind die
unzahligen Spielelemente per-
fekt aufeinander abgestimmt.
Jeder einzelne Level wurde geni-
al designt. Nintendo hat sich
nicht den kleinsten Ausrutscher
erlaubt. Die Motivation erlischt
auch dann nicht, wenn Ihr Super
Mario Land 2 eines Tages durch-
gezockt habt. Wie Gblich halten
Euch geheime Kammern und
versteckte Extras noch Monate
spater auf Trab.

Zutritt. In den Levels findet sich
Mario in gewohnter Jump'n'-
Run-Umgebung wieder. Die
traditionelle Mischung aus
Rennen, Hipfen, Ausweichen,
Erforschen und Sammeln bil-
det erneut das spielerische
Grundgerust. Dartber hinaus
hat Mario in seiner spielfreien
Zeit brav die Schulbank ge-
driickt und sich neue Fahigkei-
ten angeeignet. So nimmt er in
einer Luftblase platz und
schwebt hoch lber den Wol-
ken durch die Levels. AuBer-
dem setzt er einen Raumfah-
rerhelm auf und muB sich mit
schwierigen Schwerkraftbe-
dingungen auseinandersetzen.
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Erst mit komplettem Diamanten-
salz dffnet sich das letzte Tor

Weitaus regelmaBiger stilpt
sich Mario allerdings ein fri-
sches Paar "Propeller-Ohren"
Uber, die er auf Knopfdruck ge-
schickt zu ausgedehnten
Spriingen einsetzt.

Als Testmuster griffen wir
auf die japanischenn und ame-
rikanischen Versionen zurlick.
Das deutsche Modul durfte
100 Prozent identisch sein und
in Kirze bei uns erscheinen.
Der Spielstand wird ibrigens
via Batterie automatisch ge-
speichert. Allerdings muBt |hr
jedesmal die sechs Obermotz-
Levels von neuem angehen,
da diese Erfolgserlebnisse nur
kurzzeitig im Modul-Gedacht-
nis bleiben. mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Nintendo
Zirka-Preis: 60 Mark
Testmuster: Dynatex

GAMEBOY 88%

Grafik: 72% Sound: 70%
Schwierigkeit: mittel

Besonderheiten: Batterie,
Japanimport




REACH FOR THE

Sommer 1940. In dieser Phase des Zweiten Weltkriegs geht es um
alles. Die Flieger-Asse der deutschen Luftwaffe und die
Spitzenpiloten der Royal Air Force stehen sich in ihrem bisher
schwersten Kampf gegeniiber — der Schlacht um GroBbritannien.
Mehr als fiinfzig Jahre danach haben Sie die
Gelegenheiten, diesen berithmten Kampf noch einmal zu erleben
und dabei die Rolle eines britischen Piloten oder eines deutschen
Fliegers zu iibernehmen. Von Ihrem Konnen hingt es ab, ob der
britische Sieg wiederholt werden kann, oder ob diesmal
Deutschland erfolgreich ist.
“Reach For The Skies” wurde von demselben
Tearn programmiert, das Ihnen “Flight of the Intruder”, die
maBgebliche Flugsimulation der 90er Jahre, fiir Sie entwickelt hat.
Erleben Sie in dieser beispiellos realistischen Simulation historischer
Ereignisse die gleiche einmalige Technologie.
. Lassen Sie sich als Flugleiter, Pilot oder Bordschiitze in die
entscheidende Phase des Krieges zuriickversetzen.
Grofle Auswahl an Flugoptionen und -steuerungen.
Wiihlen Sie aus acht exakt nachempfundenen
Flugzeugen: Spitfire, Hurricane, Bf 109, Bf 110, Ju 87,
Ju 88, He 111 oder Do 117.
Mit Aufzeichnungs- und Wiederholungsmodus — So
konnen Sie sich Ihre liebsten Luftkdmpfe immer wieder

anschauen.

Die PC-Version unterstiitzt verschiedene Soundkarten,
VGA-Graliken mit 256 Farben und Gaurad-
Schattierungen fiir besonders wirklichkeitsgetreue
Flugzeugdarstellungen.
Erhihlich fiir PC und zu 100% damit kompatible Gerite, Atari
ST und Amiga.

rden hestitigt und anerk 0

Virgin Games Lid,
138a Ladbroke Grove
London W10 SAH

SUMMER 1940




news

E uropdische Rollenspielfans,
die eine Konsole zu Hause
stehen haben, blicken mit
Wehmut in den fernen Osten.
Waéhrend hierzulande Rollen-
spiele in Modulform noch rar
sind, gehéren fast 70 Prozent

[~ der japanischen Neu-
__ eischeinungen zu un-
serem heiBgeliebten
Genre. Allerdings kon-
nen sich nur die wenigsten
Spiele im harten Wettbewerb
behaupten. Eine Rollenspiel-
saga, die es im Land der auf-
gehenden Sonne zu Ruhm
und Ehre gebracht hat, ist die
berihmte Dragon Quest Rei-
he. Seit einigen Wochen sind
(nicht nur) japanische Spieler
vollig aus dem Hé&uschen,
denn nach rund einem halben

Der Kult

Unglaublich, aber wahr. Die Dra-
gon Quest-Serie genieBt in Japan
einen derart hohen Kultstatus, daf
sich sogar die Regierung mit dem
Thema Dragon Quest befassen muB-
te. Ausldser filr die hitzige Debatte

war die Befiirchtung zahlreicher ja-
panischer Schuldirektoren, daB am
Veroffentlichungstag von Dragon
Quest 4 Lehrer vor leeren Schul-
banken unterrichten wiirden, weil die
Kinder die Softwareshops belagern.
Das Problem wurde geradezu genial
geltst: Am Tag, als Dragon Quest 4
in die L4den gelangte, gab's kurzer-
hand schulfrei! Zudem kdnnen Ja-
pans Kids aus einer gigantischen
Auswahl Dragon Quest-Zubehtr
wahlen. Vom Stoff-Slime-Monster, ;
iiber passende Bettwdsche, Bunt-
stifte, Comichticher und Musik-CD's

Jahr Verspatung trudelte end-
lich der langersehnte flinfte
Teil der Serie flr das Super
Nintendo in den Software-
shops ein (die ersten vier
Spiele sind nur fur Nintendos

gibt's alles um und dber das Kult-
spiel, was das Heldenherz begehrt.

» Kaum gibt's ein neues Dragon Quest- :
Modul, bilden sich vor den Laden

Hiesige Fans
warten lieber auf
die englische § ;
Version von "' .
Dragon Quest 5 S ?

NIPPON

Im Dungeon und
in Stadten seht lhr
die Umgebung
aus der Vogelper-
spektive

Mochten auch Sie
eine Rogyal Soft
Niederlassung in lhrer
Stadt eroffnen?

Das Preisausschreiben geht weiter!
Siehe letzte Ausgabe der Power Play!

Royal S a{t

Winsterstr. 43 « 4330 MlUlheim a. d. Ruhr

Sprechen Sie einfach
mit uns! Partner in D,
Lux, B, NL, CH und

A gesuoht Tel.: 02 08/48 00 50 « Fax: 02 08/48 00 25 |
Game Ami PC Game Ami PC 3}
Lotus Il 66,90 A“C““I{I‘—'UN—Q Legend of Kyrandia 68,99 69,44 I
HUMANS 5099 6333 | NEUEROFFNUNGEN | premiere D 72,32 Z
Wing Commander 1/2 D 86,99 93,99 Versand & Ladenverkauf DSA - Die Schicksalsklinge D 79,90 89,90 %
Der Patrizier D 71,99 86,99 Martin Risch Sim Earth D 79,99 99,99 ’
Dune 86,99 Miinchinger StraBe 30 Push over 72,32 79,99 §
Lure of the Temptress 71.99 86,99 W-7257 Ditzingen Ashes of Empire 95,99 99,99
Indiana Jones 4 D 86,99 Telefon: 07156/28884 Waxworks 69,42 |
Prophecy of the Shadow D 71,99 86,99 Telefon: 07156/951212 Links (386 pro) 92,99 109,90
Myth 64,00 Baden-Wiirttemberg kommt zu uns! | EPIC 72,32 79,99
Aquatic Games 63,22 Steigenberger 56,99 95,99 1
ZOOL 56,93 Poset St ko o dle Schsmtst| EsSpana ‘92 79,99 99,99
Treasures of the Savage Conquestador “Data Disk” 39,99
Frontier D 71,99 Royal Sofe Vikings Fields of Conquest 72,32 8799 &
Dark Queen of Krynn D 70,99 Daniel Frank Hexuma D 79,90 89,90 =
Legend of Fairghail D 63,99 70,99 Schachener Strafie 32 Dream Team 59,97 67,23
Mad TV D 71,99 86,99 CH-4633€ g::;gﬁsgen Historie Line 8333 89,99
Mantris 114,99 Troddlers 62,12
1869 7988 92,94 Teiefonts ROk 14549 Ultima 7 109,90

Bis Weihnachten persénlicher Bestellservice bis 22.00 Uhr. Elterntelefon mit Hotline.

Versandkosten: NN + DM 8,00 + Vorkasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 - Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00
Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkostenfrei. Angebote freibleibend!
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news

Kommt's zum Kampf mit einer
Monsterschar, wird auf
gine 3-D-Sicht umgeblendet

8-Bit System zu haben). Dra-
gon Quest 5, in der japani-
schen Version auch fir aus-
gefuchste Experten leider nur
eingeschrankt zu spielen, soll
Mitte '93 auch in den USA er-
scheinen.

Das 12-MBit-Speichermon-
stermodul (immerhin 1,5

MByte) prasentiert sich im ge-
wohnten Dragon Quest-Ge-
wand. lhr ibernehmt das Kom-
mando Uber eine vierkdpfige
Crew (zu Beginn ist's nur ein
Held, spater gesellen sich
neue Figuren dazu). Dun-
geons, Stadte und Oberwelt
sind aus der Vogelperspektive
zu sehen, Kampfe finden run-
denweise in 3-D statt.

Die Vorgéinger

Die ersten drei Spiele aus der
Dragon Quest-Saga gibt es schon
seit geraumer Zeit in den USA fur
das amerikanische NES-System.
Allerdings heiBt die Serie hier Dra-

M &8 M o ™M 8 M a1
Hr @ Fr © W 2 Pr 2

Black Raven 0O
silima 2

gon Warrior und gehort zu den
Dauerbrennern. Der vierte Part er-
scheint dieser Tage, bevor Hersteller
Enix auch in Amerika Nummer 5 fiirs
Super Nintende herausbringt.

Rollenspiel total: Die ersten drei Dragon Warar-Teile (1bis3 -

von oben nach unten)

Der I(onkurrem-:f.- o

: Der wohl scmirfsl*e Konkurrent der
- Dragon Quest- baw.

- Reihe ist die Rollenspielserie Final
_ Fantasy, die der Kultsaga immer
- dicht auf den Fersen sitzt. In Japan

~ gibt's die ersten drei Spiele fiir das

~ NES, den vierten Teil (heiBt hier-

~ aulande Final _!-'anta_sy.a. SGWie.zwmﬂf

Nippons Spieler vergniigen sich -

. den USA erscheinen soll.

.'J‘Spemalszananm (Ramanm '
Dragon Warrior- ng Saga

und Final Fantasy: Mystic Quest—
letzteres gibt's bereits in englischer
Sprache) fiir Nintendos 16-Bitter.

derzeit mit dem finften Part der
Serie, der Mitte nichsten Jahm n

MultiMedia

Computerspiele mieten in:

0-1150 BERLIN,...........
0-5020 ERFURT,

0-5230 SOMMERDA,

Mark-Twain-Stral3e 7
Melenbergstr. 20
Tel. 0361-669742.

..Franz-Mehring-Straf3e 1

Tel. 03634-42564
Pirnaer Landstr. 239
Tel. 0351-2230201

, ...HeuBweg 67
...................................... Tel. 040-4908891

, ...WendemuthstraBe 57
...................................... Tel. 040-6528426

, ...SaselerstraBe 134 d
...................................... Tel. 040-6780605

2390 FLENSBURG, .....DorotheenstraBBe 37
...................................... Tel. 0461-54075

SR WaschgrabenstraBe 11
...................................... Tel. 04561-16189

, ....GroBe SchmutzstraBe 4
...................................... Tel. 04361-1365

, ..Berta-von-Suttner-Platz/Hbf.
...................................... Tel. 0211-7883776
4100 DUISBURG 1, .....GravelottestraB3e 28
...................................... Tel. 0203-667494
4407 EMSDETTEN, ..... FrauenstraBe 23
...................................... Tel. 02572-89646

, ....MartinistraBBe 82
...................................... Tel. 0541-434792
4630 BOCHUM G, ........ Sommerdellenstr. 54
...................................... Tel. 02327-10063

5090 LEVERKUSEN, ..Carl-Leverkus-Str. 2
5100 AACHEN, ............ MorgensstraBBe 4
...................................... Tel. 0241-407893
5160 DUREN, .............. KélnstraBe 51

...................................... Tel. 02421-189368
6000 FRANKFURT 90, Mihlgasse 20
...................................... Tel. 069-5971494
8460 SCHWANDORF, .KlosterstraBe 8
....................................... Tel. 09431-1720

>>Testen Sie die neuesten Spiele.<<
Die Mitarbeiter der einzelnen MultiMedia-
Soft-Laden beraten Sie gerne. Hier kbnnen
Sie fir wenig Geld testen, was Sie sich
kaufen mochten.

Wollen auch Sie einen
MulriMedia Sofr - Laden

eroffnen ? Rufen Sie uns an !

Tel.: 0241 - 407893 von 15-19 h

Hindleranfragen erwiinscht
SUperpreise auch bel Kleinen Softwaremengen.

Drucifehler und Preisirtum vorbshalten
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.Dus Power Play Power-Heft
mit den 100 besten Computer-
. und Videospielen des Jahres.
Alle im Test — plus hilfreicher
Spieletips. Ein absolutes

. Po\.Mer-Pack fiir Spiele-Fans.
Hol Dir Dein Power Play Spiele

ramm = VIDEOSPIELE: Top-

AUF EINEN BLICK: Alle

fuir Amiga,

POWER TIPS Niitz J'uh

intenc

¢ Hilfen fir jedes Prog
Jo und Mega Drive

Module fiir Super N
h ss & Tips B compP PUTERSPIELE: Die besten Programme
Atari ST und MS-D iche Spieletests

oS & wafKM“:BERA“““:; Ausfiihrli

oy Ab 2, Dezember
beim Zelischnftenhundlerl <




medien

The Shamen:
Boss Drum

Viel Tekkno, etwas House,
mit Pop verziert: The Sha-
men stirmen die Charts. Der
Mix ist gelungen, die Songs
gar dezent melodisch. "Boss
Drum” kommt leicht psyche-
delisch, gute BaBboxen sind
angesagt. Irgendwie abge-
hackt, aber horbar.

flegt James Bond seinen

Wodka-Martini zu neh-
men. Der britische Ausnahme-
agent mit der Doppelnull-Li-
zenz zum Toten, begleitet un-
. ser Medienleben nun schon
seit 30 Jahren. Ein Ende ist
nicht abzusehen. Bereits vier
Schauspieler haben sich im
Geheimdienst |hrer Majestét

"

Mein Name ist Bond — James Bond

Peter Gabriel

Gabriels neuestes Werk
zehrt vom " Sledgehammer”'-
Mythos. Die 10 Songs sind
keine Fast-Food-Musik —
mehrmaliges Anhdren ist er-
wiinscht, ja Pflicht. Ein Gber-
zeugendes Album; allerdings
ohne Glanzpunkte.

bewdhrt. Das schottische
Rauhbein Sean Connery wur-
de fiir eine Folge durch den
glick- und farblosen George
Lazenby abgelést. 1973 und
zwei Filme spéter lbernahm
Roger Moore die Rolle, um
1985 die Walther PPK sichtlich
gealtert an Timothy Dalton wei-
terzugeben. Der Gewinner

Vivienne
McKone

Uberzeugender Soul, der
sich vor dimmlichen Dance-
floor-Attacken retten konnte,
wird von Newcomerin Vivien-
ne McKone préasentiert. Die
Eigenkompositionen gefal-
len, die Stimme paBt, die CD
kommt gut — kaufen!

vivienne mckone

)

steht fur die wahren Fans der
Serie natirlich fest: Keiner
konnte den heiBen Krieger aus
der Zeit des Kalten Krieges so
liberzeugend und mit briti-
schem Understatement riber-
bringen wie Sean Connery. Auf
ewig der beste Bond.

Zum dreiBigjahrigen Dienst-
jubildum von "Good Old Ja-
mes” hat sich MGM/UA Home
Video etwas Besonderes ein-
fallen lassen. Alle 16 Folgen er-
scheinen in einer Uberarbeite-
ten und digital gemasterten
Sammleredition zum Preis von
je 30 Mark. Wer seinen Lieb-
ling also in ungeschnittener
und nicht von Werbung ver-
hackstlickter Form genieBen
will, sollte zuschlagen. Als
Zuckerl wurden als Cover-
Motive die original Filmplakete
verwendet. vw

Willkommen in der schonen,

neuen Welt der

Medien. An dieser Stelle

wollen wir Euch in

Zukunft ohne erhobenen Wer-
tungsfinger interes-

sante Biicher, Filme, Comics und
Tontrager vorstellen.

Dresslers
letzte Fahrt

ie LindenstraBe ist nicht

bloB eine Fernsehserie,
die LindenstraBe ist ein Zu-
stand. Seit Jahren spaltet sie
die Fernsehnation in zwei La-
ger. Wéhrend die Minderheit
schreiend das Heimkino ver-
|&Bt, sobald das Intro lauft, fie-
bert die Mehrheit mit wohligem
Schauer den neuesten Kata-
strophen im Leben der bun-
desdeutschen Jedermanner
entgegen. Wie so oft, stand
auch hier mal wieder eine eng-
lische Serie Pate: Die "Easten-
ders” der BBC. Inzwischen
gibt’s eigene LindenstraBen-
Club’s und in Programmkinos
laufen Marathonvorflihrungen
aller bisherigen Folgen. Das

Autoren/Zeichner-Gespann

KeB, Hinricher und Breitschuh

Geschiittelt, nicht geriihrt. . .

James Bond jagt Dr. No

Ma_ Sean Connery, Ursia Andress, loseph Wiseman

Lishesgriife aus Moskau
o drmentans Lotie Lesy

Mit Sean Coarers Fro:

Goldfinger

anos Blscaman

Feuerball

Man lebi nur zweimal

Im Geheimdi ihrer Mi

Dt g Teny Savala

Diamantenfieher

Leben und sterhen lassen

Der Mann mit dem goldenen Colt

Der Spion der mich liehte

Ml_lnm'aknr_

In tidlicher Mission

b

Octopussy

Im Angesicht des Todes

Roger Mookt Grace Jseied, CHasiophe! Wathen

Der Hauch des Todes

0000606000060606000606

Lizenz zum 'I'iitep
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NEU %%g& NEU

Der Versandspezialist in Osterreich

Riesenauswahl an
Games und Anwender fir PC und AMIGA

TIEFSTPREISE

Tel. Wien 332-38-80, Fax. Wien 332-38-81
Postfach 66, Postamt 1202 Wien

!! Binnen 24 Stunden geht die Post ab !!

gratis Preisliste anford

SEGA /\ATARI AMIGA
78 Vg
GAME BOY HM groBe Auswahl

an Zubehor
Bestellservice rund um die Uhr!

A-4680 Haag am Hausruck, Markiplatz 12

NEO '653 GEO

\___Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 )

Mmaxion

Computersoit- und Hardware

Ringstr. 128 - 7016 CGerlingen

Telefon © 71 56 / 2 40 31 - 33
Telefax O 71 96 / 2 40 54
FREFOLC IST FEIN ZUFARLL!Y?

Deshalb suchen wir aktlive Partner. die den
schritt mit Ihrem eigenen Ladenlokal in die
selbstdandighkeil wagen.

unser Franchisekonzeplt
von Fachleuten entwichelt
finre sie in eine erfolgreiche FUNKUNIET.
Unser INOW HOW - Ihr Einsatz

Nutzen Sie Ihre Chance

Starten Sie in NFUE DIMENSIONEN - IET7 0
FUFEN SIE UNS AN CDFE SCHEFRIEERN SIE UNS!

Weihnachtsangebole
auiwerk 3.9" [ir Amiga 119.00 DM
312 I'E Speichererweiterung 533.00 DM
aesar [ir Amiga €290
Doodiebug Iiir Amiga ©2.90
mazson reqd 102.90
i i 1q 11950
egend of Fyvrandia lir Amiga D490
Nur giiltig im Dezember 1992

© Fartner der Firma Shyline Intertainment ¢mbH
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DAS GEHEIMNIS DER

Lindenstrafie ] |

Dresslers letzte Fahrt:
War es Mord oder ein Unfall?

setzt jetzt noch einen drauf und
liefert den ultimativen Linden-
straBen-Comic. In der ersten
Folge, Dresslers letzte Fahrt,
kommt der gute Doktor auf
grausame Art ums Leben, be-
tatigt sich Karsten Floter als
Detektiv und kehrt der an AIDS
gestorbene Benno aus dem
Reich der Toten zuriick. Star-
ker Tobak, der fiir alle Fans der
Serie zur Pflichtlektire gehort.

vw

Womens
Liberation

as James Bond flr den

Geheimdienst, ist "Mo-
desty Blaise” flr die gesam-
melte Unterwelt des Kénigrei-
ches. Die ehemalige Banden-
chefin und Juwelendieben ist
die Erfindung des britischen
Autors Peter O’'Donnell. Immer
dann, wenn Scotland Yard
nicht mehr weiter weiB, schlagt
die Stunde fiir Modesty und ih-
ren treuen Kumpel Willy Gar-
vin. Ausgebildet in asiatischen
Kampfsportarten, sind die bei-
den meisterhafte Schitzen
und exzellente Kenner der in-

Da werden harte Manner weich:
Modesty Blaise als Comic

ternationalen Verbrechersze-
ne. Zeitgleich mit dem ersten
Roman erschien im ”Evening
Standard” ein Modesty-Comic-
Strip, den O’Donnell zusam-
men mitdem Zeichner Jim Hol-
daway entwickelte und der
bald erfolgreicher als die Ro-
manserie sein sollte. Modesty
Blaise — Die Shogune des
Phonix ist bereits der neunte
SchwarzweiB-Band, der im
Carlsen-Verlag fur 20 Mark er-
scheint. Sowohl Strip als auch
die bei Rowohit erschienenen
Romane darf man dem Krimi-
fan mit Faibel fur technische
Spielereien und spektakulére
Aktionen ans Herz legen.

Schweden-

Nachdem Abba mehr als
ein Jahrzehnt fir skandi-
navische Chart-Erfolge stand,
hat sich in den letzten Jahren
ein moderner Schweden-Export
in den Hitparaden etabliert.
Die Mann/Frau-Kombo Roxet-
te bescherte uns singleweise
hochkardtigen = Mainstream-
Pop. Die aktuelle CD "Tou-
rism” bringt uns Erfolgslieder
aus ungewohnter Umgebung
ndher und wird mit einigen
neuen Songs abgerundet. Die
kompetente Prasentation
zeigt, daB Roxette deutlich
mehr als das bliche Aufputsch-
Teenie-ldol auf den Noten hat.
Sympathisch-engagiert erklin-
gen Klassiker wie "Joyride”
live aus Konzertarenen oder
Hotelzimmern. Nicht nur flr
Fans lohnenswert.

Auf den Spuren des Duos
wandelt zur Zeit Kristine Frey.
lhre erste CD wurde von Gra-
ham Sacher (Dudel-gepriift via
The Hollies und Tony Christie)
inszeniert und produziert. Die
junge Norwegerin spult zwdlf
Popsongs herunter, die an Be-

langlosigkeit kaum zu Uberbie-

ten sind. Lediglich "This is
Heaven" fallt melodisch etwas
aus dem "Nur-nichts-Riskie-
ren”-Korsett. Im Gegensatz zu
Roxette schafft es Kristine Frey
nicht,

die Mainstream-Ware

sympathisch-kompetent zu ver-
packen. Langweilig bis ner-

vend.

p——— o
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w enn Geflhle die Leadgi-
tarre spielen und Nostal-

gie den Schlagzeugrhythmus
vorgibt, dann kommt die Musik
von Herzen: Der irische Kurz-
haarstar Sinead O’Conner be-
weist auf seinem neuen Al-
bum, daB auch sie sich an ihre
Kindheit erinnert. Auf "Am | not
your Girl?"” prasentiert sie elf
sympathische Songs, mit de-
nen sie aufwuchs. Die Mi-
schung aus vereinzelten
Schmachtfetzen ("Don't cry for
me Argentina”), (berzeugen-
dem Swing und Musical-Touch
stempeln die CD zu der
Herbstiiberraschung. Verlust-
punktfrei tragt Sinead O’Con-
ner die ungewdhnlichen Melo-
dien vor: teils fetzig-flott, teils
dezent-melodisch. Wer offen
fir gute Musik ist, sollte ein Ohr
riskieren.

Nicht minder verbllffend
sind Kim Basingers erste Ge-
sangsversuche. Den Ruf als

er hétte das gd
Den Game-Boy-
per Mario Land gibt’s je
CD. Wer nun zum néc
Héndler hetzt und sich &
Game-Boy-CD-ROM zuleg8
mochte, wird jedoch mit la
gem Gesicht den Laden verlas-
sen: Es ist "nur” eine Musik-
CD.

er Mario-Rap auf CD

Waéhrend die Japaner Nin-
tendos Klempner mit Merchan-
dising-Produkten Uberhaufen
(es gibt sogar schon Mario-
Unterwésche), hinkt Europa
mal wieder Meilen hinterher.
Das Plattenlabel Living Beat
und ihr Distributor ”"Rough Tra-
de” schnappten sich die Nin-
tendo-Lizenz und produzier-
ten, angesichts millionenfa-
cher Mario-Verkdufe, eine
Maxi-CD und -LP mit der niedli-
chen Mario-Musik. Leider wur-

blondes Dummchen schon wi-
derlegt, wirft sie ihr Goldkehl-
chen in die Waagschale. In
dem Soundtrack "Too hot too
handle” (Die blonde Versu-
chung) swingt sie sich durch
ein halbes Dutzend Songs.
Die restlichen Tracks werden
nicht minder kompetent vorge-
tragen (teils instrumental, teils
mannlich-vokal).  Produzent

Tim Hauser verzaubert den Zu-
horer mit einer Collage aus
Klassikern (unter anderem von
Cole Porter) und altmodisch-
modernen Neuinszenierungen
des Genres.

fn vier Tracks allein das
al-Musikstlickchen des
Super-Mario-Land-
Bls eingebaut. Man hétte
hiilbsche Melodie kurzer-
and neu einspielen und zu-
flem ein paar andere Mario-
Musikstliicke untermixen sol-
len. Trotzdem applaudiert der
Videospieler gern.

Fir die nédchste Scheibe
wiinschen wir uns allerdings
Melodien aus Super Mario
World, die die Game-Boy-Stiik-
ke qualitativ klar hinter sich las-
sen. Wer knapp bei Kasse ist,
schreibt an POWER PLAY. In
Zusammenarbeit mit Rough-
trade verlosen wir drei Game
Boys plus Tetris & Super Ma-
rio Land und 20 Super-Mario-
Land-Musik-CDs. kn

Preisfrage: Wie heiBt die
Prinzessin, die Mario auf dem
Game Boy befreien muB, mit
Vornamen?

Wer die Antwort weiB, schreibt
diese auf eine Postkarte, klebt
eine Briefmarke drauf und
schickt sie an:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Roughtrade
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschluB ist der 15.
Februar 1993. Der Rechtsweg
ist wie immer ausgeschlossen.

Konkordiustr.6l
P tfuch 260165
4000 Diisseldorf 1

Ihr Spezialist fir Strategie- und Rollenspiele
Direktimport USA - Auch iiltere Titel - Rarititen

STRATEGIE

Perfect General WW2 Disk 59 59

Reach for the Stars 89
Siege 84
: : _AM PC o victory 99
Ancient Art of War in the Skies 99
. Warlords 84 84
Carriers at War 109 T = 5
Dreadnoughts 99 g9 | Original-Lésungshilfen
Dreadnoughts/Szen. Disks je 59 59 | alle SSI-Ldsungsbicher je 27,00
Global Conguest gg | Wizardry VI (100 S.) 29,00
Harpoon Designer 5g | DSA- Die Schicksalsklinge 24,80
Great Naval Battles 109 | Railroad Tycoon Strategy (300S.) 39,00
History Line 1914-18 g9 g9 | Civilization (380 S.!Ii) 39,00
No Greater Glory 99 109 | Ultima IV-VI (350 S) 39,00
Perfect General 89 89 | Planet’s Edge (200 S)) 39,00
ROLLENSPIEL A e
Schicksalsklinge 99 119
Spelljammer 99
Buck Rogers 19 39 Wizardry VI 99

Curse of the Azure Bonds 39 39

Dungeon Master 89
Dung. Mast./Chaos Sir. B. 84 SR EL SRS«

Eye of the Beholder Il 59 89 |Finf der besten Grafikadventures in
Keys to Maramon 39 79 |einer Supersammiung aus USA: Maniac
Lord of the Rings 89 39 |Mansion, Zak McKraken, Loom, Indiana
Megatraveller | 39 39 |Jones, Monkey Island
Neuromancer 20 20 3
Space 1889 flr IBM-PC 99,00 DM
SIMUMTION L
Red Baron Mission Disk 59
AM PC Frisch aus den USA:
ATAC 109 BATTLETECH
Comanche Maximum Overkill 99 MEGAPACK
E:Sﬁﬁm’?‘g Edition 123 F}Sr al!e, die es bisher versdumt hapen
Falcon 2.0 + beide Zusatzdisk 49 sich die BattleMechs auf den Bildschirm
Falooti 3'0 s Fomaiactiok 160 zu holen. Das MegaPack enthalt
Falodn 3' Bt Tataliiaciabions 29 BattleTech I+ll, sowie den MechWarrior.
N 3 Zweimal Rollenspiel und einmal Action
Gunship 2000 Data Disk 69 ; : ;
: zum Wahnsinnspreis von:
Knights of the Sky 99 49 PC DM 99
Pacific Islands
VERMISCHTES bk
Thrustmaster DM 189
AM PC |Gravis Joystick DM 79
Hockey League Simulator 89 89 |Koss Lautsprecher DM 59
Lost Treasures Infocom 119 19 |oee Boxen + Equalizer DM 119
Lost Treasures Infocom Il 99
Magic Pockets 39 Unser Ladenlokal
Magnetic Scrolls Collection 39 hat werktags von 10-18 Uhr, samstags
Omega 25 lvon 10-14 Uhr gedffnet. Wir bieten nicht
Railroad Tycoon 99 49 [nyr eine reichhaltige Auswahl an intelli-
Riders of Rohan 49 |genter Softwareunterhaltung, sondem
Temple of Apshai Trilogy 19 Ifiihren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn-
War in Middle Earth 29 |figuren und Zubehdr,

Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog |

"Abenteuerspiele" (80S.) mitbhestellen!

Irtum und Preisénderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. von §
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50)f

0211/304545

........ e
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Da helfen nur
kalte Duschen
und viel frische Luft: Ei-
ne neue Genera ion von

Was hierzulande langst ein.

Fall fiir BPS und Staatsanwalt
wére, geht in Japan ganz nor-
mal als Unterhaltungssoftware
far Jugendliche Uber den

Ladentisch. Keine Frage, daf

die japanischen Sexprogram-
me den gleichen hohen spiele-
rischen Standard aufweisen,

‘wie "seridse" Spiele.

Wahrend in Europa ein ehe>
méaBiges  Strip-Poker-Pro-

- gramm mit digitalisierter Binde

‘gewebsschwache bereits das

 héchste der Gefihle ist, wird

LLRF AT h**“

y %%!&mﬂﬁ& A%

‘den Séhnen Nippons nicht nur

ﬂppigas Bilderpracht, sonder
ich ein intelligentes Spie
n geboten. So kann




‘Menge hibscher Madchen
‘auch mit einer gehaltvollen Kri-
‘migeschichte und kinderleich-
tem Steuerungskomfort auf-
‘warten.

) Leider sind auch die fern-

Ostlichen Hormonbomben nicht
ganz ohne Makel. Sie ver-
mitteln ein Frauenbild, das
jedem mehr oder minder
emanzipierten Mitteleuropaer
die Schamesrote ins Gesicht

Der heifle
Draht
Amerika gilt als Hochburg fi die |

Priiden dieser Welt. Ein nackter
lamenbusen oder ein unbehoster

annerhintern filhrt in einigen
‘Gegenden der USA schon fast zu

biirgerkriegsahnlichen Zustanden.

Derwel ingefieischie Sitemwichter

néckig darum kdmpfen, eroti-
Literatur aus den Biicherrega-

“len 2u verbannen, Zeitschriften wie
layboy oder Penthouse offentlich

verbrennen und bei Filmen wie
Basic Instinct® nach dem Zensor

rufen, biiiht im Verborgenen eine

‘wahre Sex-Subkultur.

~ Die angeblich so sittenfesten

Moralanoﬁel heizen sich vor allem

“am (und mit dem) Telefon so rich-

tig auf. Neben dem kostenpflichti-
n Telefonsex, bei dem heiser

Seufzer und Schmuddel-
rter die Leitung beben lassen,

.fvergnugen sich amerikanische
afd-Care-Fans via Modem an |

porrmgraphrsenen Texten und
Pixel-Perversionen. Des

_ Nachts streift der Datens-
ex-Suchende durch

spezielle Mailboxen,

die erotisch-deftige

~ Romane und Digibilder
Marke "extraschart" feilbieten -

- natiirlich in Super-VGA. Der lefz-
~te Schrei der computerisierten
*Sexaholics": Animierte, megabyte-
giuﬂe Mmlﬁime mit Sﬂunéb{asler-

Die schlichte Grafik aus Panic
in Cobra City (oben) ist mit
vielen Super-VGA-Sexeinlagen
: gewiirzt (rechts)

schauer
inszeniert y
werden. Und ¢

nicht anders ist

das Bild auf dem riesigen
Comicmarkt. Die Auswahl ist
von erlesener Brutalitdt und
kadme in Deutschland sicher
sofort auf den Index.
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mungen fallen
i zu lassen. Allein
L in der groBten
japanischen Zeitung
fur Unterhaltungssoftware, der
"Log In", sind regelmanig meh-
rere Seiten fur Erotiksoftware
reserviert. Unschuldige Prin-
zessinnen werden dort von
listernen Erzschurken, die nur
an das eine denken, entfihrt.
Schlagersternchen schlafen
sich durch die Betten der Pro-
duzenten und hoffen auf den
Durchbruch. Unwiderstehliche
Helden legen die Damen
gleich im Dutzend flach.

Die Rickkehr
der Oberweite

Auch in Zukunft bleibt uns ein
unbedeckter Busen nicht erspart.
Die Softwareindustrie hat die konsu-
mentenanziehende Wirkung eines
freiziigigen Korpers neu entdeckt
und schon malen die Grafiker an
neuen Projekien und femininen
Frauenkdrpern. Gestiitzt wird sich
dabei vor allem auf den Adventure-
Veteranen, der sich in Zukunft durch
wahre Fleischberge zu klicken hat,
um ein Ratsel zu entdecken. Ob im
gerade erschienenen Spellcasting

—ihon

: 301 oder in Starbytes Bazooka Sue.
"urdwure. aufgequollene Oberweiten, wohin
das Auge blickt. DaB beim Kauf die-
P"’blem‘ ser Produkte nicht nur das Auge,

sondern vor allem die Hose ein

Bisher stand der européi-
' Wartchen mitredet, ist den Produ-

sche Lustmolch vor einem
schier uniiberwindlichen Pro-
blem. Seine Hardware war
nicht kompatibel mit japan
scher Software und auf heimi

PRAE
i A,
- Eine der vollbusigen
Spelicasting-301-Damen

Adventures sind vor erotischen

. din mit extrem groBen Briisten —
wenn das nicht zieht...

Mehr als solch erotische "Neben-
einlagen" sind in der (europdischen)
Zukunit jedoch nicht drin. Sex und
Schmuserei als reinen Spielinhalt
wird's wohl auch im ndchsetn Jahr
nicht in spielerisch passabler und
zZudem jugendfreier Hinsicht geben.
Was in fiinf Jahren iiber die Bild-
. schirme flattert, wei bis heute nie-
mand. Arge Vermutung: Wir klinken
uns via Datenbuchse oder Virtual-
Reality-Klamotten in den Cyberspa-
ce und praktizieren Cybersex bis
zum geht nicht mehr. Der Cyberspa-
- ce-Kinofilm Der Rasenméhermann
| sollte der Industrie Ansporn genug
© sein, sich etwas innovatives in
Sachen Virtual-Reality und High-
Tech-Erotik einfallen zu lassen.
Innerhalb der nachsten Jahre wer-
den wir uns wohl auf Sex-CDs kon-
zentrieren und glasklarem 16-Bit-
Digitalgestéhn lauschen. Erster Ver-
treter; Virtuell Valerie fiir das Macin-
tosh-CD-ROM.

Erglissen nicht gefeit: In Loriciels |
Entity steuert Ihr zukinftig eine Hel- &

zenten sehr recht. Selbst Action- :
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f&t Software GmbH - Neuhauser Str. 17 - 4790 Paderborn
f&t Software GmbH - Spielplatzstr. 25 - 4780 Lippstadt

Tel.: (05251) 282329

MEGA DRIVE SUPER NES

Desert Strike 98,- Castlevania IV 112,

Greendog 89,- Parodius 119,

Lemmings 99,- Pilot Wings 109,

NHLPA Hockey 99,-  Streeffighter Il 105,

Th. Force IV auf Anfr.  Top Gear 109,

Warr. of Rome llI 119,-  Turtles in Time 119,

Joypad 35,- US-Adapter 40

GAME GEAR WIR VERLEIHEN AUCH

(aber nur in unseren Filialen)

Chuck Rock 78" Bestellannahme:

Rampart auf Anfr.  Mo. bis Fr. 14.00 bis 20.30 Uhr
> Samstags 10.00 bis 18.00 Uhr

Spiderman 78 An- und Verkauf von

Super Monaco |l 78.-  Gebrauchtspielen

Tazmania auf Anfr.  Aktuelle Preisliste kostenlos!

du.
jopo0: o om"
AP us I gn[f?\'JP!.‘O EaDS wee
IS

SUPER NIN'I'ENDII DT

Final Fantasy Il 728,-

ip 868,- s 2790 .-
Zolda 3DV 8 . incl.
Skull Jagger %é Universal
Adapter

Lemming
Stre'et Fi hler 2 df ] 198,-

ﬂ for Importspiele 11!
Srrlke Communder a.A
Amazon 749, o
Indiana Jones 4 DV 838,- b5 y
Kings Quest 6 729,

weor of Destiny 749,- $10¢q%0
izardry 7 730, 6\% S W
F15 Eagle Il 846,- Q, PRl
Sim Anf 598,- 0 o\

AMIGA < & B

Indiana Jones 4 498 - (?)
Wing Commander dt' 750,-
Legend Kyrandia DV 598,- (\)\‘a DA

SEGA MEGA ‘>°<\ e

LHX Attack Chopper 830, \'5 7
E':‘B'%vK""J edog 850,

onder
Sonic 2 lieferbx clrIP M
GAME BOY w’"’ T
Looney Tunes 495, : “,a
Ultimia Runes Virtue 495,

Super Mario 2 lieferbar

jersond © 0550:

Ale Preis
.

rwgq\msb“’d,'

i
Wit abwﬂwﬁﬁzf"k’ Qort®

Inh. Christa Esser i

AMIGA PC AMIGA PC
1869 DV 69- 83- DuneDA 57- 69-
A - Train -- 73-  Dungeon Master DV 56.- 64.-
Aces of the Pacific DA 73- Espana92 DV 66.- 73-
Air Commander DA -- 69- _EyeofBeholder 2 DV 83- 83-
Air Warrior DA 69- 84.-. Faleon8.0DV -- 93-
Amberstar DV 75- 84-  Fdleon Mission Disk DA -~ bBb6-
American Tail 6 / First Samurai DA 66- 66.-
Aquatics Games DA 54 Forge of Virtue DA - 42-
Archer Macleans Pool DA 49. / -~ Gunship 2000 DA a.A. 93.-
Assasin DA 49 Gunship 2000 Scenario DA -- 56.-
Atac DA O = 8-  GuySpy DA 63" T3-
B-17 Flying Fortress DA \_~- 93- Hexuma DV 84- 84-
BAT 2DA a.A, a.A* History Line DA 69.- 84.-
Bane of Cosmie Forge DV 69 . 69.  Humans DA 56.- 56-
Beau Jollys Big Box \B Indy 4 DV 84- 84.
Birds of Prey DA 69 . .; Int. Sports Challenge DA 63.- 73-
Bitmap Brothers LDA 5&- - Jimmy White Snooker DA 69.- 63
Bug BomberaX - .John Madden 1/2 53- ‘54
Bundeslig. M Ed)k.DV 84 84 ngs Quest 6 -
Caesar DA 56- 63-\ L Bow 2 DV 7‘3
California Games 2DA  56- 66- “Leather Godesses 2 DV '/ - 91.-
Campaign DV 63- 69- Legend of Kyrandia DV 63- 63
Catchem DA 49. .- Lemmings2 (NEUYDA a.A. aA*
Civilisation DV/DA 77- 93- _-Lemm Double ck DA 51- 69-
Combat Classics DA 56- 63-- Links 386 P, -~ 84-
Cytron DA 56- 4 Links Coupses _]e 37- 31-
Dark Half --~B56-  Links DA 67- T71-
Dark Queen of Krynn 63- 69- Lord o t. Rings 1/2 DV/DA 64.- 69-
Dark Seed -~ 080y Treasures Infocom -~ 69.-
Darklands DA -~ 99~ Fotus Turbo 3 DA 49- -
Das schwarze Auge DV 73- 83- ~ Magic Pockets DA 4363
David Leadbetters Golf -- 81-  Mantis DA -~ 105
Der Patrizier DV 69- 83- Might & Magic 4 -~ 69-
Dream Team DA 49- 56- Millenium DV 63.-

ESSER-SOFT KOLN

Goldfasanenweg 14
5000 Kéln 30

AMIGA PC
No Second Price DA 54.-
Paladin 2 DA 56.- 63.-
Perfect General DV 76- 83-
PGA Courses Windows DA -- 29.
PGA Golf Windows DA 82-
Pinball Fantasies DA 56
Populous 2 + Chall. DA 69-
Powerhits 56.- 66.-
Powermonger DA -- 69-
Red Baron DV 63.- 73.-
Red Baron Mission Disk -~ 49.-
Red Zone DA 47 -
Regent DV 69.-
Rex Nebula DA 84 -
Risky Woods DA 53- 63-
Robosport 56- 56 .-
Shadow of the Beast 3 DA 54.-
Sherlock Holmes DV - 81-
Shuttle DV 56 112-
Silly Putty DA 49, -s
Skat 92 DV - 63-
Spellcasting 301 63.-
Summer Challenge DA 63
Summoning - 66-
Sword of Honour DA 49.
Troddlers DA 56.-
Ultima 7 DV - 98-
Wing Commander 1/2 DV 84 - 83-
Wizardry 7 - 84-

»ZUBEHOR
AMIGA + AMIGA + AMIGA + AMIGA

3,5" externes Laufwerk
512KB Erweiterung mit Uhr 65.-

Blizzard Turboboard 329.- |
400 dpi Mouse 59.-
Volloptische Maus 89.- ‘
X-Copy Tools (9/92) Thi ")
TurboPrint Prof. 2.0 149- ‘
directoryOpus 3.41 DV 89.-
ScanKing Prof.

(incl. Paint/Read) 349-
ScanKing 800

(incl. Image + OCR) 449.-
Final Copy I1 DV 239.-

PC+PC+PC+PC+PC+PC+PC+PC

Soundblaster 2.0 engl.
Stereo - Chips dazu 43-
Soundblaster Pro Basic

Soundblaster Pro incl. Midi
Screenbeat Aktivboxen (Paar) 69.-
Gravis Joystick schwarz 69.-

Gravis Joystick transparent 75
DataMaker 1.5 DV 229-
TextMaker 3.0 DV 265 -
TypeMaker 2.0 PS DV 265.-
TypeMaker 2.0 DECO DV 265.-

+DISKETTEN + DISKETTEN +

Ebenfalls im Angebot. Anwendersoft-
ware, Spielkonsolen mit zugehdrigen
Software-Cartridges, sowie Software flr

andere Computersysteme

3,5 7 NoName DS/DD 10er Pack [
5,25 " NoName DS/DD 10er Pack |
4,90

Telefon
Telefax
BTX

129.-

179. ‘

299.
349.-

8.90

: 0221 y
: ESSER#SOFT 1 |
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" Virtuell
vereint

Du bist fremd in der City, schlen-
derst durch die Altstadt, und plotzlich
hlt Dir jemand eine Karte unter die
Nase: "Treff mich heut' Nacht, Deine
Valerie." Allein wegen Virtual Valerie
kauften sich in den Staaten fanatische
Cyber-Fans einen Apple Macintosh.
Prickelnde Erotik und knallharten Sex
erwarten den High-Tech-Spanner
beim Besuch des Stundenhotels. Habt
Ihr per Lift die richtige Appartment-
wohnung gefunden, geht's schnell zur

"Harder, I'm coming, softer" - die
Maus kommt ganz schon ins Schwit-
zen. In dem hervorragend illustrierten
Adventure erwartet Euch auBer Sex
noch eine Menge mehr: Bewegliche
Gemdlde mit King-Kong-Sequenzen,
ein Biicherregal mit Fallen, eine voll
ausgestattete Kiiche, in der vom Was-
serboiler bis zum Mikrowellenherd
alles funktioniert, und eine Video-
spielwand mit diversen Spielen —
unter anderem Virtual Valerie, das
Spiel im Spiel. Habt thr Euch im
Schlafzimmer ausgetobt, kéinnt Ihr auf
einem virtuellen Videorecorder sogar
Valerie-Videos schauen.

Sache: Valerie fordert Euch auf, beim
Ablegen von Bluse, Strimpfen, BH
und Slip behilflich zu sein. Nachdem
sie demonstriert, wie und wo Valerie
zdrtliche Berlihrungen schitzt, dirft
Ihr's auch mal versuchen. Im Schiaf-
zimmer warten dann einschldgige
Gummiutensilien auf den Einsatz.
Stohnend gibt Valerie den Takt an:

s ,.. -
VT0-Pictures

Die deutschen Pornoprofis von VTO
(Verlag Teresa Orlowski) wollen das
Sexcomputerspiel hoffdhig machen
und basteln derzeit an einem Erotik-
Adventure, das etwas mehr als Larry
auf der Pixelpfanne haben soll.
POWER PLAY unterhielt sich mit
- Michael Droege von VTO.

PP: Wie kamen Sie auf die Idee, ein
| Computerspiel zu produzieren?

Droege: Ich bin mit einem Amiga

aufgewachsen und kenne jede Menge

Erotikcomputerspiele. In  meinen

Augen liesen die meisten spielerisch,

als auch erotisch sehr zu wiinschen

{ibrig. So entschlossen wir uns, als

Profis ein gehaltvolles Adventure mit

einem ordentlichen SchuB Erotik auf

die Beine zu stellen.
- PP: Wieviel Sex bltiht uns im VTO-

Adventure?

Droege: Schwierige Frage. Natr-
.~ lich wurde {iberlegt, wie weit wir kén-
~nen. Das Spiel wird als FSK 16 auf den
. Markt kommen und dementsprechen-
- de Erotik enthalten. Unser Ziel ist es
~ |edoch, eine gelunge Mischung aus

Indy, Larry und VTO zu présentieren.
Tolle Grafik, eine witzige Story und
nebenbei ein gepfefferter Schuf Erotik
sind garantiert.

PP: Fiir VTO hort sich das sehr
priide an. Ist womdglich auch eine
"Hardcore-Version® in Arbeit?

Droege: Im Auge haben wir diese
Méglichkeit natiirlich auch. Der Ver-

i " Der Unterschied: oben die Din’i-Spalmaﬂinp-
Dame, links das Cobra-City-Madchen

trieb wiirde dann (iber Sex-Shops und
Videotheken laufen.
PP: Welche anderen Spiele planen -
Sie auBerdem? §
Droege: Im Frithjahr '93 wird ein -
Strip-Poker herauskommen, der mit
den Genrekollegen nicht zu verglei-
chen ist. Die Zeiten der (ibel digitali-
sierten Pixel-Médchen sind vorbei. In
unseren Studios wurden Profis, die
wirklich Spaf daran haben, ihren Kor-
per zu zeigen, mit einer High-Speed-
Kamera aufgenommen. Diese werden
schon animiert gegen den Spieler
pokern, wobei wir viel Wert auf eine -
erofische Ausstrahlung gelegt haben.
Etwas ganz Neues im Genre: Je nach
Spielsituation wird sich die Mimik der
Damen verdndern.

Diese VT0-Dame wird fiir |
den Strip-Poker digitalisiert

Ulrich Schell/ Miinchen



Faszlnaion Compuiert

Jetzt einsteigen, in die neve
Super-Home-Compuier
Generation.

Hicr iot das Meldtt

Jetzt ist es da, das Heft auf das alle Com- Ein Auszug der wichtigsten Inhalte

puter Fans gewartet haben. Das erste * komplette Vorstellung aller
deutschsprachige Sonderheft, das den Archimedes-Systeme;

Einstieg in die preisginstige Archimedes- » Vergleichstest: Archimedes contra
Super-Home-Computer-Welt mit RISC- Amiga, Mac, ST, ...;

Technologie erleichtert. Mit Themen, die » umfassende Marktibersicht Uber

Hard- und Software;

hilfe beim Computerkauf.

jeden Computer-Begeisterten

interessieren.

A COMPUTER
G Marki & Technik DM 7
/93 RcHIMEDEs

O M P U T E R FA S Z I N A

=A‘rf::tﬁllimedes:
Traumcomputer
fiir zu Hause

Hi-Tech
- Zubehir
i . Festplatten
| - CO-ROM

Scanner
und vietes mehr

i_‘-"r'ogrémme
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Ohne Power nichts los:
Wenn Chris Roberts nicht
von Dauer-Migrane
heimgesucht wurde, testen
wir Strike Commander.

Das Jahr 1993 beginnt mit einem furiosen Feuerv
nur wir lassen Boller krachen, auch die Spielef
so manchen Knaller in der Hinterhand. Das wohl an
tigsten erwartetste Spiel dieseits der Galaxie ist die
Simulation X-Wing. Ob der Weltallfighter der
gerkonkurrenz Paroli bieten kann, wird der Ha
nachsten POWER PLAY beweisen. Um beim
der Sterne" zu bleiben: Wir bieten Euch einer
Wars-Schwerpunkt und den Test von Super S
das Super Nintendo. _
Vielflieger Volker besuchte nicht nur die Origir
sonnigen Texas, sondern grub auch ein paar vielve
de Spieleperlen aus. Im Test fliegt wahrschein

ersc h ein ‘I’ am mulation Strike Commander. Ihr erfahrt mehr U

Origin-Geheimprojekte und erhaltet Infos iber die
13. Januar 1992 worlds-Macher. Passend zu den High-End-PC-S;

wir die Geschichte des "Personal Computers"
Sicht Revue passieren. Last, but not least: Die PO
kiirt die Besten Spiele des Jahres 1992.
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